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- Fakt, o Jest bal. Ale masz inne wyjscie? Chykia lepie] porzadnie poorat w olerke, ukedczyé a 1 ze Spokojaym Sumieniem

Rozmowy ssakaw Naczelnych

Czy styszates drogl redaktorku o tak rwanym Paradoksie Boionarodzenlowym?

Tz, nagty preybor wagi u graczy po $wietach? Pamlgtam to dotirze, ko sam wiedy tego doswiadczylem, nlestety. A dziwne,
bo przez te parg dni ai ara 2e mnle buchafa, tak intensywnie gralem w Quake 2, 6-Police [ pare Innyeh odletowyeh gierek.
Nie jowiem, trzebia sig Dylo tym i owym pokrzepic | odSmiewac parg koled... ale ieby praytyc 1,5 ka?! Zyrozal

Snokajnie, spokojnie. Paradoks Bozonarodzeniowy 1o weala nie jakies tam smaiene Karpie pofykane w nadmiarze. Kio
2resz1q opedcz Clebie o tym eszcze dzisla) pamieta? Mowie o czyms innym. Sprzecznosc ledy w tym, Ze tak zwane Swialeczne
oty (arzynajmnief ich legalne kople) nojawiry Sig na rynku o wiele za pdzno, by mozna byto o nich naplsac we wlasciwym
czasie. Prawdziwa zgroza polega na tym, Ze recenzja nowego Quake'a mogla Sig pojawic doplero teraz...

napisa¢ wiedy recenzje, iz “trzaskac” tekst na chybeika, no parupodzinaym (no - parudniowym) bliszym lub dalszym
kontakcie? Co Jak co, ale Quake 2 zasluguie na fo, by posiedziet przy kemputerze przynajmnie) przez te dwa tygodnie i
noznac gre jak wiasna kieszei. No chyba, Ze chcesz - w nogon] za tym, by Jake pierwszy 2dadyc 1 recenzjq - opisywa gierki
wirgcz na podstawie demek i materialow prasowych... altio | jeszcze gorzej, bo na podstawie wersll pl..

Gliit Ani sfowa wigce]. Tege wyrazu w CDA nie wymawla Sig nawet szeplem, nie ma u nas takich recenzji i nigdy nie bedzie. Ale, ale - czyzby$ tym Samym
sugerowat, e ...

NIE 1 jeszcze raz NIE. Nie mam najmniejszych podstaw de takiej sugesti i nle zamierzam rzucag na nikopo kalumal (chociaZ serce méwl swole...). Jak kto$ rdaiy!
1 tecenzq nn. Quake wczesnie; - 10 tylko pozazdroscic takich ukladdw 2 iD Software czy innymi producentami (kiére umodliwiaja testowanie oier zanim jeszcze
powslang). Moje uwani poswigcane iyly wylacznie sytuacii w CDA. Wychodze 2 zaloienia, ie pospiech jest przydatny wytacznle pry tapaniu pchel. Nawiasem
mawigc 2wracam C! uwage na inny paradoks “toionarodzeniowy” - wiele firm Swieszy Sie z premiera Swoich pier na okolice tego $wieta (wiadome - Szal zakupdw
W cale] petnl), ale nie 2d323 - i dizieki termu mamy na poczatku stycznia spory wysyn dobrych alerek, co pozwala przetrwat lrmlvnvlnie “mantwy” sezon poswiateczny
W catkiem niezlej formie.

A propos prezentw, zakupdw, ier | grania. Masz akcelerator prafiki?
Dziwne pytante - mam] Do czego pijest?

Nic nie pije, tylko mowie, ie masz pecha.

G2y Ty sig dobrze czujesz?!

Caujg sig Swietwie, czego i Tobie ycze. DuZo za niego zaplaciies?
Snoro.

Awidzisz - teraz mozesz mie¢ 0o za damo. Zreszta nie tylko akcelerator. Co powiesz np. 8 F200 MMX, porzadnym monitorze Giv Rwed - albo calym “ﬁlllimedialnvm :
komputerze™?

Co powiem? Wehodze w ten Interes. lle mo2na na nlm Straclé?
Straclc - nlg. Mozesz tylko zyskac. Zyskat te wymlenione przeze mnie akcesoria.
Rha, widzg u Ciebie nastepne objawy Syndromu “boZonarodzeniowego” - ciagle jeszcze utozsamiasz sie ze Swielym Mikofajem i rozdajesz prezenty?

Dokiadnie tak. Przy czym Ja nie rozdaje arezent6w - ja agfaszam nowy konkurs w CDA, pdzie ufundowali$my naprawile atrakcyjne nagrody. Zresta poczytaj o tym
Sobie sam.

Uttf, & ju mystatem, ie ten monitor, kiry snadt Ci wczora) na glowe, by! cieiszy i wyoladal..
“Snadi” to jest niewtasciwe stowo. Nie my$], ie nle witdzialem, klo go zepchnat.
To z wrazenia - gdy powiedzlale$ mi, ie CDA droZeje o 121,

Tylka 0 1121, To 8% ceny - 0 nolowe male) ni2 wynosita ublegtoroczna inflacja... Tak nanrawde CDA powinien kosztowa nie muiej niZ 15 2f - ale nie wiem, cz‘g by
sig to spodobalo czytelnikom. Padwyika zreszta hyfa zapowiadana od dawna: pierwatnie COA mial zdroiec, ody dokfadaliSmy
pudetka na CO; a ostatnio zakiinali$my sig nawet, ze bez podwyiki nie hedzie zwigkszenia objetosci CDA...

Ho c6t, jak my co$ oblecujemy, to w koAcu datrzymamy... Nawet pdy nie 5 to mile obietwice. Ale obiecamy te1, ie 'Ilenziemy
nowa cene COA trzymad tak Hugo, jak 1o tylko mazliwe | ym samym nie kedziemy przez diuiszy czas szokowac naszych
czytelnikiw podobnie przykrymi newsami?

Tak, to moZemy oliiecac. Pamigtajcie ted, 2e tak naprawde jest fo PIERWSZA podwyZka w historii n_aszeuu pismn (unurz_enpia
Tmiana ceny wynikla 2 pojawienia sig dwdch £D), a 12.09 kosztowalismy grubo ponad rok. No § nadal jeste$my najtasi
(lczac 116 stron + 1warda okladkz + 2 CD) w Polsce. To 1ef o czym$ Swiadczy.

.18 Warlo nas kupowac?
016 to. Nie zapominajcie o tym Drodzy Czyteinicy!

Zbigniew Badst/

Mﬁm

Jerzy Poprawa




Riven

Kazdy, kto zaglehil si¢ po uszy w magicznym Swiecie
prezentowanym w grze Myst, nie powinien namyslag sie
ani sekundy. Riven - sequel Mysta - to rownie wciagajacy
klimat, wymagajace meczenia szarych komorek zagadki i
duzo lepsza grafika. Czy Riven pobije komercyjny sukces
swego pierwowzoru? Hm - naszym zdaniem jest to
catkiem realne... ho juz w tej chwili sprzedano na calym
$wiecie ponad 500.000 egzemplarzy tej gry!

str. 48

Quake 2
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Gra legenda, gra symhol; na t¢ gre
czekalismy niecierpliwie przez caly rok 1997. 1 wreszcie
jest - znow mozemy penetrowac niesamowicie
hajeranckie pod wzgledem grafiki etapy (szczegolnie gdy
posiadamy 3Dfx) i napawac si¢ eksterminowaniem
dziesiagtkow efektownych i w pelni trojwymiarowych
wrogdw za pomoca baterii najrozmaitszych broni. Go tu
duzo gadac - czytajcie, cieszcie sig nia... i grajcie az do
hdlu palcaw, ho jest tego warta!

|

Tombh Raider 21

Tu wlasciwie nie ma sensu nic%
< mowic - i tak wszyscy wiemy, |

“co jest grane”. Wyczekiwany

sequel Tomb Raidera przenosi‘
nas w rozmaite mniej lub hardziej egzotyczne zakatki f
$wiata. Lara, powabna jak zawsze, wywoluje
wzmozone hicie serca u wiekszosci meskich graczy, a!
dopieszczona za sprawa akceleratora grafika jest }
uczta dla oczu fanow pigknej pani archeolog...

R

i ————
: r_. | - War

Te gre trzeha samemu
zohaczy¢! Niesamowite wrazenia panowania nad
gigantyczng maszyna i do tego to niebo ywiazdziste
we wszystkich mozliwych kierunkach... Trzeha by¢
troche mistykiem, Zzehy w petni docenic walory | -
War, chociaz z drugiej strony jakaz to mistyka, gdy
sami mozemy sohie fundowa¢ kosmiczne fajerwerki?

sl
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Co na kompaktach?

‘Programy uzytkowe

Encyklopedia przez duze E 10
Multimedialna Encyklopedia Powszechna
Laboratorium fotoamatora 12
Live Pix

Blitzkrieg 13
Historia It wojny $wiatowej: Blitzkrieg

Wszystko za jednym stowem 14
Allin one

Angielski po amerykansku 16
English Your Way 2.0

Konwersacje i zabawy 18
TriplePlay Plus!

Artystg byé... 20
Artist!

The War of the Worlds

X-Comvs TIE-UF0?! 22
X-COM: Interceptor

Dzien wyzwolenia 23
Liberation Day

Polacy nie gesi 24
Studzianki, Target

Zagadki Lwa Leona 25
Zagadki Lwa Leona

Kulki Duke’a 26
Balls of Steel

Samochodzikiznéw w akcji 27
MicroMachines 3

Sens zycia wediug Monty Pythona 28
Monty Python's Meaning of Live

Bry recenzie

Pitkarski Poker 30
FIFA *98 Road to World Cup

Za sterami giganta 32
War

Glebia podziemi 35
The Deeper Dungeons

TRESCI

sUprising 36
Uprising

Krolewska roszada 39
Combat Chess

Da Ork vs da humiEs 40
Warhammer Epic 40000: Final Liberations
Konkurs: recenzja roku 44
Nowy speedway 45
Insane Speedway

Jednowirnikowa armia 46
Nuclear Strike

Quake jak Doom 48
Quake 2

Powrdt na Yavaun 52
War Wind 2 - Human Onslaught

Porazki Napoleona 54
Battleground: Napoleon in Russia, Prelude to ‘
Waterloo

Lara Croft '98 56
Tomb Raider 2

Uktadanka w trzech wymiarach 60
Puzz3DCD

Gwiezdny Monopol 61
Monopoly Star Wars

Feudalism Plus RTS 62
Seven Kingdoms

A gdybym byt mfotkowym? 64
Mageslayer

Krzyk na trasie 66
Screamer Rally

SegaRally Championship... 68
Sega Rally Championship - International Rally
Wiegkszy speed 69
Need for Speed |l Special Edition

Apacz ze ziota/Latajace czotgi 70
Longbow Gold/Longbow 2

Boggle your mind 13
Boggle

Catawyspazklockow LEGO 74
LEGO Islands

Stuzyé i chronié 76
G-Police

Ropuch ala zaba 19
Frogger

Niech Mocz BedziezTobg! 80
Star Warped

Ksigga gingcego Swiata 82
Riven - The Sequel to Myst

Formuta 84
F1 Racing

Chtop zywemu nie przepusci! 86
Take No Prisonerss

Roznosci

Scena Komputerowa 88
Krdlestwo Chaosu 91
Podsumowanie roku 1997 94
LISTY, czyli ACTION REDACTION 96
Testy kart graficznych 98
Poradnik hackera #9 99
Internet 100
Wywiad z Brenda Garneau 102
Worms 2 - poradnik gracza 104
Riven - solucja 106
The Curse of Monkey Island -
solucja 108
Tipsy 112
Ranking Gier 113
Oferta prenumeraty 114
Konkursy 115
N e INDEKS GIER =
Betiopromnt: Wapoloon In Russia EE
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e :

Quake 2

HRiven - The Soqual to Myst
Screamsr Rally

Soven Kingdoms

Star Warped - 80
Star Wars Monopely - 81
Studzlank =24
Take no priscners! - 88
Target -2
Tomb Raider 2 - 56
Uprlsing - 38
Worms 2 - 104
War of the Werlds =21
WarlWind 2 - 52
X-Com: Interceptor -22

Zagodkl Lwa Leoma - 26
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Uwaga: (radycyinle ju? rlektére ory wymanala ustalenla mlelsca, w ktdrym zostanle ona rozpakewana. Jesli po uruchomlenlu gry na ekranle pojawl sle male okno, naleiy w nim walsac: nazwe
partyejl dysku(C:, 0: Itp.) | nazwg katalog (poprzedzonego znaklem \), do Kidrego dana pra zoslanle rozpakowana, np. D:\dema\xxx, spowodule, 2e pra zainstalowana zostanie na dysku D, w
katalogu “dema”, w podkatalonu “xxx”. Wigce] Informac}l o grze, stetowaniu tp. szakalcle w ptlkach typu “readme” w katalogu, gizle zalnstalowala slg ura. Mite] zatiawy!

Warto ted dodat, i na lednym 2 €D 2 grudnla 2amieSciliémy Scletke auio, zawlerajaca fntro do ory Jack Orlando, 2ulorstwa Harolda Faltermeyera (uruchamla sig samoczynnle np. prry demie
Uprising). Naprawde warto tego posfuchac!

UWAGA: Poniiej zaprezentowano fyko niektdre, ciekawsze dema i programy zamieszczone na krazkach.

Pacific Island Franko

(Empire) (Mirage Software)

PELNA WERSJA! PELNA WERSJA!

Jedna z pierwszych _ . Czyli pierwsza polska gra karate...
gier strategicznych P AGCITEFI]C :L;!:rhr!,}ri N Zpbacque zresztq sami; przygotuljcle
rozgrywanych w it /-\ NDS ey e sig na kilka szokéw estetycznych;
czasie rzeczywistym [ YLD 5 The Do odkryjcie cuda anatomii i niesamowite
(ale to nie typowy e techniki walki polskich podwdrkawych
RTS!) - sequel

stynnego Team
Yankee. Jako dowddca

P 8

e
_ "",r_ﬁ,__.. fighterdw, tudziez napawajcie sie

oddziatu czotgéw

masz okazje zmierzy¢

z : niesamowita muzyka i "“swojskimi
sig z Rosjanami.

klimatami” :-). Gra zajmuje niecate 9 Mb na HDD. Przed odpaleniem gry

uruchomeie plik ustaw.exe! W katalogu z grq jest polska instrukeja.
Wymapania: 386, DOS, V6A.

Mozesz graé tak w rybie taktycznym, jak i kontrolowaé sytuacje oczyma

zatdg wybranych czolgéw (nawet i 4 naraz!). Kiedy$ to byl prawdziwy hit... i Pipemania

chyba sig nadmiernie nie zestatrzat! Uwaga: po zainstalowaniu gry na HDD, (Empire)

uruchom plik pi.exe. Macie tez kody do gry - prosze!

To co$ posredniego pomigdzy

“ A * A zreczno$cidwka i fajng gra
“ é 5 logiczna.
BMP2 BTR-60 Naszym zadaniem bedzie takie

ukfadanie rur na planszy, by
woda plyneta tam gdzie

' e potrzeba. Powiedzmy, ze jest to skrzyzowanie Tetrisa z klimatem Mario
' “ i “ Bros... Gra sig naprawde przyjemnie!
& ITV

) AR, Wymagania:388, D0S, V6A.

- é - . ‘ . Tomb Raider 2
gz; M113 M2 Bradley (EIDOS)

Lara Croft powraca! Reszta jest milczeniem... Demko startuje z CD-ROMu,
W wypadku problemdw (brak tekstur, jakies inne klopoty z grafika itp.]
odpalcie z katalogu TR2 plik “rerun.setup” i ustawcie tam {w opcji
“graphic”) odpowiednie parametry. Gra wykorzystuje akceleratary grafiki,
ale wystartuje i bez nich.

Wymagania: 366, DOS.

Klawiszologia:
Sid Meier’s Gettysburg! ALT - gkok
(Electronic Arts) / - flara

Shift + kursor - marsz
Jedna z niewielu gier, ktore sa PRAWDZIWA strategig w End - salto
czasie rzeczywistym. Akcja dzieje sig podczas wojny ESC - menu
secesyjnej, gdzie jako Jankesi mozecie trzykrotnie Page Down - krok w prawo
przetrzepat skére tym wrednym secesjonistom z Poludnia. Delete - krok w lewo
Prosta obsluga, a jednoczesnie wielkie mozliwosci dziatania i Kursory - poruszanie sig
manewru (i to zgodnez wszystkimi prawidlami sztuki spacja - wyjmij/schowaj bron
wojskowej) pozostawig Was pod wielkim wrazeniem tej gry. CTRL - akcja: uzywanie liny, strzelanie itp.
Dostepne s tez misie multiplayerowe. Demko zajmuje 19
Mb. Gorgoo polecamy te gre tak mitognikom RTS, jak i klasycznych strategii Wymanania: P-100, Windows'95, SVGA, 16 Mb Ram,
- Nie powinniscie by zawiedzenil (recenzja w styczniowym CDA). Ps. Grg wskazany akeeleralor grafiki.

uruchamiamy plikiem “Lee.exg".
Wymaganla: P30, 16MB RAM, Wind5, DirectX 5

Humer 02/98
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Wing Commander: Prophecy Balls of Steel
(Origin) (GT Interactive)

Kazdy NA PEWNQ chagiaz slyszal o
cyklu "Wing Commander”. Czwarta
czg46 wyszta tak dawna temu, ze
najwyzszy czas na kolejny odcinek
cyklu...

Jako porucznik Lance Casey masz
za zadanie chroni¢ system i
komunikacje w jego obrebie oraz
powstrzymaé wrogi lotniskowiec,
ktdry ma wyraznie niecne

zamiary... W demku natkniecie sig na misje, ktére NIE pojawia sig w finalnej : 1 : ) .
wersji gry. Ogélnie - CZAD!i! Akceleratory kart - bardzo wskazane. | zwrddcie kolejnych uruchomieniach demka program zacznie Wam pawoli {bo a2 do 60

uwage, 2€ gra wymaga 32 Mb Ram! (zanim zaczniecie reklamowaé, ze “nie urucharpienia) i bezlitonie ogranicza¢ dostepne opcie gry... Niefle to
dziata!"). Demko zajmuje okolo 44 Mb na HDD. wymyslil!

Wymaganla: P100, 16MB, Wind5, DirectX, SVGA

Czyli co$ dla mifognikéw Duke Nuke'a,
kbdrzy lubig sobie pograc w pinball...
Duzo krwi, flakdw, czarnego humoru i
tego wszystkiego, za co kochacie
Duke'a, a i przy okazji bilard pierwsza
klasa. W demie masz do dyspozycji -
tylka jeden stdl. Demko zajmuje jakie$ 16 Mb. Uwaga: program testuje
automatyeznie konfiguracie Twego sprzetu. Jegli “zwignie” przy tym, mozesz
ustawic ja recznie. Jesli nie potrafisz, mozesz odpali¢ (chodby i w sesji DOS)
np. Dos Navigatara i uruchom pliki: uvconfix.exe i weonfig.exe. Nastepnie
uruchom plik boss.exe. | gra ruszy! Zwréécie tez uwage na to, ze po 30

Klawiszologia:
4/6/8/2 - sterowanie (z klawiatury numerycznej!); takze kursory
W - lekko w lewo/prawo
TAB HbpalaeE Shadow_ Master
+/- - regulacja predkosci (Psygnosis)
\ - max.”rlyredkosc Cos jakby Quake + Descent (1)
Backspace - stop:: rozgrywane w mrocznym Swiecie
A - autopilot fantasy.
CTRLIE - katapulta Setki biomechanicznych i stworzonych
ESC - Options na polygonach stwortw to tio do
ALT i X - Exit pame R znakomitej strzelaniny, ktdra rozpali
G - wybér broni (dziafek] Wam krew w zylach! W demku dostepna jest jedna misja; gra startuje
Spacja S bezpogrednio z CD.
M - wybdr rakiet
ENTER - strzelamy rakiety Klawiszologia
T s raazanie celu Kursory - sterowanie
L - "lockujemy” cel X _ strafe
U - namierz najblizszego wroga PgUp/Down - patrz w gre/dét
CTRLi D - zalozenia misji CTRL - lasery
CTRL i M - przeglad komunikatow Shift - rakiety
CTRLIN - mapa . S - wigcz/wylacz déwiek
2/4/6/8 - rotacja mapy (klawiatura numeryczna) ESC - quit
2 " wcle 2 mapy Wymaganiz: P133 (esl masz 301), P165 (esl ie masz akceleratora), 16HB, Winds, Drecth §
F1-F12 - ulgcla kamery ymagania: jesli masz 30fx), jes1l nie masz akceleratora), 16MB, Winds, DirectX 5.
Komunikacja ze skrzydlowymi: Alt i (do wyboru) A,B,FH.D.TM,L. Zork Grand Inquisitor
Catod¢ klawiszologii w pliku “readme” w katalogu z gra. (Activision)
Uwaga: przed uruchomieniem gry odpal setup.exe! (i ustaw posiadang Demko glosnej przygodowki w 3D. Demko zajmuje 4 Mb na HDD.
kartg). Gra doczytuje sig dogé diugo, cierpliwosci (gdy widzisz ciemny ekran, Szczegélowe informacje o grze znajdziecie w pliku “readme”, w katalogu,
mozesz po 10-20 sek. nacisnad LBM), gdzie instaluje sie gra; my ograniczymy sig tylko do klawiszologii
Wymagania: P13 (2 301x), P166 (bez 3Dfx), 32MB, Wind5, DirectX 5. "systemowej".
Ctrl-S  Save

Armored Fist 2 g”:'g ge_stm'"e
{Novalagic, kil i

gic) Spacja Zamyka inventory i ksiazke zaklgé
PCzyli najnowsza symulacja czolgu F5 Inventory

F6 Ksiega zakle¢
Wymapania: P-90, 16 Mb ram, SYGA, karta muzyczna, Win'35, DirectX.

M1A2 Abrams w otoczeniu systemu
VoxelSpace2, co powinno byé nad
wyraz widoczne: zwrdécie uwage na
Wyglad atoczenia i efekty
atmosferyczne. Demko zajmuje jakie$
17 Mb.

Sterowanie jest bardzo proste (bo

Younghlood
(GT Interactive)

Gra taczaca elementy RTSa z RPG (11 misji!). Walki

£0 raczej zrecznosciowy symulator): w d2ungli, na pustyniach, w atoczeniu wulkandw -
kursory, spacja, klawisze funkeyjne do zmiany trybu kamery. Uwaga: przed gliminuj mutanty, zanim diaboliczny Dr Leviticus
uruchamieniem gierki odpalcie setup, ustawcie tryby grafiki i muzyki i znajdzie Drachma Codex, co zapewni mu wiadze
ZQBAJCIE swoje ustawienia. Jegli macie procesory z MMX - to tym lepiej, nad Swiatem.
1esli nie - bez strachu, gierka i tak dziata, Demko startuje bezpogrednio z CD.
Wymagania: P120, 16M8, Winds, DirectX. Wymagania: P120, 16MB, Wind§, Directk

‘!\‘_‘-—_
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Jack Niklaus Golf 5 F/A-18 Korea
(Accolade) (Graphic Simulations)
Mitognicy golfa moga zacieraé rece - znakomita fotorealistyczna grafika Czyli polatamy sobie F-18 nad koreariskim niebem.
sprawi, 7e serca uderzq im mocniej niz kij Jacka pitke przy pierwszym Demka zajmuje 34 Mb. Jedna misja, brak mozliwosci treningu i misji
“strzale”. Demko umozliwia whicie pitki do trzech pierwszych dotkéw na polu multiplayerowych. Doktadna klawiszologia znajduje sie w katalogu DOC, w
Huailalai Golf Club (do wybaru jeden gracz). Kontrolowac gre mozna myszka katalogu, gdzie instaluje sie gra. Uwaga: Wskazane posiadanie 3Dfx.
lub kursorami, CTRL i lewym/prawym Altem (takze w rozmaitych
kombinacjach - szczegdly w pliku readme). Demko zajmuje 44 Mb na HDD. Klawiszologia:
Wymagania: P-120, 16 Mb Ram, SV6A, Win'05, DirectX, karta muzyczna. Na klawiaturze numerycznej
4/6/8/5 sterowanie

Jack Niklaus 5 Designer . o
Na “normalnej” klawiaturze

(Accolade) = zwigkszamy predkosé
To demo specjalnego edytora, przeznaczonego dia posiadaczy pefnej wersji - zmnigjszamy predkosé
Jack Niklaus Golf 5, umozliwiajacy tworzenie wiasnych pdl do gry w golfa. Backspace/Delete  dopalacz
Wersja demo ogranicza tworzone pola golfowe do max. 3 “dotkdw". Catodé Spacja hamulec
zawiera sig w 44 Mb. t podwozie
F klapy
Star Command Deluxe sh!ft: S tankowanie i uzbrajanie
. shift E katapulta
(Metropolis Digital, Inc.) D wskaznik uszkodzet
Kosmiczny RTS, gdzie oprécz walk bedziecie musieli przysiaéc nad ekonomia A autopilot
(wydobywanie surowcdw, odkrywanie nowych technologii). W sumie catkiem M mapa
Sympatycznel S pOSiadana br‘Oﬁ
[il przeglad broni
Wymagaala: P90, 16MB Ram, Win9s, DirectX ' flary
; chaff
The Art of Flying shift escape exit
(Bluemoon) P pauza
control J kalibracja joya
Art of Flying to gra FPP, tylko tym razem skrzyzowana z "action flight
simulator”. Akcja dzieje sie w alternatywnej rzeczywistosci, gdzie cywilizacja Rozmaite opcje HUD wywolujemy za pomocq CTRL A, B, C, H
rozbita jest na poszczegéine “plemiona”. Gierka przypomina swoim Tryby radaru: R,Q,B,! oraz CTRL R.
charakterem zreczno$ciowe symulatory lotu a la Comanche, naturalnie w Ujecia kamery: 1-8 oraz Shift i 1-0.
grafice 3D. Demko startuje bezposrednio z CD. Przed startem musisz Wymapanla: Pentlum, 16MB, WIn95/NT 4.0, DirectX
wybrac tryb graficzny (pojawi sig specjalne okno). Pefna klawiszologia jest
pod F1, ale oto $cigga (mozna tez sterowaé joyem). Falcon 4.0
Klawiszologia (Microprose)
Kursory - sterowanie Mitognicy lotu F-16 - ta gra dla Was! Demko zajmuje (w zaleznoéci od
Spacja - gaz wyboru trybu instalacji od 19 do ponad 51 Mb - sugeruiemy wyhor tej
Ale -fie ostatniej opcji). Szczegélowo (ze screenami) zasady gry, sterowania,
F]:Tgl' . gdp?lame rakiet ograniczenia wersji demo itp. oméwiono w pliku “readme”.
- - brof
E - joystick/klawiatura Klawiszologia:
F1 - he.lpl +/- - cigg silnikéw
F2 - dzefifnoc o Shift i - - dopalacz
F3/F4 - poziom “detalizmu” grafiki W - hamulce (na ziemi)
F5/F7 - rodzaj statku A - autopilot
F8/F3 - rozmiar okna Ctrl-E - katapulta
ESC - quit G - podwaozie
Wymaganla: P30, 16MB, Wind3, DirectX 7 - flary
- - Backspace - wybdr brani
Air Warrior 3 Spaciap 3 Ognia
(I-Magic) F1-F9 - tryby radaru
| zndw powracamy w czasy Il wojny Swiatowej i ;;ﬁtScrn an:pzr:] p;rj]r;ttu itzchia

walk mysliwcéw. Symulacja jest dosé

skomplikowana, ale nie dia prawdziwych Wymagania: P-133 (i wiece]), 16 Mb Ram, SV6A, Windows'95, DirectX, karla muzyczna,

wskazany akcelerator.

milo$nikéw lotu. Niestety twdrcy nie pokusili sig

o zamieszczenie klawiszologii w pliku tekstowym, ale w grze istnieje - F-22 Raptor
mozliwo$é jej redefinici (takze z mozliwogciq wykorzystania myszki). Dobra (Novalogic)
wiesé dla posiadaczy 3Dfx - gierka potrafi je wykorzystaé. Demko zajmuje
jakies 32 Mb na HDD. Macie dostep tak do “instant actions”, jak i misji Znakomita symulacja najnowocze$niejszego mysliwca Swiata. W demku
historycznych. mozliwa jest gra (1 misja) dla solo-playera i gra w Internecie. Efekty wizvalne
- cool! Klawiszologie uzyskacie po nacisnigciu "?". Demko zajmuje jakie$ 18
Wymapanla: P-90 (wskazany P-133), Windows'95, 16 Mb Ram, SV6A, DirectX 5.0, karla Mb na HDD.
muzyczna, ew, 301X Wymapania; P30, 16MB, Wind§, DirectX 5
Numer02/00
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—F_inal Liberation
(SSI)

Ta gra strategiczna opisana jest w
na tamach CDA, wigc w skrdcie:
akcja w turach, walki pomiedzy
arkami i ludZmi w Swiecie
Warhammera: Epic 40000. W
demku mamy dostep wylacznie do
misji treningowych. Ucieszy kazdego
fana klasycznych strategii. Zajmuje 17 Mb. Wiecej
infarmacji w pliku "libsutor”.

Wymagania: Pentium, Windows'35, 16 Mb Ram, SVGA, karta muzyczna.

AntiVirenKit 6.04 A
(LTP MediaSoftware-6 DATA Software) [=— — =) =
PELNA WERSJA = T i

najnowszego programu
antywirusowego. Kazdy czytelnik CDA
ma dodatkowo prawo do jednej
bezptatnej aktualizacji programu 6 nowo
wykryte wirusy! (Nawiasem mowigc
program rozpoznaje 12.000 "zyjatek”).

Internet Explorer PL 4.0 Artist!

Microsoft (Ubi Soft)

PELNA WERSJA F’rqgram do nauki. rysowania - i to
przegladarki internetowej - po tak|.ego. na prt.)fesmnalnym. _
polsku! poziomie, nie zadne tam dziecinne

kolorowanki, ale normalna nauka
tego rzemiosla (lub sztuki - jak
wolicie). Szerzej o tym programie -
parg stron dalej, w CDA.

Andretti Racing
(EA Sports)

Samochodowka przez duze S (jak

S-uper). Po prostu pigkna
symulacja wyscigow holiddw
Formuly 1 z doskonalg muzyka w
tle. Mozemy nawet zjezdZa¢ do
“pitéw"! Demko zajmuje jakies 20

Blitzkrieg
(Optimus)
Demko opisywanego w tym CDA

programu edukacyjnego, dla fandw
historii Il wojny Swiatowej, z

Mb na HDD. Bogustawem Woloszaiskim w roli
przewodnika i narratora! Demko

Klawiszologia: zajmuje 23 Mb.

Gaz -A

Hamulce -7

sterowanie - kursory

Ujecia kamer -V

Rozgladamy sie - G/J/H
Pauza -P
W "zajezdni" - kursoryi Enter.

Wymapania: P90, 16MB, Winds, DirectX

e

Frogger
(Hasbro)

Po raz kolejny "odgrzano” pomys! gierki z wezesnych lat 80-tych. Musimy
przeprowadzié zabe przez najezone pulapkami lokacje, skaczac “z kwiatka na
kwiatek" - tyle, 7e dzié jest to w 3D! (i moze wykorzystywaé 3Dfx).
Sterowanie: kursory. demko zajmuje 5 Mb.

Muania: Pentium, Windows'95, SVBA, karta muzyczna, mile widziany akceleratar urafiki.

Uwava: na grudniowym CD pojawila sie (m.in.) peina wersja
Sensible Soccer. Niestety okazato sie, e gra jest
1abiezpieczona kodami... 0to wiec wszystkie kody do tej
pierki!
SENSIBLE SOCCER - PROTECTION GRID
Page Paragraph Line  Position Page Paregraph Line  Posltion
1 1 4 8 variety 25 4 3 9 spisler
2 4 3 8 results 25 7 2 6 feststellen
3 5 4 7 which 26 2 4 7 loszulassen
4 3 3 9 button 26 6 1 6 programm
4 5 2 10 thrower 27 3 2 8 wenn
5 3 1 6 waearing 27 5 1 3 auswechselban
5 3 3 5 formation 29 3 k} 8 rechts
7 1 2 2 sideways 29 5 1 5 einem
8 7 3 3 selected 30 3 5 5 disketten
9 14 1 [ game 30 8 4 6 fortgesetzt
1 4 1 8 begin 31 3 2 6 worden
12 1 9 1 niveau 31 5 5 8 den
14 4 6 5 avant 32 [ 1 6 league
14 5 3 1 coups 32 10 2 4 kein
18 3 3 3 rapidment 33 % 3 5 gruppen
15 5 3 1 botte 33 1" 4 3 mitspielen
16 3 2 7 utilisez a5 1 7 4 divertente
18 4 1 1 pour 36 5 3 3 palia
19 7 2 8 contre 37 4 2 5 giocatore
19 1 4 10 dernier 37 5 [} 7 trova
20 3 2 4 est 37 3 2 8 cambiare
20 5 2 9 choix 38 7 1 6 computer
21 4 1 5 nombre 39 3 3 6 menu
21 13 3 6 toutes 41 1 6 3 fuoce
22 4 8 <] jousnt 41 4 3 7 seconds
23 1 4 5 erfundener 42 4 4 10 massimo
23 4 2 2 den 44 4 3 3 semplicemente
24 4 5 2 ball 45 6 2 10 selezionare
24 9 1 2 diesem
CHAMPIONSHIP MANAGER 93/94
COPY PROTECTION RESULTS
Page 1 Page 2 Page 3 Page 4 Page 5
3-0 1-0 0-0 1-1 2-0
0-2 3-1 2-1 2-1 0-3
4-1 1-5 3-3 2-3 1-0
2-1 0-0 1-2 2-4 1-1
1-3 2-2 6-3 1-0 2-3
Page 7 Pigo Page o Page 10 Paga i1
1-0 2-3 2-1 3-0 2-1
1-2 4-1 1-3 0-2 3-0
3-0 2-1 3.2 2-1 4-1
2-0 2-0 4-2 4-1 0-2
3-1 1-0 2-0 3-1 1-3
 page 17
IS -0
2-1
1-3
3-2
1-0
Page 23 Pags 24
2-3 4-0
1-2 3-1
1-0 2-3
2-4 4-2
0-3 4-3
Paga &8 Page 30
|3 -1 '3 -0
2-4 2-1
1-8§ 3-4
1-0 0-2
2-1 0-1
N

-\“—-__
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Programy uzytkowe

cyklopedia przez duze E

Mutimedialna Encyvklopedia Powszechna

Istnicfq powady (czy wrecz dowody w postaci korespondencil, jakq alrzymuje
;-gmﬁi}-,;n preypuszczac, ie nieklarym naszym PT czytelnikom znudzity sig jui
Fecemj programgw uiytkowych, zamieszczanych na lamach ,gierowego” przecies CD
Action. Postaram si¢ jednak uzasadnic ich obecno$e. Poczynajac howiem od
[rywialnego, aczkoiwiek bardzo prawdziwego stwigrdzenia, 1e wiedzy (czy racze]
WIEDZY), ktdrq oferujq tego typu programy, nigdy za wiele, a kazdy 1 nich jest w
gPuncie F2eczy najprzyjemniejszym sposotiem (samo)edukacii, a koiczge na moze mafo
sﬂlillllﬂl, 24 10 zgodnej 2 prawd opinii, Ze 84 po prosiu ciekawe. 0gélnie a8 peinig
mimlllﬂa utylitarng i w 2wigzku 2 tym wrgcz nig mamy prawa, by je usunac.
Dlslego t2aie ma o co keuszyt kopii - wne byly, sa. (iejmy nadzieje) beds...

JACEK SMOLINSKI

stotnym problemem jest jednak
co$ zupetnie innego. Pozwole
sobie zwéci¢ uwage na to, ze
wigkszos¢ tego typu publikacji to
programy obce i ,tylko”
spolonizowane (przykladowo
fragment oferty wydawniczej -
chociazby - Optimus Nexus). Prosze
jednak nie zrozumie¢ mnie Zle - akurat
ONI robig to $wietnie, a i produkty w
ten sposdb popularyzowane sg
znakomite. Tym niemnigj istniejg
dziedziny, w ktdrych dokonanie
Jlokalizacji”, bez ingerencji ,we
wnetrze” programu to zbyt malo...

Jedna z tego typu, a niezwykle
wartosciowg pozycjg w zbiorze
programéw edukacyjnych sg
wszelakiego rodzaju encyklopedie
multimedialne. One akurat, z calg
pewnoscig powinny ,dopasowywaé
sig" do panistwa, na terenie ktérego
sq wydawane. Juz wyjagniam - dla
kazdego obywatela pafistwa polskiego
najistotniejsza jest gldwnie historia,

—

geografia, polityka kraju, w ktérym
2yje - inne rzeczy, cho¢ wazne, stac
powinny na drugim planie. Program
zachowujacy takie wiagnie proporcje
stworzony za$ moze by¢ tylko przez
samych zainteresowanych, czyli, w
naszym przypadku - Polakéw. | tu
(nareszcie) dochodze do meritum
sprawy - a jest nim przedstawienie
paristwu rdzennie polskiego dziefa,
ktdrego tytut brzmi Multimedialna
Encyklopedia Powszechna - wersja
1998.

Jej ,matka i zarazem ojcem
chrzestnym” jest mlode, lecz - jak
samo sie okresla - prezne i
nieslychanie ambitne przedsighiorstwo
- krakowska Oficyna Wydawnicza
FOGRA. Dlaczego ambitne? Otdz
ukoriczywszy prace nad
dwudziestotomowa Popularng
Encyklopedia Powszechng (nota bene
stanowi ona podstawe ,tresciowg”
dla Multimediainej EP} zamierza
zabraé sig za szeéciotomowy atlas
geograficzny oraz - dla mnie
rewelacja! - dziesigciotomowa historie
Polski. Prowadzenie tak elitarngj
polityki wydawniczej umozliwiaja firmie
koneksje z krakowskim §rodowiskiem
akademickim (Uniwersytet
JagielloAski), w tym takze z uznanymi
autorytetami w swych dziedzinach. Na
brak kompetencji nie mozna zatem
narzeka¢... Co wiecej ich encyklopedia
jest, jak dotychczas najwigkszg tego
typu polska publikacjq. Ponad 62 000
kompleksowych haset, 3 000 zdjeé,
map i ilustraci, facznie 38 minut
filmdw archiwalnych i sekwencji
animowanych oraz - wreszcie - 180
minut muzyki, hymnow paristwowych i
odgtoséw, ktére w ,dzwigczny”

[ Mudtmorhatng Enegdlopedi Powssechne

1000 - 400 p.ne,

i
i
I
|

sposdb ilustrujg hasta, to parametry
zaiste imponujgce. Sama jej struktura
jest bardzo elastyczna - dzigki 500
tysiacom polaczen hipertekstowych
mozemy dokonywaé wycieczek poprzez
czas i przestrzen - poczynajgc od
ustroju starozytnej Persji, poprzez
hodowlg jedwabnika, koficzac zag na
ladowaniu na Ksigzycu...

By jednak nie dopusci¢ do zagubienia
sig uzytkownika w duzej (i przez to
odrabine przyttaczajgcej) ilodci hasel,
a zarazem maksymalnie uprosci¢
korzystanie z bogactwa wiedzy
zawartego na krgzku, catos¢ zostata
podzielona na cztery czgéci. Pierwszg
z nich stanowi dziat ,A-Z" - £to wiasnie
on jest giéwna czedcig
encyklopedyczng, do ktdrej nawigzujg
wszystkie pozostate. Sam wybdr
interesujacego nas aktualnie
zagadnienia moze zostaé dokonany na
kilka sposobdw. Oczywiscie, mozemy
po prostu wpisac hasto (Jub jego

czes6) - jezeli znajduje sie ono na
liscie, uzyskamy do niega
natychmiastowy dostep. Mamy takze
mozliwo$é skorzystania z
programowych filtrow i zawezyé
obszar poszukiwan do dziedziny,
przyktadowo nauk $cistych (tu dalszy
podzial na astronomie, chemie, fizyke,
informatyke, matematyke, technike)
czy historii (historia Polski, historia
powszechna, krainy historyczne,
militaria, postacie historyczne i
wydarzenia historyczne). Inne
programowe sito stanowi ,pofozenie”
- podziat na regiony (nakfada sie on na
podziat kontynentalny) i paristwa.
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Kolejnym kryterium selekeji materiatu
jest jego dobdr pod wzgledem
_multimedialnym”. Oznacza to, ze
obiektem zainteresowania w tym
przypadku 54 nie tyle same hasta, co
dzwieki, filmy (w wigkszosci
przypadkéw archiwalne, fotografie,
mapy, dodatkowe ilustracie...
Dstatnim filtrem jest czas... Tu
okreglamy okres, ktérym zamierzamy
sie zajmowac - od prehistorii po czasy
jak najbardziej nam wspdlczesne - w
hasle Wroctaw znaleZé mozna
informacje nawet o lipcowe] powodzi
(to takze juz historia - miejmy jednak
nadzieje, ze akurat ta - whrew
powszechnemu przekonaniu - nie lubi,
i nie bedzie sig powtarzac...).

Kolejnym gtdwnym dzialem
Multimedialnej EP jest ,Galeria”.
Stanowi ona w gruncie rzeczy
powielenie ,mediéw", z tg réznica, ze
w tym przypadku uzyskujemy
mozliwosé réwnaczesnego ,podgladu”
fotografii czy ilustracii. Naturalnie
mozemy takze zapoznaé sig z hastem,
ktérego okreslone zdjecie dotyczy.
Nastepng czescig jest ,Drzewo
wiedzy". Ztozone jest ono wiadciwie z
trzech odrebnych podprograméw -
JKultury starozytne”, ,fizyka" i
.chemia” wraz z okresowym uktadem
pierwiastkow. Tu zwrécié szczegdlng
uwage chcialbym na dwie ostatnie
,0pcie”. 83 to bowiem atrakcyjne
wizualnie (i merytorycznie)
chronologiczne zestawienia wiekszogei
zistotnych dla danej dziedziny nauki
odkryé - przykladowa ,teoria maszyn
prostych” Archimedesa (fizyka
przedklasyczna) czy ,teoria polaryzacji
dipolowej" PJ. Debye'a (chemia).

SIEDE
s

Dziatem, w ktdrym zapozna¢ mozemy
sig z sylwetkami ludzi, kt6rzy odegrali
nieposlednig role w ksztattowaniu
oblicza $wiat jest grupa nazwana
.Stawni ludzie". Tu twércy
zaproponowali podzial na artystow,
naukawcdw, podrdznikéw i odkrywcow
oraz postacie historyczne. Kazdy z
elementdw dzieli sie dodatkowo na
dwa pod-dzialy: ,$wiat" oraz
.Palske”.

Ostatnim istotnym elementem
sktadowym programu jest
zestawienie, N0Szgce NAzwg
.Monumenty $wiata". Tu znalezé
mozna trzy subdziaty: ,monumenty
architektury” (autorzy zaliczajg do
grupy tej takze nasz czy raczej ,ich”
Wawel), cuda przyrody (tu miedzy
innymi - Morze Martwe, Strokkur -
najaktywnigjszy i najwiegkszy z
islandzkich gejzerdw, Wielka Rafa
Koralowa...) i wreszcie , Siedem
cuddw Swiata”.

Mozna jeszcze ewentualnie postawic
pytanie, jak tez forma programu ma
sie do jego ,tresci”. | tu
niespodzianka! Nie moge uzy¢ bowiem
zadnego z ,ulubionych” redakcyjnych
okresled, ktdre zazwyczaj pojawiajg sig
wiagnie w recenzjach tego typu
produktéw - przykladowo
Nieaptymalny interfejs”, ,fatalna
kolorystyka" i tym podobne zwroty
frazeologiczne. W tym bowiem
przypadku zmuszony jestem
Lniestety" napisag, ze i pod tym
wzgledem MEP sprawia bardzo
pozytywne wrazenie. By nie pozostad
gotostownym - tfa stanowiag kompilacje
najbardziej charakterystycznych

bl
ety
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elementdw - m.in. dla dziatu ,kultura i
sztuka" sg to fragmenty najbardziej
znanych ohrazdw, szkicéw, rzezb, dla
nauk humanistycznych -
pigtnastowieczna mapa... Ogding
dbalosé twércdw o szczegdly wykazujg
réwniez zdjecia ilustrujace hasta,
ktdre mozemy ogladaé w jedngj z
trzech wielkosci... Jedpoczesnie
autorzy, zachowujgc wyczucie dobrego
smaku, rozsadnie zrezygnawali z jak
najbardziej zbednych tu
ekstrawagancji. Rowniez takze dzieki
temu cafosé zyskata swoj odrebny styl
- wiarygodnego, kompetentnego
przewodnika umozliwiajgcego
fascynujacq wyprawe w tajemniczg
kraing Wiedzy. Konsekwencja w takim
podejsciu do programu uwidacznia sie
réwniez w samym zamysle graficznym
opakowania, ktére do zludzenia
przypomina wiekowy, oprawiany w
skdrg wolumin...

Interesujgcy ,drobnostky” jest
réwniez fake, iz Multimedialna
Encyklopedia Powszechna ma bardzo
skromne wymagania sprzgtowe -
procesor 386 DX i podwdijngj
predkosci naped CD to obecnie,
delikatnie rzecz ujmujac, konfiguracija
bardzo odstajgca od wymagah
wiekszosci wspélezesnych
programéw. Przy czym nie oznacza to
wcale, ze program, przykladowo
graficznie koresponduje z tymi
skromnymi wymogami - on po prostu
,dopasowuije ste” do mozliwosci
sprzetu, na ktérym ma dzialac. A
dzieki tak niewielkim wymaganiom
sprzetowym ma ona szanse trafié
.pod strzechy” domdw wigkszosci
posiadaczy PC-ta w Polsce.

Jak dotychczas wyrazatem sig o
programie w samych superlatywach.
Czas zatem na ,bugi”. Oto i one:
bodajze dwie literdwhki (hasfo Kserkses
- slowo ,wielkhg" oraz, na co ogét
redakcyiny jest wybitnie uczulony-
blgdnie napisany tytut pewnego,

kultowego filmu - mianowicie:
.Powrdt Jedy" w hasle George
Lucas), stabe jakosciowo brzmienie
hymnéw panstw (wine za to ponost
system ich zapisu - Midi), niezbyt
profesjonalny wyglad flag czy map i...
na tym koniec. Niewiele. Natomiast
mankamentem, ktdrego wybaczy¢ nie
sposch, jest relatywnie niewielka (w
poréwnaniu do liczby hasef) ilogé
zdjec... No cdz - nic nie jest
doskonale...

Cdz mozna napisac na zakonczenie
recenzji tak dobrego programu? Moze
tylko to: z jakoéci Multimedialnej
Encyklopedii Powszechnej wynika, ze
bezpowrotnie (miejmy nadzieje) minat
juz czas, gdy produkt polski, oznaczat
automatycznie - gorszy. Dlatega te?
osobiécie polecam jq tym wszystkim,
ktdrzy za swe Zyciowe motto przyjeli
stowa ,Omnia (czyli giéwnie wiedza)

mea mecum porto”...
[

%_., A Egéw.wrmnim
Wym ; ybutor:

3860, BMB RAM, COx2.
Windaws douWindows 95

Olicyna Wydawnicza FOGRA
e-mall: logia@fogra.com.pl
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Programy uzytkowe

Live pix

Komputer moie grzydad sie kaiden, nawel pasionatow
fotografowania wszysikiege, co Sig vusza i nie rusza, Zerdwnn w
zienzinie sprzety, jak | sprogramowania przeznaczonegs i
profesjonalnysk i amatorskich fologratéw {takie osehnikiw
fykorzystujacych aparat raz do pakn, noderas wakacii) trwa
ehspansja infermatyki, kira peagnie chyba zdominowad wszysikis
ane ozis rewiry ludzkie] dziatalnodel. O kitkw (3t xdehywaig
nopularnose cyfrowe agaraly intoyraticzng, kigee zapisuis 24jgcia na
specjalnych dyskintkach, zas hez cyleowej oheGhli abrazdw nie mogiyhy ju istiied
nrasa, radio i telewizja.

JAN JANKOWSKI

W porzadku - powie zniecierpliwiony
czytelnik, ale to wszystko dobre jest
dla zawodowcdw, ktdrzy majg do
dyspozyciji drogi sprzet i
skomplikowane oprogramowanie - co
innego ja, fotograf rodzinny, mitoénik
niedzielnych wycieczek w plener i
wakacyjnych wedrdwek z aparatem.
Nie mam ochoty uczyé sie obstugi
skomplikowanych aplikacii graficznych
tylko po to, by zlikwidowa¢ drugi
podbrddek tesciowej na rodzinnej
fotografii. Okazuje sie, ze nie jest to
konieczne, istnieje bowiem program

Clpars ma urvploe s b ecitrye.

Tk 00 0 11, e

poratorium fotoamatora

umozliwiajgce uzyskanie
wrazenia odbicia
fragmentu obrazu w
krzywym zwierciadle (na

przyklad mozemy

rozciagnaé usmiech
Znajomego na
P podobienstwo Kaczora

&' Donalda) oraz narzedzie

: dodajace cieri do
wyselekcjonowanego detalu.
Poza retuszowaniem fotografii i
komponowaniem fotomontazy mozemy
postugiwac sie Live Pixem w celu
projektowania rozmaitych broszur,
folderdw reklamowych, ulotek,
posterdw a
takze grafik
umieszczanych
na stronach
WWW. W tym
celu wéréd
elementdow
palety
narzedziowej
umieszczono
typowe
przybory
graficzne
realizujace
takie
czynnosei, jak

przeznaczony wiagnie dla Ciebie.
Nazywa sig Live Pix i jest
interesujgcym polgczeniem prostego
pragramu retuszerskiego z
elektronicznym albumem
umozliwiajacym przechowywanie
wiasnych prac w postaci plikdw
graficznych oraz bogatg biblioteka
gotowych obrazdw (tak zwanych
clipartéw) przeznaczonych do
wykorzystania w tworzonych
kompozycjach. Idea dostepnogci dla
przecigtnego uzytkownika uwidacznia
sig na kazdym kroku, zaraz po
uruchomieniu zwraca uwage
nietypowy (jak na program graficzny)
interfejs, ktéry przypomina wygladem
to, co spotykamy czesto w
programach edukacyjnych. Wszystkie

opcje 53 przedstawione bardzo
przejrzyscie i w taki spasab, by nie
bylo zadnych watpliwosci co do ich
przeznaczenia. Trzeba przyznad, ze jest
on (interfejs) réwniez efektowny
wizualnie i wiagnie w jego konstrukeii
widze najwigksza warto$¢ programu.
Zestaw funkgji retuszersko -
malarskich, jak juz wspomnialem, nie
zaimponuije profesjonaliécie, ale do
zastosowan amatorskich i
poiprofesjonalnych catkowicie
wystarczy. Przy pomocy narzedzia
selekcji bez trudu zaznaczymy dowolny
kontur, ktéry péZniej mozemy wycigé,
przeniesé, obrdci¢, przeskalowaé itd.
Mozemy takze regulowaé
przezroczysto$é wybranych obszaréw
oraz wykonywaé operacje rozmycia
brzegéw selekeji w celu lepszego
wkomponowania zaznaczonego detalu
w tfo. Dodatkows atrakcje stanowi
paleta efektdw specjalnych, w skiad
ktérej wehodza: narzedzie likwidujace
efekt ,czerwonych oczu” czesto
spotykany na zdjeciach wykonanych
slabszej klasy aparatem
fotograficznym, narzedzie deformacji

kreslenie linii,
prostokatow, okregdw, gwiazdek,
dymkéw komiksowych oraz wszystkich
wymienionych figur w wersji
wypetnionej. Gczywiscie nie mogto
zabraknaé mozliwogci wstawiania
tekstu. Warto nadmienié, ze wszystkie
obiekty, lacznie z elementami
tekstowymi, umieszczone na planszy
projektu sq traktowane przez program

Fchr [duon Qbt Prots (sem Feoge pde
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jako definicje wektorowe, to znaczy
bez problemu mozemy je dowolnie
przeobrazac (skalowaé, obracad,
przesuwagé, zmienia¢ wspdtczynnik
przezroczystosci itp.) bez utraty
jakosci. Nie watebiajac sie w zbyteczne
zawilodci natury technicznej, moge
powiedziec, ze reprezentacja
wektorowa jest metodg
wykorzystywang w najbardziej
profesjonalnych aplikacjach
graficznych i daje naprawde potezne
mozliwosci projektowe. Niestety, Live
Pix wyraznie demonstruje (hardziej niz
inne programy opisujace obraz
wektorowa) jedng z istotnych wad
takiej metody - powolnosé.
Niejednokrotnie uzytkownik programu
moze sig poczué zniecierpliwiony, gdy
po dodaniu niewielkiego nawet detalu
caly obraz przerysowywany jest przez
kilkadziesiat sekund lub diuzej. No céz,
cheesz uzyskac dobry efekt, musisz
chwile pocierpieé! Warto, tym
bardzigj, ze program, ktéry wydaje sig
by¢ idealng propozycjq dla
poczatkujgcych grafikow i
fotoamatordw, nie ma duzej
kankurenciji na rynku. A przyjemnodci
podczas zabawy w fotomontaz jest co
nie miara.

st

Producent:

Live Pictore, Inc.

Dystrybutor:

Liva Piture, inc.
(0044) 14795210044

Wymagania:
486 DX4/100, BMB RAM,
COx2, Windows 95

Internet: hip:/wwmwlivepix.com
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itzkrieg

Histapia If wojny Swialowe; 19 jedua 7 moich pasji - i 1a pewno nie jestem w tym
piasobmiony wérdd crytelnikiw CDA, czego dowodem chohy masa kartek 1
adpewiedziami, kigee sadeszy na ogloszony pr7ez nas konkurs o tej lematyce.
Podotnie jak | Wy, 2 2agartym lchem ogladam w TV razmaile fimy dokumentaing
peswigcone tym czasom. Ward nich szczegolag sympatia darzg cykl “Encyklapedia Il
Wojny Swistowej”, growadzony pr2ez Bogusiawa Woloszaiskiege. Stad wies¢ o tym, ie
pa CD ma sig pojawié seria wydawnictw o nazwie "Historia Il wejiy Swialowej”, a
wirdd iwirctw nalaz! sig Bogustaw Woloszaiski, napeluila maie hlogosciq i z
pigcierpliwescia oczekiwalem pierwszego CD 7 fego cykiu, o podiylule "Biitzkries”,
cayli wojna blyskawiezna.

JERZY POPRAWA

bojowy armii niemieckiej (czotgi,
samochody [cigzarowe, osobowe,
pancernel, transportery, samoloty,
motocykle); dowddcy polscy i
niemieccy, politycy epoki
miedzywojennej (takze wlosgy,
francuscy, angielscy, rosyjscy),
wydarzenia polityczne (np. rozmaite
pakty, wiacznie z paktem Ribbentrop -
Molatow]), czafgi | wojny $wiatowej.
Wszystko zilustrowane fotografiami i
filmami.

dy wigc do naszej redakcii
dotarla przesytka z
oczekiwanym programem,
praktycznie “z marszu”
wrzucitem CD do czytnika.
Whprawdzie nieca zdziwit
mnie brak jakigjkolwigk instrukcji
obstugi, ale méwi sig trudno, jako$
sobie poradze. Tu dygresja: przez
instrukcje obstugi nie rozumiem opisu
instalacji programu, a przewodnik
przez jego funkecje, opcje, zawartosg,
opis "“klawiszologii” itp. Tego niestety
braklo, co spowodowalo, ze musiatem
zmarnowaé troche czasu na nauke
obsfugi metoda préb i bleddw. Co programu jest spn;@t;yv_uj%qu. Raz,
prawda szybko nauczylem?e Ty Zg jest.go mndstwo. Dwa, ze jest nam
postugiwania dostepnymi opcjami, ale podany w widowiskowy sposﬁb
uwazam, ze w tego typu programach ~| Wybieraja z
taka (chodby | maksymalnie skrétowa) | obs:
instrukcja jest po prostu niezbgdna i
jej brak uwazam za wrecz karygodne

nledopatrzenle = T

¢ L

Najbardziej rozbudowanymi i chyba
najefektowniejszym dziatem tego

Znajdujemy sie wlanie w:starannie: | ich'okelo 500, ;
zrekonstruowane; siedzibie sztehy. | posiada takq ainlcunmnl;a&ﬁilﬁ‘ﬂq1 M
hitlerowskich wojsk. Mozemy si jest oglqﬁamg-'trﬁwymlaf -

niej poruszaé (w do$é ograniczo
polu - ale2awsze) lpoprzez Kikni
na wybrany wyciek ekranu "

(tzn. sqdzac z panelu) mo
ogladanie filméw wideo, :
prezentujacych dany sprzet w akcji =
tyle tylko, ze po dosé skrupulatnym
przejrzeniu wielu typow uzbrojenia nie
natknalem sie na zaden z nich. Wydaje
mi sig to o tyle dziwne, ze przeciez na

| czolgéw z | wojn
ta prazerpma

pewno nie brak w
archiwach
odpawiednich
materiatéw.

Skaro juz méwimy o
filmach. Inng sporg
atrakcjg tego

programu 5§ sekwencije
wideo, z poteing (bodaj §
20-minutowa!)
opowiescia o genezie Il
wojny Swiatowej
(poczawszy od wybuchu |
waojny) i kancepcji blitzkriegu, ktéry
bynajmniej nie zostat "wynaleziony”
dopiero w przededniu Il wojny (te i
inne ciekawe informacje podawane sg
w formie narracji, gdzie narratorem
jest {bo ktdzby inny) Bogustaw
Wotoszanski. Filmdw takich,
poruszajacych najrozmaitsze
zagadnienia, jest wiecej, chac dla mnie
(jako wielkiego smakosza takich
“bajerkéw") mogtoby byé ich 10x tyle
i jeszcze bytoby mi mata.

Warto$¢ merytoryczna programu jest
wysoka; tym niemniej razg (nieliczne
na szczescie) literdwki typu “karbiny”
i wynikajace z nich bledy rzeczowe

skancant wah sw tylkm \
SprEEcie 7

asluga Bogustawa
Wotoszansklego Ale tu tez brak mi np.
szczegdtowego oméwienia walk w
Polsce czy Francji, schematow
przebiegu wigkszych bitew itp. Skoro

el Programy uzytkowe

w tytule mamy
“blitzkrieg”, to
cheiatbym zobaczyé
go w praktyce
(naturalnie wylacznie
na ekranie
komputeral).

Wspomnialem juz co

| nieco o abstudze
programu i to bez
entuzjazmu.
Niewatpliwie nie jest
ona szczytem wygody.
Tzn. wizualnie wszystko
wyglada - i owszem - bardzo
efektownie, ale nieco gorzej jest z
funkcjonalnocig. Pomyslano
wprawdzie o takich udogodnieniach,
jak np. mozliwo$¢ ustalania wielko$ci
tekstu czy wyszukiwanie przez
komputer wybranego hasta, ale z kolei
nie istnigje bardzo przydatna
mozliwosé "eksportu” zdieé czy innych
materialéw do wlasnego uzytku. A
przeciez byfaby to niewgtpliwie duza i
cenna pomoc dydaktyczna i jest to juz
ogéinie przyjety standard (spotykany
chacby w sparej czesci wydawanych
przez Optimusa rozmaitych
encyklopedii). Przydatby sie tez
(bardzo!) indeks fotagrafii i
filméw wideo. Ponadto trzeba
sig czesto dosé sporo
naklika¢, by uzyskaé wybrang
informacije, co réwniez na
dluzszg mete jest irytujace.

Jak mozna ogdlnie
podsumowaé “Blitzkrieg"? Na
pewno jest to (mimo
wytknigtych wad) program
godny polecenia tym
wszystkim, ktdrzy majg

1 “hnpl&mla punkeie historii Il wojny

"&Wiatowej.a takze (i szczegdlnie) dla
| fanow Boguslaws Woloszanskiego.

Powinien on przekonat tez wielu

" niedowiarkéw, 7e nauka historii moze

i} ;Jﬁ‘yt‘. i:bwme fascynumca jak ngladanie
a1y

ks technicznych wad

e radosc z
n wydawnictwem i
g oceng. Jeshi w
ach cyklu autorzy
igte usterki, to
Svie to jeden z
[{00% polskich)
dukacyjnych na naszym

i 8 m Producent:
. A Y Optimus Nesus.
Wymagania: | Dystrybutor:
Pentium, 16 MB RAM, U? mus SA

(0«2, Windows 95 1¢1.{018) 437797

Intarnet: hip/mwww.news.optimis.compl
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~7ystko za jednym zamachem

All in one- Jezykowa zabawa

Ach 18 jgayki, majq o do siebie, i Izebia sig ich uczye... Inajac jakis jezyk,
pszczqdziany Sohie Stresu, jaki przazywa lurysta w obcym kraju, olaczony ludimi,
kidrzy porazumiewajy sie diwlghami przypominajqcymi czkawkg potgczong ze
Lgrzytaniem, 8 przede wszystkim nie bedzie Si za nami pelat jaki§ Humacz starajqcy
$lg 2 wysttklem (1 nie z& darmo) uczynic zrozumiatymi tla nas slowa
PozWrZeSZEZANeAD Wwhylcy na hazarze czy pilota wycieczki. Po za tym przez znajomo$c
lanego jgzyka wywoluje si ogramng wraienia na krajowyeh pobratymeach, kidrzy
(raktujg takiego ,Swislowego” osobnika niczym wielkiego uru | wyroczaie. Moina by
Wymleniaé jeszeze wiele czynnikow, kire naklaniajg szarego czlowieka do nauki
[akiegos popularnego jezyka, a najefektywniej hedzie, jesli edukacig roznoczniemy we

wezesnych latach dziecifstwa.

AGNIESZKA SIEJKA

02, jesli przeoczylismy te

mozliwo$¢ (a raczej nasi

rodzice okazali sie

gapami), pozostaje nam

jedynie nie popetnic tego

btedu w stosunku do
swoich pociech. Programéw
adresowanych do matych
uzytkownikéw jest na rynku
zatrzgsienie i bardzo cigzko jest
wybra¢ z calej masy podobnych
produktdw, ten jeden jedyny, ktéry
bedzie w stanie zaspokoi¢ nasze
niespetione ambicje, zainteresowac
malego adresata i wzbudzi¢ w nim
niewymuszong cheé do nauki.
Proponuje zwrdcié uwage na produkt
o nazwie All in one, ktdry hyé moze
wzhudzi zainteresowanie niektérych
czytelnikaw.

Nazwa programu jest jak najbardziej
adekwatna do tego, co znajduje sie na
plytce, otéz mozemy zdecydowac sie
na jeden z pieciu jezykdw, ktory ma
byé przedmiotem nauki. Do wybaru
mamy: angielski, niemiecki, francuski,
hiszpanski i... japofiski. Ostatni raczej
mozna potraktowaé jako ciekawostke,

e ——

chyba, e jestesmy jasnowidzami i
wiemy, ze nasza pociecha gdy
dorosnie, nagle zapala mitoscig do
skosnookich i przyktadowo zapragnie
studiowad japonistyke albo pokocha
mange i anime. Tak wigc mozemy
nauczyt sie podstaw pieciu jezykéw,
korzystajac tylko z jednego programu;
co za oszczedno$é, prawda? Ale
prosze nie popada¢ w przedweczesny
zachwyt, chcialabym zwrdcié
szczegdlng uwage na wyrazenie
podstawy", gdyz niczego wiecej nie
mozna sie spodziewac pa korzystaniu z
All'in one. Jednak jakkalwiek by nie
patrze¢ na ograniczenia programu,
jego uzytecznosci raczej nie powinno
sig kwestionowac zbyt pochopnie.

Autorzy projektujgc program, gtéwnie
skupili sig na nauce rozumienia
zwratow i stéwek ze stuchu, prawde
powiedziawszy tekst wystepuje w
minimalnych ilogciach (i stusznie, mate
dzieci zwykle nie potrafig czytac).
Nawet menu, zresztq bardza proste,
opiera sie na rdznokolorowych
przyciskach (zielony - zacznij,
czerwony -zakoricz, niebieski - zmien
poziom trudnosci). Tego
8 typu nieskomplikowany
interfejs obslugi na pewno
nie sprawi klopotu dzieciom
nie posiadajacym jeszcze
dostatecznie rozwinigte
umiejetnosci czytania.
Jednak warsztatowe
sprawy w tego typu
praduktach nie sg aZ tak
istotne jak walory
edukacyjne. Program ze
wzgledu na swa rozpietosé

All-in-One

jezykowq nalezy traktowac jako baze
wyjsciowa do rozpoczecia nauki
ktérego$ z proponowanych jgzykéw (a
moze i wszystkich?). Dlaczego?
Powdd jest szalenie prosty: z pomocg
All'in one dziecko w najlepszym
wypadku pozna nieco ponad 200
zwrotow i wyrazen obcego
pochodzenia. Ale powinno to
wystarczy¢, by wzbudzié w
potencjalnym uczniu cheé do
kontynuacji nauki; mozna tez bedzie
sprawdzic, ktory z jezykdw najbardziej
przypad! dziecku do gustu (nie ma nic
gorszego niz nauka jakie$ jezyka, w
momencie gdy sig go po prostu nie
|ubi i nie czuje).

Sposob, w jaki program przekazuje
wiedze, jest juz chyba standardem we
wszelkich tego typu produktach
edukacyjnych, gtéwnie adresowanych
do dzieci. Mam na myéli nauke poprzez
gry i zabawy. Dziecko bedzie mialo do
wyboru kilkadziesiat réznych éwiczen
(zabaw- jak kto waoli) o zréznicowanym
stopniu trudnosci i charakterze. Nie
jest regutq, aby éwiczenia wykonywaé
w kolejnogci, w jakiej wystepuja po
sobie w programie, jednak nalezy
pamietac, ze stopniowo paziom
trudnoéci podnosi sie i dziecko,
zabierajqc sig za dalsze ¢wiczenia,
bedzie musiafo sig juz wykazaé pewng
wiedza. Zapewne istotnym
zagadnieniem jest w tym przypadku
rodzaj i poziom realizacji zabaw i
éwiczen; program tutaj réwniez nie
wyrdznia sie niczym nadzwyczajnym.
Gtéwnie sg to zabawy ze stuchu:
przyktadowo spiker nakazuje wskazaé
odpowiedni kolor pitki, jaki

i F

gy |1{'@'1

fanoyskj

ki .
r A”‘}wigk;

wypowiedzial

w obcym jezyku lub
trzeba ubraé narysowang postac
dziewczynki wedle wskazéwek lektora.
Zaglebiajac sie w zabawe, dziecko
poszerza asortyment sidwek o nowe i
bynajmniej nie sg to tylko rzeczowniki,
ale réwniez czasowniki, przymiotniki,
okreslenia czasu itp. W dalszych,
nieco rozbudowanych juz lekcjach,
taczone sq znane juz dziecku stéwka w
zwroty (zielony kwiat, czerwony
autobus itp.), ktérych przykladowo
obrazkowy odpowiednik nalezy
wskazag. Przed kazdym éwiczeniem
dziecko, klikajac na ktorykolwiek
obrazek, uslyszy jego wyraZng
wymowe w jezyku, ktdry zostat
wybrany na samym poczatku
programu.

Wybdr éwiczefi jest naprawde bardzo
duzy, a kazde z nich inaczej stara sie
przekazaé dziecku wiedze, dlatego co
do poziomu i rodzaju nauki raczej nie
mam zastrzezen. Jednak od razu
wzbudzita we mnie niecheé grafika,
ktéra sprawia wrazenie jakbysmy
cofneli sig do zamierzchlych czaséw
komputeréw o$miobitowych. Fakt, ze
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program jest adresowany gfownie do
dzieci, nie oznacza od razu, ze
prostota programu musi takze objac
jego wizualng prezencje. Whasnie ten
element jest jednym z wazniejszych
waloréw i powinien charakteryzowat
sie nad wyraz starannym i ciekawym
wykonaniem. W koficu spelnia nie byle
jakie zadanie, ktdre polega na
zaciekawieniu i zainteresowaniu
dziecka programem. W przypadku Al
in one bedzie to trudne, zwazywszy na
to, co mozna ujrzec na ekranie.
Naprawdg zadna rewelacja i mocno
$miem watpic czy taki stan rzeczy
wywola duzy zachwyt w potencjalnym
matolacie? Miejmy jednak nadzieje, ze
bardziej od grafiki przyciggng uwage
ucznia gry jezykowe, ktdrym nic nie
mozna zarzucic.

Ciekawy natomiast jest fakt, ze
wszystkie polecenia (wylaczajac
oczywidcie stowka) wypowiadane sq
przez lektordw w jezyku, ktéry jest w
dangj chwili nauczany; autorzy chcieli
w ten sposéh catkowicie wyeliminowac
wystepowanie innego jezyka niz ten, z
ktdrym dziecko sig zapoznaje. Jednak
takie rozwigzanie wymusza na
rodzicach obecnogé przy potomku
podczas zahawy z programem, by
wyjasni¢ maluchowi sens polecer i
wyratowaé z ,tarapatow", w razie
jakichkolwiek watpliwodei, W gruncie
rzeczy jest to chyba dosé pozytywna
cecha.

Podsumowujac: mozna z calg
pewnoscig stwierdzic, ze program jest
wart uwagi ze wzgledu na swiéj
oryginalny charakter. Al in one moze
stanowi¢ idealny wstep do
rozpaczeeia edukacji naszej matej
pociechy w dziedzinie jezykéw obcych,
hyé moze tak wezegnie ,2aszczepiona”
Swiadomogé potrzeby znajomogci
igzykdw w dorostym Zyciu moze
zaprocentowad ciekawg i intratng
pracq. Kto wie? Na pewno warto
zainwestowac pare groszy, bo
rezultaty mogq byé zaskakujace.
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Programy uzytkowe

gielski po amerykansku

Engllsh Your Way 2.0

fimerykanie 84, tak przynajmnie] twierdza, indywidualistami, lufig czué, e majy wolng
rgke | wolny wyhor. Za swoja narodowa misje za uwatajq szerzenie Swojej
walnorynkowo-wolnowyhorcze] ideologii na wszystkich kontynentach. Dodc tego

sarkazmy, ehociai onl rzeczywiseio robig fo perfekeyjnia (a2 do bolut).
PIOTR DOMANSKI

speakera”, czyli osoby poslugujacej sig
od dziecinstwa jezykiem angielskim.
Konwersacije, ktdre stanowig
podstawe kursu, podzielone sg na
pojedyncze zdania. Uzytkownik, po
wysluchaniu zdania w wykonaniu
lektora, wypowiada te samg kwestie,
a program okresla stapief

owy program do nauki
jezyka angielskiego firmy
Syracuse Language
Systems pasuije
doskonale do powyiszego
schematu. Juz sam tytul
zapowiada, Ze jest to angielski ,na
Twdj wlasny sposéb” (English Your
Way). Zaraz na wstepie do instrukcji
uzytkownika dowiadujemy sie, ze nie
istnieje co$ takiego, jak ,najlepszy”
spos6b nauki jezyka obcego, kazdy
powinien dostosowaé tryb uczenia sig
do wlasnych potrzeb, zdolnosci i
upodobar. Materiaf jest wiec tu

Listen to realistic "study”

Vocabulary Games within each £

topic teach words and common
expressions, and correct
pronunciation, using speech

recognition.

akcent rozumie sie tutaj wymowe
poszczegélnych glosek, calych
wyrazéw i intonacje zdania),
uslyszymy, jak troche enigmatycznie
informuje instrukcja, dzwigk ,ding",
jezeli popetniliémy blad, rozlegnie sie
gtosne ,dong”(?). Jak zapewniajg
autorzy, ASR rozpoznaje nawet akcent

| [Vt elatary
-
Mirri

| Sedaian

Q Dwing Ot

conversations, or create your own

You'll join in the branching
conversations using speech

recognition

przedstawiony w taki sposdb, ze
uzytkownik moze wplywac na jego
ukfad, o czym szczegblowa za chwile.
Produkt SLS jest programem
interaktywnym w pelnym tego slowa
znaczeniu (slowo «interactive»
wymyslili, oczywiscie, réwniez
Amerykanie). Poza tym, wracajac do
przedstawionego na wstepie
schematu, English Your Way 2.0 jest
wprost niewiarygodnie dobry.

Cecha, ktdra wyrdzniat ma English
Your Way spoéréd innych tego typu
programdw jest, jak podkresla
Instrukeja dla uzytkownika, tak zwany
ASR, czyli system rozpoznawania
mowy. System ten umozliwia
porownywanie nagranego na dysk za

e

8 -

v

(M

davawi

poérednictwem mikrofonu gtosu
uzytkownika ze wzorem, ktdry stanowi
nienaganny akcent tzw. ,native

podobieristwa obydwu wersji
wypowiedzi. Jesli odczytaliémy zdanie
z prawidlowym akcentem (przez

Topics - Social eng:

dining out, travel, hotel and
accommadations, around town,
and madical needs - include

conversations, grammar, and

vocabulary

osoby poczatkujacej lub méwigcej
bardzo wolno. Uzytkownik okresla
takze typ swego glosu (meski, kobiecy
lub dzieciecy).

Brzmi te wszystko zbyt pigknie, aby
mozna bylo potraktowac obietnice
producenta bez zadnych zastrzezer.
System ASR w omawianym
programie, choé pewnie sig naraze
wielu informatykom, uwazam za jedyny
element programu, ktdry potraktowac
nalezy z ostroing rezerwg. Jezeli
bowiem system rozpoznaje akcent
osoby poczatkujgcej (czyli, jak
rozumiem, mozliwe jest, ze taka
osoba, po kilku prdbach uslyszy
upragnione ,ding"), to czemu autor
tej nieco zbyt sarkastycznej recenzj,
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Click on Language Connect
to link to the web site for
language learners,

Your Way 2.0 includes
Internet access software
(15 days free} and
Netscape Navigator 2.0

web browser.

po dobrych 10 latach intensywne;
specjalistycznej nauki angielskiego
diugo, acz bez efektu tamat sobie jgzyk
na najprostszych zwratach? Zycze
wszystkim poczatkujgcym duzo
cierpliwodci! Nalezy takze dodad, ze
chog, zgodnie z informacjg w
instrukeji, wszystkie funkcje programu
dziatajg na komputerze z procesorem
486, na sygnat dzwigkowy
stwierdzajgcy prawidtowosé [ub bigd
wymowy trzeba, dysponujac takim
sprzetem, czekaé czasami okoto...
minuty.

Dosé jednak narzekari. Za
najwazniejszg ceche programu, jak
najbardziej pozytywna, nalezy uznat
{ego wysoce zaawansowang
interaktywnosé. Dzigki temu w trackie
¢wiczenia konwersacji mamy do
wybaru kilke mozliwych odpowiedzi. To
pozwala uniknaé sytuacii, kiedy
nauczymy sig po prostu na pamigeé
kilku dialogéw i pazostaniemy
bezradni, gdy prawdziwy kelner w

lln the Review Center,
E:_est what you've learned

and try the Grammar
Challenge.

.
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krzyzdwki itp.), natomiast kolejnosé
tematdw i zapoznawania sig z
zagadnieniami gramatycznymi okresla
sam uzytkownik. W kazdej z gier
sluzgcych opanowaniu pewnych partii
materialu mamy do dyspozycji
rozliczne opcje okreslajace precyzyjnie
nasze preferencje. Wybdr nalezy do
ciebie!

| ey | ted | vt | |

2 s e o e A G

I]m[\’l-u,\'.\'&lawnt‘f Vermas 1cu wan

S Legai AWKl A Mg RLE

v

garned and includes a place

for notes
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amerykariskiej restauracji powie cos
innega, niz powtarzajacy sie
elektroniczny nudziarz z dialogu. W
éwiczeniach konwersacyjnych z English
Your Way budujemy rozmowe w jgj
trakcie, padobnie jak to sig odbywa w
rzeczywistosci. Poza tym, co
niezwykle interesujgce w tego typu
programie, nie ma tutaj numerow
lekeji i sztywnego planu zajet.
Material podzielony jest tematycznie
(konwersacje) i wedfug pewnych
funkeji (powtérzenie podstaw

i| gramatyki, éwiczenia stownikowe,

Gramunar Chollenge

Jednak ta, co uzna¢ mozna za wielka
zalete w odniesieniu do problemdw
merytorycznych, mianowicie duzy
margines samodzielnosci
pozostawiony uzytkownikowi, mogloby
staé sie nieznogng wada, gdyby
przeniesione zostafo w sfere czysto
technicznej obslugi programu. Tak sig
na szczescie nie stato. Interfejs, nie
dosé, ze atrakcyjnie zaprojektowany
przez znajacych swoj fach grafikéw,
zapewnia fatwosé obstugi nawet
komputerowemu laikowi. Dolgczona
instrukcja uzytkownika (po polsku

TRGLISH

oczywiscie),
chod diuga, jest
drobiazgowo doktadna, przejrzysta i
wyczerpujaca. Zresztg nawet osoby
szezegdlnie silnie uczulone na wszelkie
instrukcje obslugi beda mogly bez
najmnigjszych problemdw, ,intuicyjnie”
szybko i sprawnie paruszac sig po
pragramie.

Diugo by jeszcze wymienia¢ wszystkie
zalety tego w pefni profesjonalnego,
petnego interesujgcych, oryginalnych
rozwigzaf programu. Do powyzszych
komplementdw nalezaloby jeszcze
dodac pelne wykorzystanie mozliwoSci
multimedialnego sprzetu
komputerowego (powodzenie w wielu
éwiczeniach/grach zamieszczonych w
programie opiera sig na szybkim
kojarzeniu informacji wizualnej
(obrazki, zdania) z informacjami
przekazywanymi przez glos lektoréw.
Wszystko to sprawia, ze nawet dla
o0soby nie majacej wigkszych
probleméw z angielskim na poziomie
prezentowanym w programie (od
poczatkujacego do $rednio
zaawansowanego) wykonywanie
¢éwiczen moze byc Zrodiem dzikiej,
pierwotnej radodci uczenia sie. Mimao
pewnych zastrzezen pod adresem
systemu ASR, mozna z czystym
sercem polecié program English Your
Way kazdemu potrzebujacemu
motywacj do nauki jezyka obcego.
QOdradzalbym jednak ograniczenie sig
wylacznie do korzystania z programu,
zaden program kamputerowy
przeznaczony na PC-ta nie jest w
stanie pomiescic catodci potrzebnych
nam czasem informacji o jgzyku,
jednak EYW moze, wedtug mnie,
zmabilizowad do nauki najbardziej
oparnych.

|
III-\A = 'm Syracuse Language
doliyed B BF Syatems, Inc,
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Programy uzytkowe

18

nwersacje i zabawy

TriplePlay Plus! English

Firma Syracuse Language Systems jest znana na calym $wiecie jako twarca bardzo
pomystowyeh produktdw pomocnych w nauce jezykow obcych. Zatozyciele firmy
p2erpla Swaje najlepsze pomysty z wynikdw prac badawczych, jakie prowadzili na
Uniwersytecie w Syracuse. Takie , akademickie” podej$cie do problemu przyswajania
Jazykow oheych powinno w efekcie dostarczyé zadowalajacych wynikw - i
paeczywlsele. Ciekawe rozwigzania, jakie tworcy wprowadzajg do swoich produkiow,
1aajdujg wérod uiytkownikow wielu zwolennikaw nowych melod nauczania.

AGNIESZKA SIEJKA

do dzieci w wieku , okoto
podstawowym”. Ograniczenia
wiekowe w tym przypadku nie
maja jednak wigkszego znaczenia.

olejnym produktem
firmowanym przez
Syracuse, jaki wyladowat
na moim biureczku, byt
TriplePlayPlus! English,
kurs podstawowy. W
pakiecie znajdowala sie plyta CD,
instrukeja obstugi oraz
najprawdziwszy, duzy i czarny
mikrofon. Czemu ma sluzyé ten
ostatni przedmiot, wyjasnie péZnigj,
ale zapewne niektdrzy z was juz sie
domyslaja. Dzisiaj przeciez nikogo nie
dziwi wykorzystywanie multimedidw
do nauki jezykdw obeych; wiasnie ta
dziedzina najefektywniej
wykorzystuje szeroki wachlarz
mozliwosci multimedialnych technik
nauczania. Kolejnym standardem
jest stworzenie ,uczacego”
oprogramowania w formie
nieskomplikowanych, ale i nie
nudnych zabaw oraz gier.
TriplePlayPlus! réwniez i w tym
przypadku nie odbiega od ustalonych
norm, ale to chyba oczywiste, jesli
weZmie sig pod uwage fakt, iz
program jest gtdwnie adresowany

Catosé materialu podzielona jest
na pigé dzialdw, ktére obejmujg
podstawowe tematy i zagadnienia
jakie poznajemy w poczatkowej
fazie nauki jezyka angielskiego
(food8drink, home, people...).
Kazdemu dziatowi
przyporzadkowane s odpowiednie
¢wiczenia oraz krétkie komiksowe
scenki z dialogami (po dwie na
dzial). Gdy klikniemy na
odpowiednig sekcje tematyczng,
automatycznie podswietlajg sie
dostepne w danej chwili éwiczenia,
dodatkowo jeszcze mozemy
wyszczeglnié czy chcemy polozyé
gtéwny nacisk na nauke czytania,
czy tez rozumienia ze stuchu. W
zaleznoéci od naszego wyhoru
dostepne zabawy zmieniajg
nieznacznie swdj charakter,
dopasowujac sie do
wyodrebnionego rodzaju nauki. Tyle

p PLAYING WITH LANGUAGE™series

with
Automatic
Speech
Recogunition

TriplePlayPlus!

FNGLISH =
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T
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4 _ TnplePlay Plusl in Enghish

jesli chodzi o strukture i budowe
programu, teraz warto wglebi¢ sie
nieco bardziej i rzuci¢ garsé
informacji na temat formy i

o "; ToplaPlay Plust in English

wykonujac poszczegdine éwiczenia,
na pewno mozna sie nauczyé stowek
i rozbudowanych zwrotdw, nie
wylgczajac takze angielskich czasdw.

uzytecznosci. Pierwsze, co od razu
przychodzi na mysl po diuzszym
randez-vous z programem, to ogram
zrdznicowania gier i zabaw, majg one
tak odmienny charakter, ze trudno
jest poczué chaciazby cien
monatonii. Jednak rdznice to jedna
kwestia, a wykonanie to réwniez
zupefnie co innege. W drugim
przypadku sprawa ma sig nieco
gorzej, rysunki owszem nie sq zle;
lecz utrzymuja sie na wyjatkowo
przecigtniacko-$rednim poziomie.
Najwazniejszy chyba jest faks, iz

Pofozony réwniez zostat duzy nacisk
na utrwalenie wszystkiego co przed
chwilg z takim trudem weszio do
glowy. Duzg uwage zwracajg
wspomniane nieco wezesniej scenki

Numer 02/98




dialogowe w formie komiksaw,
mozna to przyréwnaé do tych
znanych obrazkéw z kolorowych
podrecznikéw do nauki jezyka
angielskiego. Po wybraniu ktdrejs z
nich na ekranie widzimy kilka
obrazkéw, na ktérych widnieja
charakterystyczne ,dymki”. Nie
ma w nich tekstu, dopiero gdy
klikniemy na odpowiednia
Jchmurke”, ustyszymy wyraZny
glos lektora wypowiadajacego
kwestig, natomiast na dole pojawi
sie jej forma pisana. Jesli tempo
wypowiedzi jest dla nas zbyt
szybkie, mozemy je nieco
przystopowad, klikajac na
odpowiednig ikong z zotwiem; gfos
lektora mamentalnie ulega
znacznemu wydiuzeniu i
spowalnieniu. Efekt jest nieco
komiczny, ale my przynajmniej
jestesmy w stanie wytapad
wszystkie zwroty w zdaniu.
Funkeja komiksowych scenek
wybiega nieco dalgj poza
kompetencie gier i zabaw, otéz

2 TriplePlay Plus!in English
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majg ane przygotowaé do
prawdziwych sytuacji, w jakich
mozna sie znaleZ¢, spedzajac czas w
obeym kraju. Tematyka ich obejmuje
najbardziej popularne zagadnienia jak
podrdz, zakupy w rdznych sklepach,
restauracja, wynajmowanie
mieszkania... Nie brakuje w nich
rdwniez humorystycznych sytuacii,
ktore potrafig wywola¢ lekki usmiech
(taki od ucha do ucha) na twarzy
ogladajgcego.

Jesli jestesmy juz przy komiksach, to
warto wspomnie¢ (bal nawet
trzeba) o systemie rozpoznawania
mowy, w jaki zostat wyposazony
program. Przedtem musimy
podigczyé mikrofon do karty
dZwigkowej i zainstalowat
odpowiednie sterowniki, ktdre
réwniez zostaly dotaczone do pakietu
TripPlayPlus!. Gdy uporamy sig ze
skonfigurowaniem sprzetu, bedziemy
mieli do dyspozycji dodatkowe
funkcje i mozliwosci, o jakie
rozszerzy sie program po
podtaczeniu mikrafonu. Po kliknieciu

Bin ----——--I

na ikone przedstawiajacg powyzszy
gadzet pod$wietlone zostajq
éwiczenia, ktdre wykorzystujg to
uzyteczne urzadzenie. Oczywiscie
system nie rozumie sensu
wypowiadanych przez nas stdw, jest
jedynie w stanie rozréznic
wymawiane sfowa, zwroty i
wyrazenia oraz ocenié poprawnose
brzmienia dzwigkéw. Bez wzgledu na
nasz wybdr éwiczenia, zadanie
bedzie polegato na pawtdrzeniu
kwestii (komiksy) lub stowa, jakie
zostang wypowiedziane przez
spikera. Program odpowiednio nas
oceni | bedziemy mogli przejsé do
dalszej zahawy. Cwiczenia poziomu
pierwszego najlepiej nadaja sie do
wypracowania naszego akcentu,
gdyZ system rozpoznawania mowy
jest bardzo dobrze przystosowany
do krdtkich odpowiedzi, jakie
dominujg w tym poziomie. Na
wyzszych poziomach istnieje
mozliwos¢ oszukania komputera
mylnq wymowa, ale chyba tatwo
sobie zdaé sprawe, ze w takim
przypadku oszukujemy tylko i
wylacznie samych siebie, a nie
komputer. Najefektywniej bedzie,
jesli postaramy sie nasladowaé
wiernie i dokladnie dykcje
angielskiego instruktora. Swojg
wypowiedZ mozemy nagrac w celu
poréwnania jej do ideatu, czyli
wypowiedzi lektora.

24 TriploPloy Plust in English

Il Programy uzytkowe

Biorgc pod uwage, ze TripPlayPlus!
obejmuje materiat odpowiadajacy
kursowi podstawowemu, mozna
stwierdzié, ze poziom nauki jest
dosc wysoki | zadowalajacy.
Natomiast z cal pewnoscig moge
dodac, ze nie jest to tylko program
adresowany do malych
uzytkownikow, dorogli w rdwnym
stopniu moga wykorzystad
mozliwosci programu, by poprawié
(lub nauczy¢ sig) wymowe, akcent,
czytanie i rozumienie ze stuchu
jezyka angielskiego. Szeroki zakres
¢wiczen, interesujace i pomystowe
wykonanie oraz prostota obstugi
powodujg, ze TripPlay Plus! mozna
zaliczyé do elitarnej grupy
oprogramowania, jakie
charakteryzuje sie wysakim
poziomem wykonania i efektywnym
nauczaniem. Jedyna rzeczg, jaka
wyraznie kuleje, sq niedociggniecia w
grafice. Karzystanie z programu na
pewno sprawi najwiecej radosci, gdy
zasigdzie do niego cala rodzina i
wspdlnie bedzie starata sig poznaé
mozliwosci, jakie kryja sig w TripPlay
Plus!, a jest ich naprawde bardzo

wiele. =
. Syraduse Langiage
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ysta byc...

Katdy 2 nas marzy! kiedy$ o zdolnoSciach plastycznych na miarg nawet... no moze
2802 0ig 8rlysty 1 prawdziwego zdarzenia, ale chocby o posiadaniu podstawowych
umig{gtnose! naszkicowania dowolnego obrazu w taki sposah, by choc odrobing
anzypomingt rzeczywisloss. Tymczasem fakty jakie sa, wie kaidy. Czg$é 1 nas ma takie
ziinlnosel, @ 62¢8¢ nie. Zdarzajg sie nawel mutanty (ja wiem tylko o jednym, mianowicie
0.86bie), kiorych zdolnogei plastyczne i umiejetnosci rysunku mozna wyrazic jedynie
licztig uiemng, i to rzedu cterocyfrowych [to jest nas dwach - Jerzy Poprawa].

Artist!

KRZYSIEK KALISZEWSKI
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iemniej jednak marzenia
pozostaja. Zastanawiajac
sig, czy maje
Lumigjgtnosci” nie
wynikajg przypadkiem z
niecheci do sprdbowania,
postanowitem wigc wzigé na warsztat
program Artist!, ktérego ideg jest
wiadnie nauczenie osobnikdw mojego
pokroju choéby podstaw plastyki. Nie
przeszkadzal mi nawet fakt, e
rzeczony program posfuguje sie
jezykiem francuskim, z ktérego
rozumiem moze dwa sfowa, a i to
wylacznie wtedy, gdy widze je w formie
pisangj. Na szczescie okazafo sie, ze
program do nauki plastyki stosuje
gtéwnie przekaz wizualny, wigc
zrozumienie nie nastreczato
probleméw.

Nalezato wigc rozpoczaé nauke. Od
czega? Na to pytanie kazdy powinien
odpowiedzieé sohie sam w zaleznoSci
od tego, co zamierza w przyszlosci
tworzyc oraz jaka technike wybierze.
Odnoénie techniki to wybor jest
szeroki, ale program obejmuje dosé
waski zakres, a mianowicie szkice
otéwkowe (cho¢ mozna to odniesé
réwniez do szkicow weglem, ktére od
zawsze podobaly mi sie bardziej, niz
klasyczny otdwek). Natomiast w
dziedzinie ,styléw" (choé nie wiem, czy
mozna to tak okreslic) wybor jest juz
duzo wigkszy. Mozemy wybieraé
migdzy portretem, aktem, martwa
naturg, krajobrazem i studium
przedmiotu. Kazdy z dzialéw to osiem

——

zdjeé stuzacych jako ,modele” i
doktadny kurs przenoszenia kazdego z
nich na papier. Oprdcz samego kursu
(ktdry za chwile omdwimy szerzej)
program zawiera takze porady
warsztatowe, wsrdd ktérych
znajdziemy np. sposoby rysowania
otéwkiem w celu uzyskania
odpowiedniej kreski, krétki kurs zasad
rzgdzacych perspektywa itp.

Ale powrdémy do samego kursu. Na
poczatek wybieramy sobie kategorie.
Jake ,artysta” poczatkujacy wybratem
to, co wydawato mi sig najtatwiejsze,
czyli studium przedmiotu. Teraz
mozemy wybra¢ model, na podstawie

ktérego powstanie nasze dzieto. W
moim przypadku znowu byl to
najprostszy z modeli, czyli pudetko
(regularny, biaty prostopadtoscian bez
zadnych detali). Teraz zabieramy sig do
tworzenia. Pierwszym krokiem jest
ujecie linii tworzacych perspektywe
(korzystam z lekcji wspomnianych
akapit wozesnigj). Nastepnie kreslimy
w miare regularna bryfe
geometryczng, w ktdrq mozna wpisaé
nasze pudetko. Zarysy takiej bryly przy
uzyciu odpowiedniej opcji mogg pojawié
sig takze na samym zdjeciu. Nastepnie
wpisujemy pudelko w bryle, co utatwia

zachowanie proporcji (odleglogci
poszczegélnych elementow od
odpowiednich krawedzi bryly), po czym
usuwamy kontury bryly, zostawiajac
wytacznie obiekt (pudetko). Najwyzsza
pora zajac sie ,resztq”, czyli
otoczeniem pudetka oraz uktadem
$wiatlocieni na samym modelu i w jego
otoczeniu. Gotowe! Teraz mozemy
skonfrontowaé nasze ,dzieta” z
wytworami stawnych artystéw oraz
uczniéw szkicujacych w oparciu o ten
sam model, co my. Prawdapodobnie
jako ciekawostki, umieszczone s
interpretacje tegoz modelu wykonane
inng technikg (np. farba olejna,
akwarela, collage) oraz w innym stylu
malarskim (w Artist! postawiono na
sztuke realistyczna, dokfadnie
odwzorujgcy obiekt, natomiast po
skariczeniu mozemy zobaczyé, jak
odpowiedni model wyglada np. w
wykonaniu impresjonisty czy kubisty).

Kazdy z dzialéw tematycznych to
osiem modeli, wigc jak fatwo policzy¢,
w sumie mamy ich czterdziedei. Kazdy
model to kolejne, odpewiednio
komentowane fazy powstawania, co
daje w sumie osiemset kadrdw
opisujacych proces tworzenia (po
dwadziescia na model). Jest to
potezny materiat, doskonale dobrany,
dzigki czemu nasza nauka nie odbywa
sig ,jednostronie”. Modele s
zréznicowane, co jest istotne gldwnie
w przypadku portretéw, gdzie do
roznych ksztaltéw twarzy nalezy réznie
podchodzié, a takze w przypadku aktu,
gdzie szkicowang postac zamykamy w
bryle, ktdrej ksztatt uzalezniony jest od
ulozenia ciata modelki (modela). Tak na
marginesie, w naszym kraju akurat ten
dziat moze budzié kontrowersie, od
razu cheiatbym wiec uprzedzic, ze
niepotrzebnie. Akty sq dobrane ze
wzgledu na warto$¢ artystyczna, i nikt
nie powinien traktowac tego jako
pornografii, zwlaszcza, ze klasyki aktu
niejednokrotnie zdobig koScioly czy inne
budynki religijne i nikt nie protestuje.
Powrdémy jednak do programu.

W zasadzie oméwitem pokrotce
wszystkie jego opcje, wiec wypada
podsumowacé to jakimé komentarzem.,
Coz - plastykiem, mimo najszczerszych
checi, raczej juz nie zostang, ale
przynajmniej wpojono mi elementarne
podstawy. Pomaga to o tyle, iz mimo
ze w dalszym ciggu niczego nie
narysuje dobrze, wiem przynajmnigj,
jak pawinien przehiegad ten proces.
Dalsza nauka to po prostu ¢wiczenia i
jeszcze raz ¢wiczenia, dzieki czemu
nauczymy sie stosowac poznang
technike, znajac juz zasady nig
rzgdzace. Aby od razu po
rozpakowaniu pudetka z programem
zabrad sie do nauki, pakiet
wyposazono w odpowiedni sprzet:
jednym z elementdw pakietu jest 35-
kartkowy szkicownik. Jedyne wiec,
czego brakuje, to oldwki. Brak ten (w
zasadzie mial by¢ to zart) przypomniat
mi, ze rzeczywiscie, brak informaciji o
réznych rodzajach otéwkow (migkki,
twardy itp.). Jest faktycznie wadg
programu, ale jest to wada jedyna i
raczej niewielka, wigc ogdinie Artist!
nalezy oceniaé bardzo pozytywnie. Z
pewnoscia program ten pomoze
zostacd artysta kazdemu, kto ma
troche wiecej cierpliwosci i minimalnie
wieksze niz ja zdolnosci plastyczne.
Goraco polecam.

Ubisofl

486dx.66, BMB RAM, -
CDx2, Windows 95

Internet: nip/vwwubisoltcom
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Marsjanie atakuja!

yiawatoby sig, Ze w grach strategicznych niewiele
moina jeszcze ulepszyé. | tym razem howiem, po raz
slo dziewigGrziesiaty trzeci (tak w przyhlizeniu, by
fie wdawa si w szczegaly), nasza ukochana planela
10813t zaalakowana przez oficych. Ale bez obaw, powstrzymajcie
ziewanie, bo zanosi sig na co$ bardziej ciekawego, a pierwszym
{ego wiastunem jest sam tylut: w tumaczeniu “Wojna Swiatdw" .

ALEXANDER OLSZEWSKI

Co starszym, ewentual-

nie wiecej czytajg-
cym, moze sig on
skojarzyé z po-
wiescig Orsona
Wellsa pod takim
samym tytutem. |
bedg mieli catko-
witg racjg - gra
bazuje na tej wha-
$nie ksigzce. Dla
tych mniej oczyta-
nych krétki rys hi-
storyczno-
“streszczeniowy”.

jest. Po uderze-
niu w naszg pla-
nete wychodzg z
nich wielkie me-
talowe maszyny,

przypominajace
wygladem  pajaki.

Dzieje sig to w Zjedno-

czonym Krélestwie na
przetomie wiekéw

stuchowisko radiowe
(telewizji jeszcze nie
bylo) wywolalo w
Stanach  auten-
tyczng panikg, do
tego stopnia, ze lu-
dzie zaczeli w poplo-
chu opuszczad mia-
sta. Dobra
otoczka,

siegajaca do korzeni

naszych wyobrazen o

Obeych nie wydaje sig jed-

nak najwiekszg zaletg

tej gry. Nie bedzie

nig takze ani

muzyka  (po-

dobno ma to

byé pelny od-

lot, oczywidcie

jako Sciezki au-

dio) ani grafika

(podwyiszona  roz-

dzielczod6 i te sprawyl.

» Co wige moze jeszcze za-

dziwié wytrawnego gier-

giem. Ze wzgledu na biegnacy
swobodnie czas, walki bedg
mogly mieé miejsce zaréwno w
dziert jak i w nocy, ze wszystki-
mi wynikajgcymi z tego konse-
kwencjami. Pytanie o efekty
$wietIne jest wiec raczej niezu-
pelnie na miejscu.

Zgodnie z obecnie panujgcymi
trendami, do zwyciestwa be-
dzie mozna poprowadzié do-
wolng ze stron, z diametralnie
sie od siebie réznigcymi jed-
nostkami. Z jednej strony po-
tezne maszyny kroczace, a z

e iniggoTe!
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CO ACTION NA ANTENIE!

Marsa w kierunku Ziemi
zhlizajq sig dziwne pociski.
Nikt nie ma pojecia, co to

dziewigetna-
stego i dwu-

dziestego, a
nasza technika nie
jest w stanie na-
jeZdzcy nic  zlego
uczyni¢. Zagtada wy-
daje sig juz tylko kwe-
stig czasu... Jako
ciekawostke moge
pawiedzie¢, ze opar-
te na tej powiesci

carza? Ano sama rozgrywka, a
konkretniej zera padziatu na mi-
sje. Zamiast tego twdrcy majg
zamiar zaserwowaé graczom
dwie ptaszczyzny: strategiczng
i taktyczng. Na tej pierwszej
bedzie mozna swoje jednostki
przemieszczac po kraju (polem
walki bedzie, zgodnie z proza
Wellsa, Zjednoczone Krdle-
stwo), a na drugiej wylgdujemy
w przypadku kontaktu z wro-
The War of the Worlds

Hage Software plc / GT Interactive

drugiej, céz, mamy szanse do-
robié sie samochodéw (tak
zwanych) pancernych z siejacy-
mi postrach (wsrdd wrdbli
wprawdzie) karabinami maszy-
nowymi. Ciekawe tylko czy
ostateczna bron ludzi bedzie
taka sama jak w ksigzce? Na
odpowiedZ na to pytanie przyj-
dzie niestety jeszcze troche po-
czekac.

Jedna z “yupacd” ECTS-6wr - Eleotronic Arts postanoval
wrycofart sie ze s decyzy elspozyc) W hall wystawowe)
targow! Preypamnging, ze ndbedq sie onc w londynskie
Otmoin v driach 6-8 wnzesnra. Powoden ey hao? co bad:
mesporzievane) decyz)t jest fukt, 72 na ulierloroczne Largr
EA wydata bhisto 450,000 furtévs, W byni okt maja om
2anvar przeznacayt ten hudzet na nbepnjane 27 iczhe
potencjainych Ehentdws reklumy v medhach, a 2 urzal v
Largach w calej Euroe 1 niezentacie promocyne

2 drugiey zas steony harykady ovganizalor ECTS-6w Mtler
Freeman ufujqe, ze rebordowa fietvency ubleglorocznych
Largi sig 00 najmnie) powtdrzy, bardm wyroumiale
podszedl do sprawy zmieny deeyzp EAC “Potrzely
prredsighiorstes zmenajs sic 2 ruko na rok - taka jest natura
Lego preemyshu

MISSION PACK DO QUAKE 2
Dla wseysthich, kearzy jakung cudem zdotall nbodiczye

Quake'a I, 1 Software, Actwision 1 Opbmus S.A
przygotaulg cod specilnego. Juz medlugo nkaze sig




du Quake'a Il
syt. bedy mogh panownie
aL, ktory powstal w umyslach
se raz dokopac Oh
novee bronie
w The Recokning Natomiast dla milogad avs b
deatchmatchy dodano kika specjalnych poriomadw, v
kidrych do 32 graczy bedzaie moglo ¢
Nowe posiomy  zostaly
Entertanment W Pols sig on niemal
rownoczesiie 2 b skq premierg. a jeqo dystrybuloremn
bedzie Optimus S A 7 Noweno Sacza

The

e w mraczny ¢
7 Teksasi 1 [es

DESCENTY

Twarcy Descenta, Paraliax Soflware, wraz . Volition, lnc.
1 QuLrage Enterlanment cigzko pracig nad kolenym
WeIs@an ierk). czyl Descent: FreeSpace - The Greal
War 1 Descent. 3

Vohlion, Inc  koncentruje sig nad pier
kosmicznym symulatarem walki o panoé e
stezenuivealiznin i ntensyvinogcs slarc, W

579 yierky
Arygodnym
2 gy Inamy

pravain hizybr myshwee 1 hombowce, wspamagane czadovsy
q1 melinearnym scenariuszem
edzie gra w siect, Lak w trybie cooperative jak )

fa faldow” nad
centem 3. Podohnie jak poprze Ledzie to
dynaniczna tropyymiarowsa (i Lo jak!) strzelanina, ale sq to

(edyne podobienstwa da slynnych przodkow. W Descenl 3
zmieniono hownem wszystko, poczaveszy od legendy, grafiki
engine, inteligenci wi a skonczywszy na hroni
znajdikach Naluralnie nie zapammano o gize v siec
Premiera - hen. hen, za horyzontem

NAJMNIEJSZA NA SWIECIE

nyjnnie|szg

PNGOI -

] c7ong dla uzytkowniko W
palmtapdv: oraz urzadzen nove] generac) z Windows C E
na poklarlzie. Wynnary drukarki sa naprawde mponujgee
254 5 505 x 47 cayh napwi wartese jesl
pordvenyvialina 7 viymiaram kipaperu v formacie A4, a
na dodatek viszystko razem 700y (acznie z hateria

sy heda mogh rdwniez do

wydrukivy 1 prezentacy dodac nieen
cechy PNBOI jesL morliwose pracy

kahla. aby polgeczyé sig 2 noteho 1 ey palmtopem
Uzytkownik PNGOIbedse mdg! navel w samochodzie, jadgc
do pracy wydeokowad  niezhedne  dokumenty, ahy
ewentualnie nie narazic sig swojemu 2wierschnb e
Cilizen Systems & Peyipherals Europe Ltd

Tel. 144 (0) 1628 607 300

A-COM vs TIE UFQ?!

0 Irzeciej czegci Serii gier opowiadajacych o inwazji
Ohcych na Ziemig (mowiac w skeocie: XCOM) doszedtem
tlo wniosku, 26 akcja czwartej cze$ci hedzie dziac sig naj-
prawdopodobniej w kosmosie. No bo inwazjg “naziemng”

taliczylismy w pierwstzej i Irzeciej czesci, podwodng w drugiej, wiet
ia zdrowy Pozum pozostawato jeszcze tylke domniemanie, 6 tym ra-
1em UFO zaatakuje albo z otehin Ziemi, alho te2 akcja przeniesie Sie w
gleboki kosmos (akcja na powierzchni jakiejkolwiek planety bytaby
tylko kalk pierwszej ew. trzeciej czesci). | faktycznie, moja deduk-
cj W paini 8ig potwierdzita. Gzwarla czgsé XCOM rzeczywiscie dzieje
sie W przestrzeni kosmicznej. Zabym jednak za barizo sig nie puszy!
swoja przenikliwoscig, autorzy gry splatali mi iScie nieziemskiego
figla. Owszem, jeste$my w Kosmosie. Ale nie dowodzimy juz druiyng
tizielnych komandosdw, a Siedzimy za terami kesmicznego mysliw-
cal Go, tyluf gry: XCOM: Interceptor brzmi hardzo wymownie...

MAC ABRA

W pierwszej chwili wpadiem w
depresje. A gdzie moi kamando-
si obwieszeni bronig, gdzie moje
Action Points i czajenie sie przy
zamknigtych drzwiach?! Gdzie

sig podziala ma ukochana gra;
zamienita sig w - przepraszam
za wyrazenie - symulator?!
Wyplakawszy sig, postanowi-
lem jednak dac¢ szanse ludziom
zMicroProse. W kofcu te chio-
paki wiedzg co czynia i jak do tej
pory nie narzekalem (zbytnio)
na zaden kolejny X-COM, wiec
moze i tym razem nie bedzie
Zle? W kazdym razie czwarta
czesé opisuje ekspansje ludzi w
kosmas, na pokladzie ogromne-
go latajacego miasta (kolonii?)
Mega-Primus. Ta latajaca baza
zajmuje sig m.in. kasmicznym
gérnictwem w odleglych sekto-
rach kosmicznych "Dzikich Pal",
Ale bynajmniej ludzie nie sa jed-
nymi przedstawicielami inteli-
gentnego zycia w tym rejonie.

Chrapke na czerpane stamtad
bogactwa ma tez sporo innych
ras, wigc o konflikt nietrudno...
A po konflikcie, wiadomo, trze-
ba posprzataé teren bitwy z

rozmaitych szczatkéw i arte-
fakt6w, ktére nasi naukowcy
wykorzystajg do nieustannego
doskonalenia nowych syste-
méw broni. Tu pachnie nam
stodko stary, dobry X-COM,
doprawiony zresztg sporg
dawkg gry w typie Outpast czy
innego Fragile Allegiance, po-
niewaz oprdcz walk nalezy tez
pieczofowicie dbaé o rozwdj
ekanomiczny naszej kolonii (fa-
bryki, kopalnie, inwestycja kasy

w lepsze budowle itp.) tudziez
0 utrudnianie zycia wrogim ko-
palniom itp. Moze wige byé cal-
kiem nieZle, tylko gdyby nie to
nieszczgsne latanie...

No i dochodzimy do sedna spra-
wy. Mamy do wyboru trzy ro-
dzaje statkdw: lekki mysliwiec,
mysliwiec bombardujacy i ciez-
ki bombowiec. Pierwszy przy-
daje sie do obrony bazy i ata-
kéw na lzejsze struktury wro-
ga; dwa pozostate stuzg do de-
wastowania baz, kopaini oraz
niszczenia poteznych kosmicz-
nych transportowcéw wroga,
za pomocq dziewigciu réznych
broni “promienistych” i 10 ro-
dzajow rakiet. Naturalnie w
miare uptywu gry mozemy roz-
budowywaé systemy pojazddw
i same pojazdy (np. o lepszy
pancerz czy systemy kierowa-
nia ogniem), a takze wzhogacaé
je o catkiem nowe mozliwosci
(np. holowanie innych - zapew-
ne przechwyconych? - obiek-
téw). Cafa akcja rozgrywana
bedzie w 3D; na potrzeby te
gry stworzono od podstaw
specjalny engine. Posiadacze
3Dfx nie hedg zawiedzeni, ta
gra ma wycisnaé z tych kart
wszystkie soki. Wizualnie sce-
ny bitew kosmicznych maja
przypominaé (klimatem i pozio-
mem trudnosci) gry w stylu X-
Wing vs TIE Fighter, z tym Ze
nawet podczas walk gracz musi
mysle¢ w sposdb "strategicz-

ny", tzn. nie jest niewazne co i
kiedy zaatakujemy, radosne
grzanie we wszystko co akurat
nawinie sie pod lufy nie wrézy
nam dluzszej i owocniejszej ka-
riery. Tu dobra wies¢ dla mito-
$nikdw trybu multiplayer i de-
athmatchéw. W Interceptorze
przewidziano m.in. trzy odmia-
ny tej popularnej zabawy, ale
(pszzz! - zimny prysznic) nie
hedzie wowczas mozliwe lata-
nie na statkach UFOIi.

Gdy tak sobie to czytam, to
mam mieszane uczucia. Tak sig
jakos ztozyto, ze mam orga-
niczng alergie na wszelkie moz-
liwe symulatory lotu, nawet te
wyhitnie zrecznosciwe, i w 0gé-
le gram w nie (gdy juz musze)
jak ostatnia noga stolowa: zero
refleksu, mylg mi sie klawisze,
mam drewniane palce itp. Dla-
tego cieszac sig z czwartej cze-
$ci XCOMu i obiecanych w nigj
tych smakotykdw, ktdre radujg
kazdego stratega, mam mimo,
wszystko straszliwie podejrze-
nia, ze bedzie to pierwsza czesé
tej seril, w ktdrej nie doprowa-
dze ludzi do koricowego zwycie-
stwa...

Ps. Gra pojawi sig w okalicach
wakacji tego roku, Przypusz-
czalny (podkreslam: przypusz-
czalny) konfig to Pentium-133,
Windows'95, 16 Mb Ram, Di-
rectX, wskazany 3Dfx.
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Dzien!

opiero w XXIV wieku

ludzko§¢ zdala sohie

sprawg 2 faklu, iz nig

jest jedyng inteli-
gentng formq iycia we Wszech-
§wiecie. Przebutizenie bylo dosé
brutalne i nieprzyjemne, przy-
bysze hynajmniej nie mieli po-
Kojowych zamiardw, skutkiem
czego byla $mier¢ 22 milionow
|udzi i niezhyt ekscylujgea per-
spektywa ostatecznege i
miaZdzgcego najazdu Obcych na
Malke Ziemig.

JASPIN

Planeta Nu Haven zostala od-
kryta w spokojnych czasach
przyjemnej nieswiadomosci.

Warunki kiimatyczne oraz bo-
gactwa naturalne spelnialy su-

rowe kryteria i wymagania de-
likatnej ludzkiej rasy. Na sio-
strzanej planecie Ziemi zatozo-
no spokojng i cichg kolonig, ale
nik nie przewidzial, ze sondy
badawcze, ktére odkryly Nu
Haven zaalarmowaly dziwnych
sgsiaddéw z Tauran Empire. Do-
piera po pietnastu spokojnych i
szczedliwych latach okazato sie,
Ze nie byli to mili sasiedzi. Wku-
rzeni ludzkim szarogeszeniem
(nasi musieli chyba na Nu Ha-
ven odtwarzac disco polo pefng

@ra] bezceremonialnie zaata-

Twolenia

kowali pokojowa kolonie, doko-
nali rzezi na wszystkim, co sie
ruszato i, co tu duzo méwic,
spokojng siedzibe zréwnali z zie-
mig, parden, z “nuhavenem"”, Ci
szczgsliwey, ktdrym jakimé cu-
dem udalo sie. wyj$¢ calo z
krwawe] jatki, opowiedzieli
swoje przezycia, ale jako$ nikt
nie cheial w nie uwierzyc...

Tak brzmi wprowadzenie do
kolejnej, czyhajacej na gra-
czy strategii wyproduko-
wanej w stajni Interac-
tive Magic. Mitognicy
tego bardzo urodzaj-
nego ostatnimi czasy
gatunku zostang wy-
sfani na Nu Haven, z
blogostawiefistwem
mieszkaricow rodzimej,
niebieskiej planety oraz z szum-
nie brzmiacym zadaniem do wy-
kanania: wydrze¢ z pazernych
lap obeych zyciodajng kolonig i
uratowac Ziemie przed zmaso-
wanym atakiem mutantdw.

Sytuacja na froncie nie wygla-
da zbyt wesoto, wrdg dysponu-
je wysoko rozwinigta technolo-
gia, niehezpieczng i ogromng
sity oraz znaczng przewagy li-
czebng. Mysle, ze producenci
wykazaliby sie duzym poczu-
ciem humoru, stawiajac gracza
w tak beznadziejnym potozeniu,
ale nie popuszczajmy zbytnio
wodzy tak odleglej fantazji. Pod
opiekuriczymi  skrzydetkami

obroricy Ziemi znajdzie sie do
dyspozycji imponujgcy gatunko-
w0 magazyn broni recznej, pare

masywnych czolgéw, gigan-
tycznych fodzi podwodnych i
wiele, wiele innych zasobdw
rdznorakiego zelastwa. Jest
jeszcze jeden wazny czynnik,
ktdry pozwali chociazby na wy-
réwnanie swych sit z sitami
wroga: ONI sie nie spodziewaja
tak nagtej i drapieznej kantr-

ofensywy. Zakladam, ze zaata-
kujecie Gbcych z przy-
gniatajaca zacie-
kioscig, an-
gaiu-

iac
sig calym
sercem | umy-

slem oczywigcie. Wichry
wojny ogarng swym zasiegiem
70 prowincji porozrzucanych
na pieciu kontynentach, kazda
tura rozegra sig w oparciu o
oddzielny  scenariusz, ale
wszystko posktada sie w fabu-
larng calo$é. Krajobrazy prze-
wijajgce sie przez ekran moni-
tora bedg miaty réznoraki cha-
rakter, poczawszy na wysuszo-
nych do cna przez palace stofi-

ce pustyniach, cietych
lodowa skorupg obsza-
rach, az po wiosenne Kii-
maty z jeziorkami i rozro-
énigtq wokdt jaskrawo-
zielong roélinnoscig.

Wszystko to stanowi
ogromne wyzwanie dla
ludzi, ktdrymi przyjdzie ci
dowodzié, zresztq i Tobie
nie bedzie latwo odnalez¢ sig w
tak trudnym potozeniu. Przed
graczem zmudne i pelne nighez-
pieczefstw  przeczesywanie
nieznanych terenéw w poszu-
kiwaniu bogactw naturalnych |

(w koricu nie samym powie-
trzem czlowiek zyje), wynajdy-
waniu i produkowa-
niv nowych broni,
budowaniu réznego
rodzaju struktur (25
mozliwosci) a
nawet pla-
drowaniu
zasob-
nych
skrytek
bezlitosnych
Obcych, a
wszystko oparte o cdpowiednig
i dokladnie przemyslang takty-
ke. Jegli nie satysfakcjonuje
Was samotna krucjata, wy-
starczy przytaczy¢ do gry mak-
symalnie czterech kolesi przez
kabel sieciowy, ewentualnie
przez modem i rozpoczaé bata-
lig.

Gdy wszystko potoczy sie zgod-
nie z zatozonym planem, obcy
podkulg swe ogony i macki, po
czym grzecznie wycofajg sig
"na z géry upatrzone pozycje”,

a nad Nu Haven zalopocze ta
wlasciwa flaga, bedzie mozna
wzniesé toast za odwainych
bohaterdw (graczy) i $wigto-
wac do upadlego Dzieri Wyzwo-
lenia.

Liberation Day
Interactive Magic

ig n deathmatchow na
projekLowanych specialnie do tego

ediiegn
agromnych ¢

. Do tego osta
atiusze do grania po

Lion Verite 2t
Extreine Warfare ma
1ach

e specjalne
5'98 Wyscig sig

aptyinalizowanyg
raczynal
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SX Final Fantasy
gra pejav sig
dku dopiero za néltora roku

JONY | NIEBEZPIECZNY

Ripcord Gan
C i Gierk

obr ostatnie szlify
mina (mi TIE Fightera
ymula sie (plus

dzenie hadan naukowyr

gy Armor

graficznychi 2 i grg v siect d
WIEC przegladzie g

WYGRAJ 2000§!

AGE OF .. CASH!

Age of Empires spizedaje sie jat 2. Jar do te|
pory sprzadana ich blisko 700,000 egzemplarzy

{OSMICZNE POTYCZKI

syda. Juz na dniach, kaleny symulator
0 na. Ares Rising. Opra 113
2 hedzie mial wilyw ra rozbudor
yki bitewr, zaweranie s

POZA GZAS.

to Lytul novsel gierts firmy DreamCatcher Interactive,
SLWOI'Z0TIE) NE 10! se novzell “Obelisk” autorstvsa Judith
Kaye Jongs W's wedrdwka 1 to nie
piechorg!

cie: strategia oraz

MECH-ANICZNY RTS

FASA Interactive pracuje nad RTSem, v ktérym sterujemy

oddzialami ogramnych “mechow " (czyl maszyn hojov:
wanych przez siedzacych v,

si¢ hedzie . MechCommaniler (bardzo aryginalne -]

KONIEC STALOWYCH PANTER?!

Gary Grigshy | Keith Bror: rey (man,) Steel Panthers,
nawigzah wspdlprace z Talonsoft | tworzg dia nich gre
strategiczna. klore| akcja rozgrywa sie podczas Bitwy o
Anghe. Migjmy iejg. ze hedzie to rdwnie dobra gra, jak
wspomniane juz Steel Panthers. Jednoczesnie wyglada
jednak na tn. ze SP3 jest ostatnig czesciq tego cyklu
Szkoda!

tym masym, 8 aznajmionym keiciny raz w tyide fakcio do
wiadujesy sie osiatnia des¢ c2gsto i 1o w pétnych oks-
liczodciach. A te litaracki nabe, 3 1o zaistals! aa $wia-
lowym rynke polskl spekiakl lub film ey tol mozyk (ze-
8p61). Ostatnle réwnio? w dziedzinach wymagajacych zaawansowa-
nej techaikl, kiea do o] pory zwykle byla dia nas obica, pojawlat
sig zaczynajq pelskia akeeaty, I dzlodzin, ktdre intorase]q czytelnl-
kow DA, najwadnle]szy jost steplowy, ale pagularay wzrest pozio-
i polskick gler [ programéw kompuirawych. Owszom czest 2
fich (plsanych wykis przez studontéw Informatyki) wyglqda | dzls-
1a talognie (podzigkuimy ministorstwy edukacii | choremu progrs-
mowl Informatyki w zkelach), ale 54 1o produkty nie odbiegajqce
klasq od tego, 0 Poll sig 8a Swiecle, Przykiadem Jost chochy Clash,
Earth 2140 czy akiualnie powstejace nsans - pelskie FPP na pozio-
mig kligkim $wiatawemu. Do tego “pedu ku cywillzacji” dotgezyla
ostatulp firma User, zaana powszechnie 2 aiszkyl doskonatyeh, sle
Ianich i cafkowicle pelgkich pler: Kajke | Kokosz oraz Polanle.

LORD YABOL

Miatem okazjg natkna¢ sig na
dwa najnowsze produkty tej fir-
my: strategiczne Studzianki i
Target - klasyczne FPP. Obie
robig dos¢ przyjemne wrazenie.
Ponizej zapisalem na gorgco kil-
ka uwag i wrazen z kontaktu z
tymi programami.

Zacznijmy od Studzianek. Otdz
jak sama nazwa wskazuje, jest
to gra strategiczna odwzoro-
wujaca bitwe pad Studzianka-
mi. Rozgrywa sig w "czasie rze-
czywistym"”, ale blizej jej do Clo-
se Combat, niz Warcrafta 2.
Zlozono$¢ zachowan jednostek
(czolg zmieniajgey kierunek
strzalu musi odwdcié wiezycz-
ke, co troche trwa itp.),
uwzglednienie wylgcznie jedno-
stek, ktére faktycznie braly
udzial w bitwie, dokladne od-
wzorowanie historycznego pola

walki, to gléwne zalety gry. Do
tego dodaé nalezy mozliwosé
grania w dwie osoby na jednym
komputerze i uwzglednienie
faktycznej (zgodnej z faktami
historycznymi) liczebnosci i sity
oddzialdw obu stron. Gra jest
produktem autora odpowie-
dzialnege za prezentowang
jaki§ czas temu na naszych
famach strategie 1939, do
ktdrej zresztq widacé pewne
podobiefistwa w  sposobie
przedstawiania oddziatdw i pola
bitwy, ale od czasu wspomnia-
nej gry grafika ulegta znaczacej
poprawie. Jegli chodzi o ilogé
scenariuszy, to prawdopodob-
nie bedzie 6 (minimum - mak-
symalnie osiem) scenariuszy hi-
storycznych (rézne epizody bi-
twy pod Studziankami) oraz
dwie misje fikcyjne. Walk siecio-
wych niestety nie bedzie. Pre-

miery gry mozemy spodziewac
sig w okalicach stycznia. Wte-
dy tez przedstawimy na gorg-
CO Naszg recenzje.

Kolejng gra ze stajni Usera jest
Target. Z zalozenia gra ma przy-
pominaé klasyczne FPP z tym,
e pojawig sie takie drobne
réznice. | tak - na poczatku

wybieramy miedzy trzema rdz-
nigcymi sig postaciami (mozna
modyfikowaé w ograniczonym
zakresie ich wspdlczynniki, a
kazdd jest nalepszav ktdrejs z
dziedzin), misje odbywajg sig w
znanym nam $wiegie, a wiszy-
scy bohaterowie pochodzq z
Polski. Gdy mowa o tzw. “back-
groynd stary” (szkoda, ze nie
wyksztaicilismy wiasnej ujedno-
liconej terminologii, je$li chodzi
o gry komputerowe), to kazdy
z trzech bohaterdw jest najem-
nikiem tzw. “wolnym strzel-
cem” wystugujagcym sig roz-
nym. nig zawsze dzialgjgcym
legalnie organizacjom. Misje,
ktérych ma hyé dziesied, to
kolejna rzecz réznigca Target od
innych gier FPP. Naszym celem

nie jest juz przejécie od wejscia
do wyjscia i zaliczanie w ten
sposdb etapu za etapem. Wy-
kanujemy misje, powracamy do
bazy, a za zdobyte fundusze i
punkty doswiadczenia dokonu-
jemy zakupu broni i przedmio-
téw czy tez zwigkszenia swo-
ich umiejgtnosci. Dostepne
bronie bedq nalezeé do stan-

dardowego arsenatu terrory-
stéw: Uzi, Kalasznikow, M-16,
Glock, miotacz ognia, Bazooka '
oraz karabin snajperski (efekty
dzialania tego ostatniego widaé
na screenach). W nocy bedzie
tez mozliwosé uzycia noktowi-
zora. Oczywiscie bedzie mozna
graé zaréwno w sieci lokalnej,
jak i przez internet, przy czym
dopuszczaina ilos¢ graczy to w
najskromiejszych szacunkach 8,
a w zamierzeniach 16 osdb.
Gra pojawi sie w 1998 roku, i
prawdopodobnie juz w pierw-
szych miesigcach spodziewad
sie mozemy “grajgcego” dema.

Propozycje Usera to jeszcze kil-
ka innych projektéw, ale te
oméwimy przy innej akazji. Tym-
czasem jesli chodzi o omdwio-
ne powyzej, to przy zalozeniu,ze
wszystkie obietnice zostang
spefnione, mozemy spodziewad
sig znaczacego wzrostu pozio-
mu polskich produktdw z bran-
7y gier komputerowych.

Numer 02/98




Lagadki Lwa Leana

auadki Lwa Leona to tylul, 0 kisrym glosno jest od dawna.

Dziwne - gryZ ta akurat gra jest ciagle w trakcie produkefi,

4 jej tworcy nie podali jeszcze oficjainego lerminu ukoi-

czenia prac... Mimo to, pamigtajac sukces, jaki odniosta
nopirzedniczka Zagadek - gra Lew Leon - wszysey patrzymy l-
fiziom 7 Leryx Longsoftu na rgce i oczekujemy rownie ciekawege
eroduktu. Gy tak sie jednak stanie? Na o pylanie - wiasnie ze
wrgledu na wezesne stadium zaawansowania procesy tworzenia
by - odpowiedzied wiszqco nie sposab...

GEM.INI

Zagadki..., ktdre mialem przy-
jemnosé testowac to bardzo
wezesna wersja alfa. A oto kil-
ka swiezych wrazen. Z zafoze-
nia gra przypomina genialne
The Incredible Machine. Nie
zorientowanym przypomne po-
krdtce - jest prablem, a my,
korzystajgc z dostepnych na
danej planszy "przedmiotdw" (i
praw fizyki), powinnismy go

rozwigzac. Pozor-
nie nic nowego. Tu
jednak ten wspa-
nialy pomysl po-
traktowano z jesz-
cze wieksza iloscig

= 11'|l\.t'ilr .“Eﬁﬂb#l &ﬁ;‘gﬁ,
N ﬁ _{

RS B
. "

luzu (przez co jest jeszcze za-
bawnie]), a calogci “patronuje”
sympatyczny i (co réwnie waz-
ne) znany juz wszystkim lew
Leon. Zresztg zazwyczaj to wia-
$nie on stanowi przyczyng ca-
tego zamieszania...

Realizacja.

Juz w tej chwili moge stwier-
dzi¢, ze finalny produkt bedzie
cechowac dobra grafika (fanta-
styczne tla i sympatyczne, ry-
sowane postacie bohaterdw -
zardwno tych zywych, jaki "tyl-
ko" gadzetdw - wszystko w
SVGA); $wietne, renderowane
animacje 3D - przykladowo:

wstep czy cut-scenes; oraz
wspaniata muzyka (odpowie-
dzialny za nig jest Adam Skoru-
pa). Co wigcej? Ano, facznie 45
plansz, podzielonych na 3
“$wiaty" [dZungla, zZima i, moim

zdaniem najbardziej interesuja-
¢y - krajobraz pod wodag) oraz
wysoki poziom proponowanych
zagadek (hmm... czasem zbyt
wysoki - utkngtem na planszy z
jajkiem wypadajacym z gniazda,
ktére to jajko, za pomocy czte-
rech wezy-sprezyn nalezy z po-
wrotem “odprowadzi¢” do
domu...). Jest to jednak jedy-
na tak trudna plansza - inne sg

s

raczej w typie, ktdrego ideg
najlepie] oddajg dwa zdania -
pierwsze: “To jest nie do zro-
bienial”, a drugie (po “podej-
rzeniu" rozwiazanial: “A no ja-
sne! Takie proste!”...

Cdz mozna napisaé na zakon-
czenie? Chyba tylko to, ze ogdl-
ne wrazenie, jakie wywarly na
mnie Zagadki Lwa Leona, jest
jak najbardziej pozytywne (inna
rzecz, ze jak dotychczas
wszystkie niedociggniecia skia-
dalem na karb “wczesnej" wer-
sji gry). Z catg jednak pewno-
$cig ta - nigjako - druga czgst
przygéd sympatycznego lwa
zapowiada sie niezwykle ape-
tycznie...

E Przeglad

UWAZAJCIE NA KOSZMARY!

A przynajmnie) na te, ktére szykuje dla Was firma Activision
w swej grze Nightmare Creatures, majace) byé "gothic-
horror action/adventure games”. Pierwotnie miala by¢
stworzona na PSX. ale na szczescie (dia posiadaczy PC) frma
doszla do wniosku, ze giecka lepie) bedzie viygladac v -
resie | z temu podobnymi bajerkami. wiec PSXy 1 nne
Nintendo poszly v odstawke. Gra ma sig pojavac doslownie
na dniach!

POSLIZG STARCRAFTA

Blizzard znove przesungl premierg oczekiwvanego RTSa, czyli
StarCrafta. Przyczyny nie sq znane, ale - jak z czarujgcym
usmiechem mowl szef firmy - “StarCraft tworzymy preez
dwa lata i nie zamierzamy zepsuc tego vs ostatmej chualt
Miejmy nadzigjg, ze v momencie gdy czytacie te slowa.
gierka (est juz w sprzedazy

MYTH

Tez sprzedaje sig nieéle - jak do tej pory ponad 350.000
egzemplarzy!

NOWE GIERKI

America Online's WorldPlay zapowiada dwie nowe gierks
Darkness Falls, ‘gotycka RPG™ oraz typovze komputerovse
puzzle a nazvne SET

WORLDCRAFT 1.5

Valve Saftware wypuszcza nowsa wersjg swego edytora
Worldcraft, [z numerem 1.8). Za jego pomoca bedziecie mogl
tworzyc misje takze Uo Quake 2 i Hexen 2

RIANA ROGUE

Black Dragon Productrens konczy prace nad gierkq Riana
Rogue (actionfadventure}. Premiera w ciggu najblizszych
d!

POLATAJMY!

Dynamix vikrdtee zapovaada gry: Red Baron Il Pro Pilot
Juz same tytuly sugeruja, ze sa to gry dla milogmkév:
symulagyl lotu

HIT ROKU?

Tesorcy Riven rozeslah do dystrybutordw juz ponad milion
kopil te) gry, | nie jest to dzialanie na viyrost - bo juz &
plerwszym miesiacu sprzedano panad 500.000 kopi!
Niesamowite!

ESOTERIA POD WINDOWS 85

Bandal Digital Entertainment zapowiada gre Esoteria
dzialajaeq pod Windowss'95. Przypomnimy, ze Esateria Lo
“nielinearna przygoddvska 2 elementami ake)i | Lakbyki

NOWOSCI MICROSOFTU

Microsoft zapovaiada na vaosng tego roku dvie nowe gierks
Urban Assault to polaczene gry FPP ze.., strategia (1). Z
perspektysy FPP gracz kontroluje 13 rozmaibych pojazdgv
hojovsych. Druga gra, Qutwars, pozviol nam przezyé (albo
1 nie) to, ca czuje pluton marines, atakowany przez Obce
formy zycia (co$ jak Incubation?). Tyle tylko, ze oprécz
strzelania mozemy wcielac sig np. vz plotow szybovicdw
hojowzych (?)
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Retuin to Krondor

2yM przedsiEh:orstem orazsla

mehauulm Lwotg 1,2 nuhong

in 0statnieqo oddzislu 7th Level

réwnoczesnie  da  wylacsnoge

vzystywania v progremach  komputerodych

tworszosc: autora cyklu “Krondar™, uzoanego nisarza

Paymonda £ Feisia. Saema ziesztq gra - Retuin to

fandor, jak 1 ej engine (Top Gun) tskee staty sig
Seig Gory. Dobrze to czy fle - zobaczymy!
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ielr 2 was zastang-
wia Sig pewnie, co
{1 taki tace! jak
Duke moze robié w
wolnych chiwilach. Jasne, roz-
daje pienigdze prawie kaidej na-
potkangj przedstawicielce plei
pigknej, ale raczej nie przez caly
62as. Przy catym szacunku dla
jeqo kezepy tudzied zasobow go-
liwkowych prgdzej czy poiniej
jednej z tych dwach zeczy, by
ma jednak zabrakio. | olo od
twarcdw jego przygad przycho-
dzi dawno oczekiwana odpo-
wiedi - pogrywa sobie w Kulkil
Aw nigdtugim czasie bedzie mgt
lak robi¢ kaidy zagorzaty fan
jego przygod, bo jui za chwilecz-
kg, juz 22 momencik pinbiall z Nu-
kemem zacznie sig krgeic.

ALLOR

A skoro jest Jego, to musi byé
nie byle jaki. | o to postarano
sie w Pinball Wizards przede

Kulki Duke'a

wszystkim. Do wyboru jest bo-
wiem jeden z pigciu stoléw, co
samo w sobie moze wielkim
wyczynem nie jest, ale, uwaga,
podabnie jak w niedawno opisy-
wanym Timeshacku, na kazdym
z nich mozna bedzie dowolnie
zmieniac sitg grawitacii, maksy-
malng predko$é poruszania sig
kulki czy sprezystosc wszelkich
grzybkéw. Czyli cos jak pieé
stoldw z tamtej gry w jednym
opakowaniu.

Na kazdym czeka oczywiscie
inne zadanie, obecnie Scidle taj-
ne, ale jedno jest pewne: nie
raz i nie dwa stalowa kulka
zgniecie aliena. A taki bedzie
bez watpienia (100% gwaran-
cji od firmy) co$ nieco$ na sto-
le zostawiat, a to jakig zielony
plyn ustrojowy, a to jakas drga-
jaca w konwulsjach raczke...
Swojg droga ciekawe, czy

co ostrzejsi zawodnicy

bedq jeszcze w stanie co$

spad takiego pabojowiska
wypatrzy¢- bedzie chyba
trzeba sobie zawczasu
wiaderko ze szmatka
przygotowaé a graé w
czerwonym (ewentualnie
zielonym, zalezy od ob-
cych) fartuszku z gogla-

mi (badZ okularami) na
oczach.

Graficznie zanasi sig réwniez na
co$ mile gatki oczne lechtajace-
go. Przede wszystkim, zaleznie
od upodobar, mozliwe bedzie
wybranie pomiedzy jednym z
dwdch widokdw: caly stél na
raz oraz ptynny jego scrolling.
Ale to jeszcze nie wszystko -

kazdy obiekt bgdzie bowiem w
pelni tréjwymiarowy! Nie ozna-
cza to jednak powstania nowe-
go gatunku flipperdw FPP (wia-
Sciwie chyba bardziej na migj-
scu bytoby wtedy okreslenie
FBP - First Ball Perspective),
wigc przynajmniej nie trzeba
sobie bedzie zatatwiac torebek
na tresc zolgdkowa- kulki moga
sig toczy¢ bardzo szybko i wea-
le nie po prostej, aczkolwiek na
pewno zgodnie z odczuciami’
towarzyszacymi grze na rze-
czywistych stotach, w koficu od
czego bedzie cata ta fizyka
wrzucona do ich obslugi? A
twdrcy sie nig bardzo chwala.
Trzeba jednak uczciwie w tym
miejscu zaznaczyt, e graficz-
nie nie jest to'to samo, co Ti-
meshock, ale za to do dyspozy-
cji oddano wigcej stotdw. Pro-
ponuje wyprdbowaé demo tej
niecodzienne] gierki, a nieba-
wem powinna ukazac sie pelna
recenzja Balls of Steel.

Céz wigc mozna zawrzeé w
podsumowaniu? Jesli lubisz flip-
pery, to jest szansa, ze polubisz
dzighi Balls of Stell i samego
Duke'a. Jegli lubisz Duke'a, to
polubisz flippery. A jesli i jedno
i drugie? Well, wtedy mozesz
byé wystarczajaco dobry, hy
umiescié swéj wpis na www. hi-
ghscore.com. Czego szczerze
zyczg, hyleby tylko pode mna...
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Samochodziki
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1o 7 meskiej (i nieco starszej) czesci komputerowej spo
fecznosci nie hawil sie kiedy$ tak zwanymi “resoraka
mi"? Wystarczy! dywan, ably przeprowadzic wspaniate
wyScigl, a przy odeobinie inwencji mozna bylo  powszech-
nie dostgpnych palprodukiow w rodzaju drewnianych Klockiw czy
kartonowych pudefek stworzyé wiasne miasto. Ech, lo dopiero byly
czasy! Gzy wszystko musi Kiedys odejsé w niepamigt? Nie, przynaj-
mnie] jesli chodzi o “resorakows” rozrywke. W dobie Amigi poja-
wifa sig gra Micro Machines, bedgca bezposrednim przenigsieniem
113 ekran kompulerowy wspomnianych wiasnie wyScigow w pomniej-
s10ne] skall. Obecnie zapowiada sig ju na rzeciq ich odsfong,

ALEXANDER OLSZEWSKI

Podstawowg zmiang w stosun-
ku do poprzednich wersji jest
przejécie w trzeci wymiar. Co to
0znacza poza znacznie, nieste-
t¥, wiekszymi wymaganiami
sprzetowymi? Przede wszyst-
kim tory przestaja by¢ plaskie.

Nie wszystkie oczywiscie, bo
raczej trudno wymagaé, aby
hiurko zmienilo sig nagle w jakis
gérski tadcuch, ale juz na przy-
ktad wyScigi po plazy z przejaz-
dami przez budowle z piasku
potrafig daé niezfego kopa. Tym

hardziej, ze obecnie znacznie
zwigkszyla sie predkosé tych
jednocalowych - a cal to na oko
dwa i pdt centymetra -
cudeniek, co razem z
dynamiczng pracq
kamery

DEHO MODEL
| PRESS START
I

w grze stawia przed nami spo-
re wymagania, jesli chodzi o re-
fleks | koardynacje wzrakowo-
ruchowa. Zagrozenia bowiem
5q ciggle te same: ze stoldw

nie poczekaé na panowne zma-
terializowanie. Nie czyni to by-
najmniej rozrywki mniej wcigge-
jacq - przeciwnie: dzigki temu
bardziej liczy sig migjgtnosé jaz-
dy zderzak w zderzak niz szyb-
ko$6 naciskania klawisze fire. A
tego z prawej i tak mozna ze-
pchngé ze stotu...

Na wszystkich chgtnych czeka
czterdziesci osiem (1) tordw i
trzydziesci dwa rézne modele -

nadal mozna spadaé, a niekto-
re rekwizyty potrafig zrobic bo-
lidowi niezte kuku - wprawdzie
tylko na chwilg, ale te pare
sekund jest juz bezpowrotnie
stracone.
Poza dodatkowym wymiarem,
poszczegdine plansze charakte-
ryzujg sie jeszcze jed-
- nym, niespotyka-
nym wozesniej
gadgetem:
0t6z dodano, po
e jednej na kazdy
W ton ukrytg
3 brafi. Zgodnie
" 7 przeznacze-
niem gry - ra-
czej nie dla
zgdnych  krwi
maniakalnych mordercdw - nie
ma mowy o jakiejé brutainosci.
Takie na przyklad wielkie
szczypee, miast miazdzyé, Scia-
gaja przeciwnika w tyl, a czolgi
strzelajq wielkimi, w poréwna-

¥

niu do swych gabarytéw, kula-
mi odbijajacymi sie od prze-
szkod terenowych., Trafiony
weale nie jest jednak wykluczo-
ny z dalszej zabawy, musi jedy-

Micro Machines 3
Codemasters

od ciezaréwek, przez czolgi i
monster trucki, po motorgwki
i poduszkowce. Przy czym, na
niejednej planszy czekaé nas
bedzie okresowa zamiana we-
hikutdw, na przykiad pojazdu
kotowego w wodny i odwrotnie.
Graé mozna samemu, w mi-
strzostwach oraz z kumplami
na jednym komputerze - dodat-
kowo planowane jest wprowa-
dzenie obstugi sieci, chociaz nie
jest to, niestety, tak do korica
pewne.

Peina wersja programu powin-
na sig pojawic w okolicach dru-
giego kwartatu tego roku, jest
wiec na co odkiadaé fundusze
juz od poczatku wiosny - zanosi
sig na wielki hit. Micro Machi-
nes 3 bowiem to najbardziej dy-
namiczne wy$cigi z widokiem z
tak zwanej “gory”. A i wykona-
nie, z animacjq podskakujacych
na wertepach czy porozrzuca-
nych platkach $niadaniowych
samochodzikach, jest super.
Oby sie tylko co$ nie popsufo, z
czego jednak Codemasters na
szczeScie nie styna.

TRZEGH MECHAWOJOWNIK

DARK REIGN SITE:

MASCAR RACING 2 3DFX PATEH

WIFCES 7EL7

[ MIE TYLKO ZELAZA

A CO U BLUE BYTE?

POGRAJ ZA DARMO




FIRE FIGHT WIECZNIE zYWY

A przynajmnie; |ego engine, ktore Epic Megagames
wykorzystal do stworzenia Gry Excessive Speed -
twuveymiaravee) “wyscigdveki- samochodowey. 16-bitovra
gratika, mozliwosc gry w czterech na jednym {1
podzelonym ekranie, odjazdowy diwagk, wykorzystanie
abecnascl procesardsy MMX - to tylko czesc ey atutdw

Wigce) informacy - patrz http /v epicgames. co. uk/es!

SIECIOWY SZPIEG

Wszystkich placgoych nieliche rachunki, by chot przez
chwaile pograé w Sieci, zainteresuje pewnie GameSpy 3D
wypuszezony przez Critical Mass. Jest to sharewareawy
program samadzielnie szukajacy dzialajgoych w dane) chwib
serwerdw z grami w stylu Quake, Hexena il czy Jedi
Kmghta, przez co odpada koniecznosé korzystania ze
snajdujgeych sie za oceanem, w dodatku niezbyt szybkich
1 nierzadka platnych, duzyeh serwerdw komercyjnych

BETA TESTERZY WANTED

Na dos¢ oryginalny pomys| przetestowania StarCrafta
vipadl Blizzard. Otz w ciqgu szesciu godzin zbierano 19
grudnia deklaracje wszystkich chetnych, z ktdrych
viyloniono nastepnie tysigc szezeshwedw biorgeyeh juz w
testowamu hezposredn udzial. Firma przeliczyla sig jednak
vi ocenie sy swego sprzetu 1 battlenet zahczyl maly
padzik . Jak to mowig: nikt nie jest doskonaly

STARSHIP TROOPERS

Pa raz kolejny MicraProse przerabia popularny film sf na
gi'e typu action-adventure. Tym razem akcja rozgrywa sig
na obszernych trojwymiarowych arenach. Zadaniem gracza
Jest eksterminacja ablesnych raball niszczacych Ziemig
Pomocny w tym zadaniu jest zmechanizowany pancerz, do
ktoreyo mozna dodac plecak rakietovey ) réznego rodzaju

bron. Gra ma sig ukazac pod kaniec 1898 roku | bedzie
obslugiwac spara akcelerator ow 30. Na razie czekamy na
film

5ZALONE KAMERY

TEN, jedno z wigkszych sieciowych centrow gier,
viprowadzil w prowadzonych u siebie sesjach Quake’a
MadCAM  Dzigki temu deathmatche mogq  byé
observowane nawet przez czternastu witlzow naraz. Kazdy
moze swojg kamerg ustawic sztywno w jednym nuejscu,
poruszac sig nig swabodnie po planszy, a nawet usadowic
g nig na glowe jednego z graczy. W niedlugim czasie opcja
ta povanna byé dostepna takze w innych grach dostepnych
v TEN

Numer 02/98

Sens zycia wedlug
Monty Pythona

ednostki wybitne pojawiaja sig w dziejach Swiala spora |

dycznie i wykle nierownocze$nie. | Sfusznie, howiem ewen

luaina wspolpraca takich nadmiernie uzdoinionych osob

nikow doprowadzic moze jedynie badi do totalnej zagta-
iy planety, badz tei do “pchnigcia na zupeinie nowe tory losu cate]
[udzkogei” - o czego, nota bene, 1a oStatnia weale nie jest przygo-
lowana. Tak czy inaczej - wyczynialiy oni rzeczy dia postronnyeh
obserwatordw raczej nieprzyjemne...

GEM.INI

My jednak, jak wszem i wobec
wiadomo, Zzyjemy w “cieka-
wych” czasach. Dlatego tez nie
ma sie co dziwié, ze jedyny
przypadek idealnie odpowiada-
jacy powyzszemu opisowi mu-
siat wydarzyé sig whasnie pod
koniec XX wieku. W latach
szedédziesigtych bowiem w
Wielkiej Brytanii spotkata sie
grupka ludzi z calg pewnoscig
niepospolitych. A jako istoty
genialne juz w pojedynke, “w
kupie" stanowili prawdziwg
mieszaning wybuchowa. Byli oni
tymi, ktdrzy jako pierwsi odwa-
2yli sig wyjéé poza skostniate
kenwencje kamedii i nawigowad
po morzach absurdu oraz nie
ugieli sie przed zadnym z auto-

Oto oni: John Cle-

gse, Graham Chapman, Terry
Gilliam, Eric Idle, Terry Jones,
Michael Palin. Czyli w sumie:
Monty Python...

W bogatym dorobku tej grupy
znajduje sie takze fenomenalny
film, znany w Polsce pod tytu-
lem Sens Zycia. Stanowi on
przekrdj calego ludzkiego zycia
i zarazem probe odnalezienia w
nim tytulowego sensu. Ale,
ale... Jakie to wlasciwie ma
znaczenie dla graczy? Whrew

pozorom spore, gdyz firma Take
2 Interactive, w kooperacji z
Monty Pythanem przygotowu-
je wlasnie komputerowy odpo-
wiednik tego obrazu.

Lecz jeszcze zanim zaczniemy
go omawiaé, uprzedzam, Ze
niektérzy ludzie nie nadajq sig
na odbiorcow dziet Monty Py-
thon'a. A s3 to - migdzy innymi
- racjonalisci, empirysci, sensu-
aligci, intelektualiéci, pesymi-
gci, marksisci, buddysci, ludzie
oddychajacy, martwi, glodni,
wygrzewajacy sie na stoneczku,
ryby, majestatyczne losie oraz
wszyscy ci, ktdrzy nie lubig

badZ nie potrafig mysle¢ abs-
trakcyjnie...  Zatem  jezeli
stwierdzisz swojg przynalez-
no$¢ do jednej lub wiecej z po-
danych grup, uznasz teZ z pew-
noscia, ze materialy skladajace
sie na cafoksztalt gry sq kon-
trowersyjne,  bulwersujace,
szargajace wszelkie swietosci,
bezpodstawnie agresywne i
kompletnie pozbawione dobre-

go smaku. Dlatego tez lojalnie
ostrzegam Cie - nie czytaj da-
lgj...

A jednak! Nadal trzymasz "to"
w reku. Oznacza to, ze naj-
prawdopodabnigj jestes takim




samym maniakiem Monty Py-
thona jak nizej podpisany. Ide-
alnie - dla Ciebie, gdyz (zapew-
niam!) nie zawiedziesz sig zapo-
znajgc z komputerowym Mon-
ty Python's Meaning of Live. On

sam za$ jest "komedia przygo-
dowg okraszang elementami
strategii”. Co to wiaSciwie
0znacza - nie wiem. Wiem na-
tomiast, jak smakuje cafosé...

Zacznijmy od tego, Ze - jak juz
zreszty wspomniatem - gra w
znacznym stopniu odpowiada

filmowi. Tak jak i on podzieltona
zostala bowiem na siedem cze-
$ci, odpowiadajacych kolejfiym
“gtapom"” zycia - od "cudu na-
rodzin” po “jesied Zycia" i

$mieré” - z tym, ze obecnie to

gracza zadaniem jest popycha-
nie wszystkiego do przodu. By
nie mial za§ klopotéw z inte-
rakcja, gra bpar‘ta,‘jest na py-
thonowskim systemie Surro-
und-0-Vision. Oznacza to, ze
postrzegamy $wiat jako bezpo-
gredni uczestnik zdarzer i bez

problemu mozemy .obracaé sig :

0 360 stopni w idealnie filmo-
wej scenerii [na marginesie -
takie rozwigzanie staje sig
norma dla gier przygodowych z
Take 2 Interactive). | w dodat-
ku cato$¢ opatrzona zostala cat-
kowicie “python‘owym" interfej-
sem. Wystarczy zresztg spoj-
rzeé na screeny...

Z dotychczasowej recenzji wyni-
ka, ze komputerowe Meaning of
Livé jest w gruncie rzeczy tylko
interaktywnym odpowiednikiem
znanego filmu. Otdz nie do kon-
ca - dodano bowiem wiele cal-
kowicie nowych kwestii, nagra-
nych oczywiscie przez wszyst-
kich pigciu “Pythondw" (szésty
- Graham Chapman - niestety od
pewnego czasu nie yje...),
mndstwao grafik i animacii autor-
stwa Terry'ego Gilliama, kapital-
ne pythonowskie “smaczki” oraz
niewielkie “niemal-samodzielne”
gierki. "Niemal” w tym ostatnim
przyktadzie oznacza, ze jakkal-
wiek ich rozwiazanie jest nie-
zbedne do ukoriczenia gry, to
mozna takze pograé sobie w
kazda z nich odrebnie.

Jedng z nich, a zarazem malg
probkg stylu Monty Pythona
jest guiz "You don't know,
John” prowadzony naturalnie
przez Johna Cleese'a. Toczony
jest on (quiz, nie John) w sys-
temie tur. Pozostale zasady sq
réwnie proste - za kazdg po-
prawnie udzielong odpowied:
otrzymujemy okreglong ilodé
“cashu”. Za bigd - tracimy. |
wszystko byloby w najlepszym
porzadku, gdyby nie nazwy ka-
tegorii... Kilka przykladéw? Alez
prosze bardzo - “Filozofowie,
ktdrzy wypowiedzieli stowa w
2lym porzadku", “Bledy grama-
tyczne w Starym Testamencie”
czy. chocby "Kto jest na krélo-
wej"... Naturalnie wybrana gru-
pa ma sie nijak do pdZniejszego
pytania... Zresztq - te ostatnie
takze cechuig sig “logikg pytho-
nowskg", czyli w gruncie rzeczy

brakiem zdrowego rozsadku i
poszanowania dla regul prawdo-
podobieristwa. | tak jest w tej
grze ze wszystkim! Jednakze
ona sama to nie tylko sceny z
filmu, fenomenalne teksty i dur-
nowate gierki - to rzeczywista
préba odpowiedzi przez Monty
Pythona na pytanie: "co to jest
sens zycia". | €62 powiecie - otdz
prawdopodobnie udato sig im
dopigé swego - znaleZli trzy “ele-
menty sensu zycia!'! Pierwszym
z nich jest aspekt duchowy ist-
nienia, drugim - materialny, zas
trzecim - nie mniej wazny - st o
matologiczny!ltyletylko,
ze nikt jeszcze nie wie, co to
wlasciwie znaczy...

| jeszcze kitka stow na zakoricze-
nie. 0t6z gldwnym adresatem
komputerowego Meaning of
Live na pewno nie sg wszyscy
“przygoddwkowcy" jak leci. Nie.
Ta gra skierowana jest wiasci-
wie tylko do wielbicieli stylu
Monty Pythona - ludzi, ktdrzy na
pamigé znajg wszystkie “jego”
filmy i gry (przed Sensem Zycia
byly dwie takowe - Complete
Waste of Time i Quest for the
Holy Grail - nota bene rdwniez
na podstawie filmu). Tych jednak
graczy czeka naprawde siedmio-
daniowa uczta! Bowiem sam
Terry Gilliam - jeden z “Pytho-
néw", fenomenalny grafik,
$wietny rezyser (m.in. “Fisher
king", "Dwanascie malp” i kul-
towy “Brasil" [film mego zycia -
Mac Abral a obecnie osoba od-
powiedzialna za strong meryto-
ryczng Sensu Zycia obiecal: “wy-
pieczemy tg gre na idealny zto-
cisto-brazowy kolor - tak, by
smakowata jak zaden CD-ROM
Pythona dotychczas”...

m Przeglad

CREATIVE ROSNIE W SHE

Creative Labs, tworcy mgdzy sy Sound BiasLurdwy,
po niedavnym polgezeniu & Cambindue Sound Wois
zapnuiacych sig systemani naglasmacymi, wykoriali
tolgny ruch - preejel irme ENSONIQ (znang inan 2
dobrych keyboarddwel Pocuniecie to 2w d

potencyal Labstvs WNo na rynku kart

(iaehy teraz byl maly) 2k 1 profesjonalnych Leyhordoe

rdrym ENSONIO nal do tey pory nioene pozyeje

DBIEN SMOKA

Za pomoca site'a Swerey On-Lme mozia juz terar bupé
SGINGRT 28 SIRZky d2IBhOwg T pIgLe] Uz wWypravy pu
chiveale: Quest for Glory ¥: Dragon Fire. Osiemnascie
ubwordv autorstwa Chance'a Thomasa uprrelo swiollp
dzienne przynajmnie; pol roku przed prermiera gry - ciecire
vryolgda s to, ze bedzie to lato

POJEDYNKI SIECIOWE W MTG

Okazalo sie, ze rozgrywke sieciowa umozivia dopieru
dodace o nazvvie Manalink, & nie jak veezesnie) podafiiny
Sieells of the Ancients. Powainien bve dostenny uz oa
stycznia 1 £o kompletne za darmo

HEAVY GEAR NA SIECI
Za peciedivctyem  Mplayers  zamierza  Activsion
] 200 |edne
V! 0 N3awIE nagidvitu. By dedat
ecié aie
losoveym osobom Poradii: Takbyezne, @ viaiGd pierwsze
dveusethl  rozlosowal. jeszcze limitowang  edycje
podrecznia

¥ Zainl G rozd

SPOSOB NA CZYSTE SUMIENIE?

wela U

3 fia cele

W okresie Swiatecznyin Blue Byte prred
dofary od hazdeno zloionego u nich zamowr
charytgtywne. Przy gdrnym imicie obreslonym na mec
vysiecy selonyeh zbyinio sig chyba me wysihili

AUKCJA RIVENA

Na paczatiu gruding miata mizjsce niecodzienna avkeg
16 bylo doieki niey stac szezgslveym postadaczam

vadgetovs viykorzystanych prey produboy rontynsach
Caly dochdd frma praeznaczvia va cele

charytatywne - swajg roga zarazlvie byly te swigta

NOWOROCZNE PUZZLE

Nastrg) mirolajkowo - bozonarodzeniovia
e omingt tak prosiych gier jak chinsta ukladanks
wgsav:, KLArych specialng wersye mozna bylo sobe #a
duiing toiganac z site'a Southpesta Dlg 0sdb kLore ne
ma)q dostepu do siecy, mala podnowieds - na 2dne
naszych plytel ajdnecie . Ciekawe kiedy pojgwia SIg
tatie na prayklad Swateczne dodack do Carmageddonu®
Bo do Postala juz 84 .-}

HOVAURTT Ty

STRZALY 7 GORY

Pg Take No Prsoners czy Mageslayerze pojavaly sig dvae
Sjvrymiarovie strzefanti 2 pionoviym vadokien na
I sharewareowa werss Agyresivel | “lar JDL

owners only” Sparkler

DObie giy 2naidsiecie na naszych CD-taclt v Lym numerse




| Recenzic NETH

Pilkarski

Poker

Fifa '98 Road To World Cup

We wrze$niu ubiegiego roku migliSmy okazje
prredstawic kilka z przebojdw pilkarskich, 2
ktdrych na szczegoing uwage zastuguje na pewno
Sega Worldwide Soccer 98, Na przysziosciowy
naowczas tylul w petni zapracowata giera, ktora
charakieryzowats sig rozbudowanym panelem
opcji, A przede wszystkim sporg grywalno$eig i
$wietnym wygladem. Jezeli jednak mialbym
pordwnac SWS'98 2 najnowszym FIFA '98, o
lakie zderzenie wypadnie zdecydowanie na
niekorzy$é SWS 98.

CZARNY IWAN

IFA '98 jest oczywidcie nastepeg gry

FIFA '97, ki6ra z kolej urodzita sig po

FIFA 96, a ta z kolej wywodzi sig od

FIFA SOCCER. Jak widaé, EA Sports ma

juz na kancie kilka powaznych

projekséw, z ktérych najwigksza
popularnogcig cieszyla sie bodajze FIFA '96.
Rewolucyjny wéwczas engine, na jakim oparto
gierg, pozwolit nam napawa¢ sie pierwszymi,
dos¢ nieporadnymi prébami z ,pelnym 30",
ktérym obecnie epatuje sie bez umiaru i do
znudzenia. W kazdym bad? razie FIFA '96
okazata sig nie mnigjszym przebajem, niz niegdy$
przestawny SENSIBLE SOCCER.

Po zainstalowaniu gierki
pojawig sig na pulpicie
dwie ikonki. Jezeli
jestes szczesciarzem i
dyspanujesz 3Dfx,
bedziesz magt
uruchomié
wersje
obstugujacg
akeelerator.
Co ciekawe,
gdy dla
pordwnania
wigczylem gre
w ,normalnym”
trybie, okazalo sig,
ze wyglgda niemal
rownie dobrze, jak
wowczas, gdy
hulala podparta
mocg
akceleratora.
Dczywidcie jezeli
wybierzecie
widok
kamery,
dzieki
s

8

czeste stang sig najazdy na wybranych pitkarzy
czy wrecz zechcecie obserwowac ich z bliska,
widoczki stang sig znacznie mnigj ciekawe.
Dopoki jednak wystarczy Wam standardowy
sposcb obserwaciji (podabnie jak relacja z meczu
ogladana w telewizorze), mozecie by¢ pewni, ze
niewiele tracicie. Osobng sprawg moze by¢
natomiast utrata ptynnosci gry, co przy
wolniejszych maszynach (ponizej P100), moze
stat sig duzym problemem.

Pierwsze, co na pewno rzuci Wam sie w oczy,
to dosé nietypowe, odjazdowe intro. Nie
zabraknie oczywidcie widokdw napalonych
pitkarzy ostro walacych glowa, noga, fapa i
innymi elementami w rozgrzana pife. Jednak tym
razem nie otoczy ich sceneria w postaci
wyjacych na trybunach tlumdw. Dostaniecie za
to kwasne, fraktalne wzorki, na tle ktdrych

wspomniani zawodnicy dokazujg z pitka. Wyglada
to $wietnie, a biorac pod uwage, Ze do obrazu
dodano odjazdowy, macno brzmiacy kawalek
Blur, juz po chwili rewia obrazu i diwigku
nastroi Was na fale umozliwiajace czysty adbiér
FIFY'38.

Po chwili znajdziecie sig na czytelnych, $wietnie
zaprojektowanych pulpitach giery. Juz na
pierwszy rzut oka widat, e z grafikéw
wycignigto wszystkie soki i zapewne kilku trafito
na cmentarz z przepracowania. Na czymé takim
az chee sie pracowag. Przejrzysta struktura

U géry:

Odmienne, ritoorodne
stadleny, warunkl pogodowe
| mndstwo innych
dodatkowych opc)l dodale
grze “plepru”.

paneli opcji idzie o lepsze ze Swietnym
wygladem, co moze nie jest najwazniejsze, ale
na pewno warte wspomnienia.

W Main Menu pierwszg pozycjq jest oczywiécie
Match Select, czyli oczekujgce na nas
rozgrywki. Dla niecierpliwych przewidziano
mozliwo$é stoczenia meczu z wybranymi,
dowolnymi zespolami. Co ciekawe, komputer
automatycznie zakladal, ze jezeli wybratem
Anglie przeciw Kongo, mam ochotg znalezé sig
w druzynie Afrykandw. Zgodnie z pelnym
tytulem giery, najwazniejsze bedg Mistrzostwa
Swiata we Francji. Oczywigcie, zanim zetrzecie
sie z najlepszymi, czeka na Was diuga | wyboista
droga eliminacii. Nie zappmniano réwniez o
rozgrywkach ligowych, ktdére dadza kazdemu
szanse na spotkanie z najsilniejszymi druzynami
w Europie i na $wiecie. Jezeli cheecie zapoznad
sig z technikg gry, zasigdZcie najpierw do
Training i Penalty Shootout. Trening nie jest
moze zbyt uczciwg gra (dwunastu zawodnikéw
przeciw dwom), ale umozliwia opanowanie do&é
rozbudowanej klawiszologii. Tak na marginesie
dodam, ze pelna lista kombinacji, ktrg trzymam
teraz przed oczkami, przypomina mi nieco listg
tajnych cioséw w Virtua Fighter, a po
wyprdbowaniu niektdrych technik przekonalem
sie, ze sq réwnie finezyjne. Penalty Shoatout
pozwoli kazdemu na opracowanie techniki
umozliwiajacej bezbledne whijanie pitki do bramki
przeciwnika w wypadku ,karnego”. Gdy
nabierzecie juz pewnej wprawy, przekonacie sig,
1e pileczke mozna nawet nieco podkrecic i
zamiast siermigznego strzatu z ,calej pary” w
rdg bramy, popchnaé ja lekko obok ogtupiatege
bramkarza.

W sumie dostaliémy 172 reprezentacje
narodowe i 193 skiady klubowe. Oczywiscie nie
w ilogci sita, jednak poréwnujgc te najbardziej
podstawowe dane do SWS '98, gdzie

Numer uz}aa



oczekiwalo na nas jedynie” 48 teamdw lub 76
druzyn 2 ostatniego Kick 0ff, wiadomo juz, ?e ta
gra nigpredko nam si znudzi, Co Prawda nie
mazemy np, pobawié sig kolorkami szortGw lub
owlosienia, jak to bylo chociazby w Kick Off, ale
tak po prawdzie, nie byla to szezeadinie
patrzebna, niezbgdna do szozgscia opcja. Tak na
marginesie dodam tylko, ie mimo iz wigkszo$¢
pilkarzy na boisku wyglada jak sklonowana, to
jednak najwigksze osabowosci pilkarskiego
&wiatka, maja swoje twarze! Moze nie
rozpoznacie ich tak do korica (co by nie mowic,
to 30 ma jeszcze ma przed sobg diugg droge
ewolucji), ale np. charakterystyczng czupryne
Sheringama od razu da sig wylowicie z ,tlumu”.

Chyba nie musze szczeg6lnie rozwodzié sig nad
tym, ze kazda druzyna zostala zgodnie z
rzeczywistoscig okreslona co do swaich
mozliwosci | ustawienia w tabeli wynikéw
(milutki, graficzny wykresik), a poszczegdini
zawodnicy réwniez posiadajg ramke z
podstawowymi danymi, ktdre ulatwiajg decyzjg
przy transferze. Ciekawe, Ze mozemy obecnie
.zaprogramowac” pilkarzy na okreslone
zachowanie na boisku. Samodzielnie okreslicie
np. precyzje strzatéw, dodrodkowan, podaf,
mozecie tez zrzucié problem celno$é na ,barki"
komputera. Wystarczy wéwezas z grubsza
nakierowaé strzelca na bramke i liczyé na
wiasciwy wynik z rachunku
prawdapodobieristwa (no... algorytmy
wykorzystywane przez Al gry s nisco bardziej
skomplikowane). Troszke odmiennie wyglada
rdwniez obowigzkowa tablica z proponowanymi
formacjami na boisku (tréjwymiarowy obiekt z
ludzkimi sylwetkami). Ale dia wielu prawdziwym
zaskoczeniem bedzie pewnie 16 najlepszych
stadiondw na Swiecie, ktdre czekajg tylko, aby
stoczy¢ na nich pitkarskie pojedynki (dla
pordwnania w SWS '98 byly tylko trzy). Oprocz
fajnego intra, ktore kazdorazowo towarzyszy
wejciu na kolejny stadion, rdznig sie one
nacznie wygladem, owietleniem, rozmiarami,
0adInymi warunkami gry. Taka rdznorodnosé
wnosi do zabawy nowe wrazenia i zabija resztki
monotonni, ktére dreczyly dotychczas
«symulacje pitkarskie”. Dodajgc do tego
Zmienne, okreslane przez gracza warunki

Po lewej:
Moiliwos¢ obserwacll
magai pliakrskich ¢
siedmiu kamer, powlnna
Tadawollé
najwyhtednlejszych
koneserwdw pilkl nolne).

Plusy:

= dwietoe adwaoroweale
nalutalieqy, maliegn
paruszanla sle
Tawadnlkiw

« fsknoaly wyolad
nostacl

* Jatowilafaca paieta
ol

» odjarduwa omavea
Hiwiekowa

Minusy:

» ilematnpdt wylacrenla
nfmek

« iehiedy rwanle
przewlfanta shraty

Ocena:

pogodowe (oprécz hali, gdzie w ogdle zasady
gry ulegajg pewnej modyfikacji), mamy calkiem
spory wachlarz dostepnych modyfikacji.

Dczywidcie nie zabraklo radosci dla zwolennikéw
sieci. Przez modem zderzy sig do oémiu
zawodnikdw, natomiast sie¢ pomiesci az 20
graczy na raz.

Kiedy juz konfetti i serpentyny papieru
toaletowego wzlecg nad baisko, a nieco ponad
dwudziestu facetdow w odmiennych mundurkach
zacznie pedzié za skdrzanym, oblym
przedmiotem po trawie, przekonacie sig jaka
olbrzymig prace wlozono w perfekcyjne
odwzorowanie zachowania pitkarzy czy
specyficznych sytuacii na boisku. Prawdeg
powiedziawszy, przez kilkanagcie sekund
ogladania meczu niewiele 0sdb mogfoby
powiedzeé, ze nie jest to relacja telewizyjna.
Pomijam juz zawodowe komentarze Johna
Motsona, Andy Gray'a czy Des Lynama oraz
wycie publiki. Mam na mysli sam obraz, ktéry
dzieki zaawansowanemu motion capture, 8
przede wszystkim wszechobecnemu 3D daje
popalié, niczym na meczu Widzewa z Arsenalem
{cog rdwnie fantastycznego i
niewyobrazalnego). Technika, ktéra
zastosowano przy realizacji gry, nazwana
zostata Virtual Motion Engine with Multispeed,
ale pisze o tym tylko dlatego, abyscie mogli
zdrowo sig umiac, nad fantazjg chiopakéw z EA
Sports (Podobne, stowne kalambury, ktdre
czesto nie wiadomo co znacza, majg na celu
olénié, oczarowaé i zagwarantowad, ze dany
produkt jest .naj" we wszystkich kategoriach.
Zachecam jednak gorgco do obejrzenia filmiku
na naszym krazku, ktory ilustruje realizacje

takich efektdw przy wspéipracy zawodowego
pitkarza i najnowszej technologii. Warta!). W
kazdym bad? razie, nawet dopracowani pilkarze
7 SWS '38B wydajg sie karykaturalni przy niemal
naturalnych, $wietnie poruszajacych sig
sylwetkach z FIFA '98. Gdy bramkarz wysyla
pile na $rodek boiska, naprawdeg widac, ze
wlozyt w to calg pare, jakq mial w kopycie. Z
kolei faul nie koficzy sie zawsze jednakim,
bladym i zatosnym padnigciem na twarz, niczym
szmacianej lalki, co denerwowato mnie w Kick
Off. Tym razem goéciu efektownie przekoziotkuje,
innym razem po prostu sig wywrdci albo padnie
na plecy dostownie $cigty z ndg. Oczywiscie cata
filozofia to kopnigcia, podania, woleje czy
naprawde fajniutki motyw ,kiwania”. Wszystkie
te zagrania cigzko ubra¢ w siowa i rozsgdnie
Wam przedstawic, ale wierzcie mi, Ze jest to
kawal najprawdziwszej i najrealniejszej pily, jaka
ostatnio wypuszezono na rynek. Oczywiscie nie
zabrakfo kilku ,baboli”, aby zlogliwi recenzenci
mieli na czym strzepié jezyki. Przede wszystkim
denerwowalo mnie, ze zawodnicy w chwilach
radosci po strzelonej bramie czy schodzeniu z
boiska, zachowywali sig jak roboty, wykonujac
identyczny taniec szczedcia. Zaskoczyto mnie
réwniez, ze mimo ustawionego maksymalnie
defensywnego sposabu gry zespolu, ciagle
zdarzaly sig faule, a co za tym idzie na okraglo
ogladatem animacje, ktére obrazujq takg
sytuacje. Oczywiécie na poczgtku milo zobaczyg,
jak zawodnicy wystawiajg tylnig czeét ciala w
strone sedziego czy niemal rozkwaszajg mu
facjate ,korkami”. Jednak po kilku godzinach gry
czulem sie wyraznie znuzony, a animek wytaczyé
sig nie da. Poza tym mozemy sig tylko cieszyg,
giera ma w sobie wszystko co ztaknionemu goli i
pitkarskich wrazer najwyzszego lotu kibicowi
potrzeba. Jest to na pewno kawat porzadnj
kopaniny, o kedrym niepredko zapomnicie. ..

m
.
"’::ﬂm Producent:
UI'A = FA SPORTS
Wymagania: Dystrybutor;
P100, 16MB RAM,COXS. PS
Win 45, DirectX 5.0 161.(022) 422755

Internet: nitp /o ea.com
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U tyeh, karzy czylaja GO-Action ol deski do deski i 2aden artykut nig zdota nkiye Sig na
niezmigrzonych (M) wezestrzeniach czasopisoia przed ich sokolim wzrakiem, Wyt 1-War 2apala nad pilot?
ytowatni 201 zaroweczke al$nienia, niczyn u Poniystowey Doheomira. | maja racie, giyi
wspominalismy jui co nieco o tym majacym nadejse z wielkim hakiem produkcie, Klary w
Lapowiedziach miat narohic tiezleyo zamieszania na rynku gier i S'acié parg wiodacych hitaw z
piedestatu. Mawiac Scislej, za jego sprawa kleska niiata dotkngé rozrosnigly yatunek synufalorow

losmicznych.

Po prawej:
Przepraszam, cy leci z naml

JASPIN

zostat tak zrabiony, iz gracz ma wrazenie jakby

ie bdjcie sie, gdyz na pewno taka
sytuacja jest jak najbardzigj
karzystna dla graczy, chyba ze
wolicie meczy¢ sig ze starymi i
ukoriczonymi po kilka razy Wing
Commanderami XX, Tie Fighterami i
innymi tego typu symulatorami, pozwalajgcymi
na malq wycieczke w kosmos. Przed
uruchomieniem |-War zastanawialam sig,
czy autorzy, wywotujac caly ten rejwach
wokat majgcej ukazaé sig wkrotce gry,
chcieli osiggnaé inny cel niz tylko
zrobienie odpowiedniej
reklamy. Przyznacie, ze
przewaznie daniesienia
i zapowiedzi o jakiejs majacej nadejs¢ wkrétce
rewolucji w postaci gry okazujg sig bardzo
mocno przesadzane, przedmiot westchnien
autoréw przynosi duze rozczarowanie.
Rzeczywistosc boli i kto jak kto, ale gracze
wiedzq o tym chyba najlepiej. Dlatego trudno sig
dziwi¢ moim bardzo mieszanym uczuciom, gdy
wlepiatam swe galy w pudetko z |-War, nad
ktdrym oczyma duszy widzialam wielki znak
zapytania. Wierzy¢ w te wspanialosci weiskane
w materiatach prasowych czy tez nie wierzy¢?

Przyszedl moment konfrontacii, w ktérym gierka
musiata (lub nie) dordwnac otoczce, jaka
zostata wokadl niej wytwarzona przez prawa
wojny o klienta. Nie bede opisywaé co sig ze
mng dziafo (a wiagciwie z mojg dusza) gdy
Swiecaca plytka ladowata w odpowiednim
napedzie, gdyz na ,Zwierzenia Miodej
Redaktorki” nie ma miejsca w recenzji,

oglagdat wysoko budzetowy film sf. Tega kto $mie
watpi¢ w me sfowa, wyzywam na pojedynek
miedzy gwiazdami, Ostrzegam, ze moje
do$wiadczenie w tej dziedzinie wzrosto juz do
bardzo wysokiego poziomu, oczywiscie dzigki
godzinom spedzonym przy |-War. Wracajac
jeszcze do intra, proponuje, aby przed jego
obejrzeniem zaopatrzy¢ sie w jakas tam prazong
kukurydze czy inne przekaski wedle gustu oraz

cole i rozsigéé sie wygodnie niczym w kinie,

Nie zapominajcie, ze po tym zwigzlym intrze
bedzie jeszcze gra...

oszczedze wam tego. Natomiast na pewno nie
omieszkam was zawiadomié, ze intro gry
catkowicie zajglo jedng ptytke CD. Czego$
takiego to nawet najstarsi gorale nie pamietajg.
Po to, aby gracz poczul bluesa i fatwo wezul sig
w klimat gry oraz poznal historig wiodaca,
producenci weale nie zagonili przed niebieski
ekran (blue box) znanych

0 co w grze w ogole chodzi; czyli
kto z kim i dlaczego? Najprosciej
mozna to wyjasnié w dwdch
zdaniach: zostajecie rzuceni w sam
$radek wojny toczacej sie pomiedzy dwiema
nacjami: The Commonwealth i The Indies. Gracz
reprezentuje tych pierwszych i w imig ich

.komputerowych" aktoréw typu Mark Hamill
czy Pamela Anderson (o, tu chyba sie
pomylitam, ale byé maze kiedys, gdy stawa
przeminie...}. Widocznie stwierdzli, ze robiac
zwykly (?) animowany film zaoszczedzg trache
forsy, ktéra zamiast zasili¢ kieszenie aktordw
zostanie wykorzystana na wykananie samej gry.
Ci, co watpig w realny odbidr animowanego
intra, niech sie wstydzg swej niewiary. Wstep
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honoru pogwigca swoj czas i joya, walczac z
buntownikami (The Indies), by spokoj
zapanowal we Wszechéwiecie. Zaszczytny to
cel, ale droga do niego jest bardzo kreta |

skomplikowana.

Dreadnaugth, czyli pojazd, ktéry miaf to
szczedcie | zaszozyt, Ze za jego sterami
sasiadta moja skromna osoba, nie nalezy do
galaktycznej drobnicy; wigcej, to prawdziwy
kolos, keorego pilotowanie mozna przyréwnad
do kierowania TIR-em z dwiema przyczepami
po jednokierunkowej ulicy w jakiej$ zapadlej
wiosce... Sorry, nieco sig zagalopowalam,
gdyz w sumie kosmos to nie wioska i
przewaznie nie odczuwa sig rozmiardw statku,
ale w niektorych misjach, wymagajacych
precyzyjnego manewrowania, (a sa takiel,
mozna dostac apopleksji, gdy nagle okazuje
sie, ze droga hamowania sig Zdziebko
wydiuzyta i zarylismy dziobem w jakie$ cialo
stale. Ale ogélnie mozna powiedzieé, ze
impanujaca wielkos¢ korwety ma raczej wigcej
zalet niz wad i po matym treningu mozna sig
przyzwyczaié. Po takich doswiadczeniach to
sig nawet juz nie bedzie chciato zasiadac za
sterami X-Wingéw przypominajacych komary.
Sam proces kierowania jest bardzo zlozony,
mazna powiedzie¢, ze proporcjonalny do

Po prawej:

Robi sie coraz esciej,
2 mapazynek Swieci
pustkanl.

Na dole:

Ten wysokl hudynek w giehi
10 cieply kacik naszych
Howddciw.

wielkodci statku, gdyz gracz ma niepowtarzalng
mozliwosé (wrecz musi) weielié sig w cztery
osoby jednoczednie.

Jak to zostalo przeniesione w realia gry? Ot6z
w gtéwnym sercu Dreadnaughta, skad:
wydawane sg wszelkie rozkazy i polecenia,
znajduje sie wirtualny mostek kapitariski - tak
wlasnie ochrzcili go twdrey gry. Przelaczajac
odpowiednie klawisze, gracz zasiada przed
innymi urzadzeniami sterowniczymi, oczywiscie
nie tracac kontroli nad statkiem i pigknego
widoku na gwiazdy (wyjatkiem tu jest sterownia
inzyniera). Do dyspozycji mamy cztery postacie:
kapitan, nawigator, ,ogniomistrz" i inzynier.
Cata réznica pomigdzy poszczegdinymi
wecieleniami polega na tym, e kazde z nich,

oprdcz mozliwosci normalnego kierowania,
posiada specyficzne tylko dla niego
umiejetnosei. Na pewno lepiej manewruje sig
pojazdem z pozycji nawigatora, a lepiej prowadzi
walke, wybierajac specjaliste od uzbrojenia.
Dczywiécie mozna sig uprzeg i lecie¢ do jakiego$
wyznaczonego punktu jako kapitan (w tym
wypadku zalecany nawigator), ale gdy sami
sprébujecie, minie wam ochota na takie
dziwactwa. Inna sprawa ma sig z inzynierem,
ktry nie ma mozliwosci kierowania pojazdem,
natomiast ma inng ale jakie uzyteczng ceche.
0taz wybierajac powyzsza postac, stajecie sig
mechanikiem naprawiajgcym wszelkie
uszkodzenia statku powstale w wirze walki czy

wskutek innych perturbacji, w jakie sie mozna
wdaé latajac takim kolosem. Warto rdwniez
zaznaczyé, ze nawet gdy nasza ,lupinka”
ulegnie matym zadrapaniom, nie trzeba rzucad
sterdw i schodzié do wnetrzu statku. Naprawa
zacznie przebiegaé automatycznie (jesli w ogdle
jeszcze jest co naprawiacd), ale na pewno
odwiedziny mechanika nieco przyspieszg ten
proces.

Sam moment przechodzenia pomiedzy
stanowiskami zostal wymyslony bardzo
pomystowo i realistycznie, rzeczywiscie mozna
to okreslié mianem wirtualnego centrum
dowodzenia. Jesli teraz jawi sig przed wami
obraz niezwykle skomplikawanej klawiszologii,
gdzie oddanie jednego strzalu wymaga
naciskania kilkudziesigciu klawiszy, to jestescie
w duzym bledzie. Otdz wyzej opisane postacie,
ktére mozecie wybrad, istniejg jedynie dla
wygody gracza. Decydujac sie na jedna z nich,
wiecie jakie urzqdzenia bgdg do dyspozycji i
czego sie spodziewaé. Zresztq jest to
naprawde bardzo oryginalne i mozna naprawdg
poczug, e siedzi sig za sterami potgznego
pojazdu. Klawiszologia jest prosta i to jest
fakt, kt6ry mozecie stwierdzié osobiscie,
prébujac pokierowaé Dreadnaugthtem (jest
zreszty specjalna nakladka na klawiaturg, z
opisaniem funkcji kazdego klawisza). Oczywigcie
z pustego i Salomon nie nalgje (alho raczej nie
od razu praktyka czyni mistrza czy co$ kolo
tego), dlatego potrzebny jest maly trening,
ktdry rowniez zostal przewidziany przez
autordw.

Pierwsza probg do przejécia jest misja
szkoleniowa, ktdra ma nauczy jak latac, aby
nie zamieni¢ statku w kilkadziesiat blaszanych
kawatkow o dziwnych ksztaltach. Warto od nigj
zaczaé, az do momentu gdy poczujemy, Z€
mugimy zaspokoi¢ glod kewi i zestrzeli¢ parg
Lindiariskich” typkow. Kazda kolejna misja ma
odpowiednio wyzszy stopier trudnosci i jest
wyzej punktowana oraz, o najwazniejsze,
kazda jest niepowtarzalna i rozni sig
diametralnie od pozostatych. Zréznicowanie
zadari jest bardzo duze i bynajmniej réznica ta
nie polega jedynie na likwidowaniu coraz to
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innych obiektéw. Nie chce zdradzaé tutaj
szczegdl6w, ale wiedzcie, ze raczej nie spotkacie
tutaj misji typu ,wytrop i zestrzel". Nie
obawiajcie sig, strzelac jest do kogo i na pewno
podczas gry zuzyjecie wiele rakiet i rozwalicie na
proch sporo wrogich pojazdéw, ale kazdej
rozwalce towarzyszy jakis konkretny cel.
Przyktadowo moze to by¢ ochrana zalogi, ktdra
wiasnie jest ewakuowana z zagrozonej bazy czy
tez zaktadanie pola minowegao, ktore ma napsuc
troche krwi kosmicznym piratom. Ztozonogé
misji widaé juz w trakcie ogladania krdtkiego
wprowadzenia, ktére tlumaczy zatodze (czyli
wam) co musicie zrobi¢ w imie honoru swej
nacji, by zadanie zostato pozytywnie ukoriczone,
zwierzchnicy ukantentowani, a wy bogatsi o
nowe doswiadczenia z perspektywa nowych,
trudniejszych misji do wykonania. Na szczescie
uslyszenie finalnych fanfar wcale nie wigze sig z
koniecznoscig pozytywnego zaliczenia
wszystkich zadar. Ponadto jesli gracz nie jest
zadowolony z osiggnietego wyniku, moze
powtdrzyé misje i zrehabilitowac sie w oczach
zwierzehnikdw (i swoich wiasnych).

Whypelniajac niektére zlecenia, nie oddacie ani
jednego strzalu, a w niektérych nie bedziecie
wiedzieli, kogo zacza¢ pierwszego likwidowa,
tylu bedzie ochotnikéw. Czesto bedziecie sami, a
przed wami horda zadnych waszej krwi
przeciwnikdw. Ale przeciez rozgrywajgc walke
taktycznie, mozna zwyciezy¢ majac przed sobg
kilkadziesigt wrogich abiektdw. Motyw walki w
tej grze bardzo mi przypadt do gustu, gdy? nie
trzeba sig kierowaé gléwnie zasada, ze kto lepie]
fechtuje joyem i szybcigj naciska fire, ten ma
zapewniony tytuf lidera. Trzeba pomysleé, jak by
tu zaskoczy¢ paru spokojnie lecacych Indies i
potraktowaé ich niczym dzikie kaczki podczas
sezonu mysliwskiego. Jednak pojedynek sam na
sam nie zapewnia tylu wrazen co prawdziwa
wojna, w ktdrej uczestniczy pare naszych
jednostek i fura wrogéw. Klimat jest

niepowtarzalny, a adrenalina osigga wtedy
swoje maksymalne stezenie i czujecie sie tak,
jakby zalezaly od waszego sukcesu czy porazki
przyszle losy Wszechswiata.

W silnigjszym do$wiadczaniu powyzszych wrazen
na pewno pomaga wspaniafa oprawa graficzna
gry (o intrze nie wspominajacl; animowane
wstawki pomiedzy misjami i w trakcie ich
trwania uatrakcyjniajg przygode na
Dreadnaught i znacznie podnoszg jej walory
estetyczne i wizualne. Na pierwszy rzut oka (na
drugi tez) gra wyglada, jakby byta stworzona
pod 3Dfx, ale tak nie jest. Na widok mglawicy
gwiazd i malowniczych planet mozna ze
zdumieniem stwierdzi¢, ze jeszcze duzo da sie
wycisnat ze zwyczajnych kart graficznych.
Okazuje sig, Ze wystarczy zatrudnié
utalentowanych projektantdw i grafikdw, by

osiggnaé satysfakcjonujacy wszystkich rezultat.
W koricu dzisiaj nie jest to sztuka stworzy
wspanialg oprawg wizualng pod 3Dfx, natomiast
zadziwié tych, co nie majg akceleratoréw,
sfrustrowanych mozliwogciami swajego sprzetu,
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to wyczyn zaslugujacy na szczery podziw. Tak
wiasnie sprawa wyglada z I-War, ktéra nie
wykorzystuje 3Dfx, ale wyglada... Brawo,
bravissimo!

Zachwyty zachwytami, ale w koricu to nie
reklaméwka, tylko recenzja, i jakies ,bugi”
zawsze sig znajda. Mnie osobidcie bardzo
przeszkadzat fakt, ze nie mozna podczas misji
wykorzystaé opcji save. Byla to prawdziwa
udreka, gdy musiatam po kilka razy zaczynaé te
sama misjg, bo gdzies tam przy jej koricu
zapomnialam o zwerbowaniu na poktad zalogi
jakiejé bazy, ktora wskutek uszkodzenia miala
ulec autodestrukeji... Z drugiej strony takie
kilkakrotne powtarzanie zaprocentowalo
zZnacznie wyzszymi umiejgtnogciami i gdy
przesztam do kolejnych misji, moje dzialania
zaczely sie charakteryzowac lepsza
skutecznoscig. Mam rdwniez zarzuty co do
ilodci broni, jaka jest do dyspozycii.
Podstawowq wada jest fakt, ze rakiety zaliczane
do tego lepszego gatunku bardzo szybko sie
koriczg i pozostaje nam jedynie marne dziatko,
ktérego uzycie nie robi wigkszego wrazenia na
wrogich jednostkach. Szybko mozna poczué sig
bezbronnym jak dziecie w kolysce, dlatego tak
wazna jest w walce odpowiednia taktyka, ktdrg
sami musicie sobie wypracowaé. Taak... to
chyba mniej wigcej wszystkie wady, jakie mozna
z trudnoscig i po diugich poszukiwaniach znaleZcé
w |-War, reszta bez zarzutu, a nawet wigcej.

Z czystym sumieniem i z pelng
odpowiedzialnoScig naktaniam was, aby rzucié¢ w
kat wszystkie przestarzale, a wymienione na
poczatku symulatory, bo wlagnie nadeszly czasy
|-War. To jednoplytkowe intro nie daje mi
spokoju i jestem ciekawa, jak na to zareaguje
konkurencja. Czy wkrétce mozemy sig
spodziewac sytuacii, w ktdrej jedna gra bedzie
sig skladad z paru plytek DVD, gdzie intro (i
finat) bedzie zajmowac 90% materialu? To sie
jeszcze okaze, ale wracajqc do tematu
wiodacego, moge chyba po raz pierwszy was
zapewnic, 7e autorzy w zapowiedziach nie
ktamali i nie przesadzili (chyba, ze sg z
wyksztatcenia ogrodnikami). Mysle, ze grajac
nie odczujecie krzty rozczarowania, a radosc
bedzie w Was bulgotaé jak wrzatek w czajniku.
Pozostaje mi tylko zyczy¢ wszystkim
astronautom mitych i owocnych polowan.

A
Producent:
u ;‘ (Goean/intogrames
A MR
Wymagania: Dystrybutar;
Pentium 90, 16MB RAM COx4, M:m‘?c
Win 95 tel.(022) 6179321

Interneat: mp/mwww.ocean couk




blghia podziemi

The Deeper Dungeons

$jawa Dungeon Keeper eszcze do kodca nie
rzefirzmila, ale ful toraz Bullirag wala! Sobie
widocznie do serca zarzuty dotyezqee wad, kidre
niestety ohmitaly Znacznie prywanadc te] gry.
Toted dodatek Deeper Dungeon opracz nowych
pigtnastu poziomdw (jednym 2 nigdostatkdw
pierwszego Keepiera byla mafa iloge misji)
pojrawia inng, mnlej auwazaing niedostatki
pierwowzord. | 1aK: obecnig Al potwardw, a 1akie
wrogich strainikdw porzlemi jest zdecydowanig
|egsze, ni to mialo miejsce w edycji
potstawowe] - Komputerowi przeciwnicy latwie]
Tuajduja 21010, umieja je szczgdzac, by nie zostat
nagle biez pieniguzy, potraliy takie sprredawac
drzwi i putapki. Iwigkszono takie ich ogolng
inteligenci, Ij. podczas walkl rzadziej grozi nam,
in stwir nie mogacy dopehac Sig na pierwszq
linig ,.fronty” o prostu sobie pojdzie, oddziaty 2
dowdde po Smierci tegod potralig obraé
nastepnego i kantynuawad marst fid.

LORD YABOL

ednak gléwnym celem dodatku jest

nowy komplet misji, w tym

najdziemy pigtnascie poziombw do

walki z komputerem oraz pigtnadcie

dla trybu multiplayer. Niestety jednak

osoby, ktdre oczekiwaly nowej
kampanii, zawioda sie. Misji nic ze sobg nie
laczy, nie ma tez moziwosci przeniesienia
najsilniejszego stwora z jednej misji do kolejnej.
Zresztq kolejnogé jest tu tylko kwestiq
formalna, gdyz rozpoczaé mozemy od dowolnego
Z poziomdw, a nastepnie (nawet go nie koriczac)
wybrag inny. Ca prawda réznica miedzy stanem
obecnym, a wersjq podstawowa polegala tylko
Na tym, ze tam trzeba byto przechadzié misje
ledna po drugiej, a takze istniata wspomniana
moZliwosé przenoszenia stworéw, ale réznica to
doprawdy niewielka.

Co moina powiedzied o nowych etapach?
Pr‘zed.e wszystkim to, Ze sg trudne. Niektore na
Wle, ze przejécie ich wydaje sie niemozliwe. Tak

naprawde kazdy da sig przej$c, ale niekiedy jest
to uzaleznione od decyzji tak pazarnie malo
istotnych, jak wydobycie jednego ,kawatka”
zlota wigcej. Jedli go nie wydobedziemy, stwory
sig zbuntujg, natomiast jesli to zrabimy, zza
otworzonego w ten sposcb przejécia zaatakuje
horda stworéw przeciwnika, oczywiscie
tradycyjnie silniejszych i liczniejszych od nas. Tak
wyglada rozgrywka na kazdym z poziomdw. Na
szczedeie zwykle dosé szybko mozemy znalezé
diamenty, ktdre (choé wydobywane sq znacznie
wolniej od zlota) nigdy sie nie wyczerpuja.
Sporym utrudnieniem jest ograniczenie liczby
przylaczajacych sig do gracza stwaordw. Przy
podziemiu wielkosci potowy mapy (duzej), w
ktérym kazde pomieszczenie zajmowalo

minimum 25 kwadratéw, a wszystkie byly co
najmniej w dwdch egzemplarzach, 8 takze mimo
45000 sztuk ztota w skarbcach podczas gry
przylaczylo sig do mnie tylko 15 stwordw.
Kalejne produkowad musiatem, korzystajac z
inwencji, tj. swiadomie wpedzajgc chachliki w
zastawione przez wroga putapki, by ich zwtoki
zmienia¢ na cmentarzysku w wampiry. Mimo to

przeciwnik gérowal nade mna 25 stworami, z
ktdrych kazdy wyszkolony byt do maksymalnego
- dziesigtego poziomu.

Reasumujac - zawartosé Deeper Dungean, to
kilka klasycznych ,bug fix'ow”, zwigkszony
poziom trudnosci i po pigtnascie misji dla obu
trybéw. Malo to czy duzo? - odpowiedzi na to
pytanie kazdy musi udzielié sobie sam. Ja ze
swojej strony dodam jeszcze, 7e Deeper
Dungeon mozna kupi¢ w wersji
angielskiej, niezaleznie od tego, jakg
lokalizowang wersje posiadamy (w
naszym przypadku polska), gdyz napisy,
komunikaty, nazwy stworéw, czardw i
budynkéw w nowych misjach zachowaja
sig z wersji podstawowe], ktdrej
posiadanie konieczne jest do wejscia w
Gtebsze Lochy.

A Producent:
[‘Q_‘Amm Bullfrog
Wymagania: Dystrybutor;
A86/100, THME RAM.COx2, IPS
Dos/Win 95 181.(022) 6422766

Internet: nip e bulliog.couk
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U gory:

Pawitanie w klasycznym,
LJAodziemaym” stylu. Szkoda,
ie nie jest to prawdziwy
undergraund ;-).

Pa lewej:

A to m6] pokej. Koledzy
roznodelli s1g | czekaja na
poczestunek.

Plusy:
« kolnjne, Iudnlajsre
mishe
« poprawlnoa Al

NMinusy:
» bk nwe| Kampanll™
« laduegn noweys stwar,
bdyokd 11y,

Ocena:
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Ddwieczna woijna

Uprising

Lamknijcie oczy i wyotiraicie sobie wojng.
Totalng. Bezwzgledng. Odwieczng i bezsensowna,
gdyi 1adna ze skazanych na nig siron nie ma
$1ans na radykaine przewazenie szali
Twycigstwa... Teraz olwarzcie oczy i spojrzcie -
weial o widzicie, prawda? Tak, gdy oto pojawit
sig Uprising...

GEM.INI

acznijmy jednak od poczatku: a wige
wojna... A przeciez bylo juz tak
pigknie. Ludzie siggneli gwiazd, na fall
powszechnych nastrojéw entuzjazmu
i braterstwa ogloszono erg pokoju”.
Jednak tradycyjne rznice etniczne i
wyznaniowe nie zostaly weale
zapomniane. | to wiasnie one staly sie
zarzewiem wojny. Wybuchfa ona czterdziesci
pokolert temu. Trwa po dzi$ dzien... Charakter
zmagart zmieniat sig juz wielokrotnie, ale nie
czas to i migjsce, by o tym méwié - rzecza
naprawde istotng jest przedstawienie ukladu sit,
jaki ostatecznie sig uksztattowal. Oto jeden ze
zwycieskich generatdw obwolal sig
Imperatorem. Odpowiedzig na rzady okrutnego
Imperium bylo powstanie ruchu oporu - Rebelii.
Jak dotychczas jednak inspirowane przez nig
powstania pragngcych niezaleznodci ludzi byly
konsekwentnie i brutalnie tfumione. Wreszcie
jednak nadszedt czas, by z pomocg zdobytej
technologii imperialnej przywrdcic galaktyce
wolnosé i sprawiedliwosé...

Pewne watki historii wydaja sie jakby znajome...
ale nie bede sig czepiaé i nie zwlekajac dluzej,
przejde do oméwienia samej gry. A zatem
Uprising jest znakomita gra typu Real Time

Strategy, ale - i tu krag ewentualnych
odbiorcdw zapewne znacznie sig zaweza - calosé
zdominowana zostala przez elementy
zrecznosciowe, tzn. zrecznosciowej symulacii
pojazdu bojowego. Sprébujmy jednak przyjrzec
sig tym aspektom po kolei - pierwszy element
realizuje sie w standardowym dla tego typu
strategii schemacie 1) rozbudowa bazy - tu:
cytadeli; 2) eksploracja zi6z mineraléw w celu
zdobycia $rodkdw na: 3) dalszg rozbudowe
potencjalu militarnego (sprzetu) i infrastruktury
bazy lub baz; i wreszcie 4) ostateczne i
triumfalne rozgromienie ohydnego wroga. Od
reguly tej istniejg jednak wyjatki - przykladowo
jedna z misji polega na wyeliminowaniu catego
systemu facznodci wroga, przy praktycznie
zerowym wsparciu sit sprzymierzonych! By tego
dokonaé, naprawde trzeba sig natrudzié... W
takich tez przypadkach wrecz nieocenione

U géry:
Tutaj wszystin jest takie
wsnanlalel...

WRAITH

Po lewej:
.Nafrawde cudowne
fejzaie...

wydaja sig perspektywy, jakie daje bardzo
realne odwzorowanie terenu - przytomne
ukrycie sie za gérka czy w dotku czesto ratuje
2ycie. A wiasnie, bylbym zapomniat - praktyke w
warunkach polowych prowadzi¢ mazemy na
blisko 30 zrdznicowanych wizualnie i
merytorycznie planetach - walka toczy sie
bowiem nieodmiennie tak w $niegu, jak | wérdd
ukwieconych tgk czy tez w cieniu wulkandw!

Drugim integralnym elementem Uprising jest jak
najbardziej zrgcznosciowo ujgta walka (w trybie
symulujacym uczestnictwo w wydarzeniach! - z
wnetrza pojazdu). Rebelia prowadzi jg przy
uzyciu dwu Wunderwaffe: najnowoczesniejszego
(jakzeby inacze]) i wyposazonego w prototypowa
brori i systemy obronne czolgu o nazwie Wraith
(Upidr) oraz... zacheconego pozytywnymi
recenzjami i nieSwiadomego ryzyka gracza. Tu
niewielka dygresja - idea bezposredniego
uczestniczenia w akcji wydaje sig stawac powoli
obowigzujacym trendem dla RTS-6w - to samo
rozwigzanie pojawic ma sig w ciagle
pozostajacym w fazie produkeji Battlezone -
produkcie Activision. A wracajac do istoty
sprawy: samo sterowanie Upiorem jest
niezwykle wrecz proste, chot - przyznaje - nieco
nietypowe: kombinacja klawiszy (odpowiedzialna
za poruszanie sig czelgu) plus dodatkowo ruchy
myszkg (szeroko pojeta obstuga systemdw
ofensywnych). Choé z poczatku miatem
niewielkie problemy z koordynacjg motoryczng,
to po krotkiej praktyce doszedtem do wniosku,
ze system ten nie tylko wietnie spetnia swa
funkcje, ale rdwniez jest niszwykle wygodny.

Konwencja ,dowodzenia z poziomu jednostki”
ma jednak swoje konsekwencie -
najpowazniejszg z nich jest nieskutecznosé
stosowania wypracowanej w innych RTS-ach
taktyki ,stwdrz wielka armig i poprowad? jg na
wroga”. Tu jednostki sq bowiem przenoszone na
pole bitwy za pomoca ,teleportu”. W praktyce
oznacza to, ze w kazdym momencie bitwy

Numerd2/94
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wezwa6 mozemy dowalng z dostepnych
jednostek. | pigknie - tyle tylko, ze zwykle jest
to jedna (slownie: jedna) jednostka danego typu
(piechota, czolg, samalot), na wyprodukowanie
nastepnej trzeba poczekac. W Uprising sekundy
za¢ decyduja czgsto o zyciu lub $mierci...
Nigjako w zamian za to gra zawiera niezwykle
istatny dia przebiegu rozgrywki ,rys”
ekonomiczny! Otoz zdobyte w trakcie misji
fundusze, plus premie za ,wyzwolenie" kolejnego
éwiata pozwalajg na przeprowadzenie naprawdg
niezbednych upgrade'éw. Bez nich zag
przeciwnik w dalszych misjach po prostu nas
pachlonie...

Kolejny aspekt - sugestywnoéé rozgrywki. No
céz, odwotam sig do przyktadu... Otéz
wielokrotnie sam lapatem sie na tym, e
wykonujg unik calym cialem w momencie, gdy
ktdrys z wrogdw posylat w moim kierunku
kolejng , niespodziankg”. Zastrzegam od razu, ze
jak dotychezas zachowanie takie
zaobserwowatem u siebie tylko podczas walki w
TIE Fighterze (ach, Mac Imperatora plynaca
wprost z monitora...). Krétko méwigc - to
element, ktéry $wiadczy o Uprising najlepiej jak
to tylko mozliwe,

Pl“zejdz'my jednak do kwestii doznar zmystowych
(hez skojarzeri, prosze). Réwniez pod wzgledem
Oprawy wizualnej Uprising po prostu nie ma
sobie rdwnych! Tego sie nie da opisaé, a i
Statyczne screeny nie oddajg tych ciagle
Zmieniajacych sig obrazow, widowiskowych
eksplozji, plongcych budynkéw, mieszajacych sie
28 sobg pociskdw laserowych, rakiet, bomb...
Pa prostu pole walkilll Co ciekawe, gra nie
Wymaga obowigzkowo chipseta 3Dfx - VooDao -
dezywidcie 2 nim wyglada lepiej, ale i bez niego

T—

Po prawej:
.fomantycne, felne uraky
dollny...

graficznie nalezy do $cislej czotowki gier w
ogdle! Te naprawde wyjatkowsq jakosé (i
szybko$é) Uprising zawdzigcza engine'owi 0
nazwie TerraTech, stworzonemu przez Cyclone
Entertainment. Na marginesie - co§ mirméwi, ze
o grach opartych na nim jeszcze ustyszymy!
Takie muzyka i efekty dZwiekowe towarzyszace

grywalno$é i oprawa audio i video zarazem
stanowily tak doskonalg i dopracowang
jednodé...

Jak dotad wyrazalem sie o Uprising w samych
superlatywach. Nadszed! jednak czas, by
troszeczke ponarzekad. Ale najpierw
ciskawostka - Internetowe recenzje, dotyczace

rozgrywce stojg na wysokim poziomie. Zapisane
w audio $ciezki (zwykle wariacje na temat
wojskowych marszy), glos komputera
poktadowego (tak swojg drogq - bardzo mity i
bardzo zerski), ,radiowe” glosy kierowcdw i
pilotéw (,Pull up, pull up!ll” - BABABAMIIN,
wrzaski rozjezdzanych wrazych Zotnierzy, niskie
buczenie silnikéw bombowcdw, wybuchy,
odglosy ,uzywania" dostepnych broni i tym

— —  — —

Na dale: = e
Ineresulace dziefa podobne efekty brzmig jakby przeniesione
SHH... zostaly zywcem z miejsca, w ktérym toczy sie
dmiertelny bdj. Rzadko zdarza sig, by
f

Uprising, & z ktérymi miatem przyjemnosé
zapoznania sig, nie wspominajg o zadnych (1)
mankamentach czy niedogodno$ciach. Ja
jednak, jako najbardzigj rzeczowy, profesjonalny,
dogwiadczony i obiektywny (taaak... od razu
lepiej sie poczutem!) obserwator pozwolg sobie
wskazad rzeczy, ktdre mi osobidcie nie
odpowiadajg... - przy czym jednak pamigtad
nalezy, 7e sq to w zasadzie tylko wrazenia i dla
innych graczy moje ,zarzuty” moga wiasnie
stanowié istote dobrej zabawy. No, do rzeczy
jednakie, do rzeczy... Po pierwsze - sama idea
teleportu. Na pierwszy rzut oka - rewelacja!
Pézniej jednak cztowieka nachodzi smutna

‘ refleksja, ze jednak lepigj by bylo, gdyby go... nie

bylo). Juz wyjagniam - sprzgt ten uzywany jgst
przez ohie strony, ,dzigki” temu tez atak wojsk
przeciwnika moze nastapic w zasadzie w kazdym
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Citadel (cytadela). Cytadela jest ,Zrenicg oka" bazy. Powinna byé broniona

za wszelkg ceng. Ustawienie cytadeli polega na umieszczeniu Upiora w
specjalnym ,kwadracie wezwan", ktéry (zawsze jeden) znajduje sig w kaidej
bazie. Co prawda chwile potrwa, zanim zostanie ona ,zrzucona” (tego sig nie
da opisaé - to trzeba zobaczyé!), kiedy jednak uzyska pelng sprawnosé
techniczng, sama bedzie bronié sie przed atakami wroga. W kazdej chwili
mozna tez przejaé kontrole nad dziatami cytadeli (c6z za moc...), a takie z

je] wysokoéci dokonywad ,teleportacji” jednostek wprost w strategiczne

3

punkty pola walki.

Turret (wieza). Wieze powinny zostaé rozmieszczone w strategicznych
punktach bazy. Ich zadaniem jest obrona cytadeli gtéwnie przed atakami
naziemnymi, Maga takze strzelaé do samolotéw, nie sg jednak bardzo
efektywne.

SAM Sites (wyrzutnie rakiet kierowanych). Ustawienie SAM umozliwia
skuteczng obrong przed atakami lotniczymi. Niestety, wyrzutnie te s
catkowicie bezbronne w momencie ataku naziemnego, dlatego tez nie

’moina pazwalié, by zblizyli sig do nich Zoinierze wroga.

Infantry (zotnierze piechoty). Brari Upiora nie jest w stanie zadawaé
znaczacych uszkodzen instalacjiom. Niszczy¢ je moze jedynie (prdcz
hombowcéw) piechota. Przeprowadzenie udanego ataku na dowolny
budynek wymaga jedynie ,przerzucenia” Zolnierzy w jego poblize i
niedopuszczenia, by wygineli podczas mocowania fadunkéw wybuchowych.
Istotne jest réwniez to, ze jednostka ta jest tania a jej wyprodukowanie
zabiera niewiele czasu. Potrafig takze ofiarnie bronié sprzymierzonych
jednostek i instalacji. W sytuacji krytycznej, gdy niezbedne staje sig
odwrdcenie ognia przeciwnika od Upiora, piechata sfuzyé moze jako
migso armatnie...

Tanks (czolgi). Czotgi doskonale nadajg sie do walki z wrogimi
zofnierzami, czolgami, wiezami i wyrzutniami SAM. Potrafig takze
sluzyé jako ruchoma zapora bojowa i nie dopuszczaé wrazej
piechoty w poblize instalacji. Niestety, sa bardzo wrazliwe na
ataki duzych wiez i samolotéw mysliwskich wroga.

AAV - Aerial Assault Vehicle (mysliwce). MySliwce sg bardzo efektywne w
starciu z czolgami przeciwnika oraz podczas atakéw na cigzkie wieze
(te nie mogq strzelat w powietrze). Doskonale radza sobie takze
z zadaniem osfony bazy przed powolnymi, lecz $miercionosnymi
bombowcami. Warto takze czasem ,wezwac" myéliwiec dla
odwrécenia uwagi wroga od Upiora. Istnieja jednak takie stabe

j punkty tej jednostki - zaréwno ich koszt, jak i czas produkeji s3

znaczace, a ponadto stanowiq ,latwy kasek” dla wyrzutni SAM, wiez, i dziat
cytadeli.

Bomber (bombowiec). Wylgczajac zafnierzy piechoty, bombowce

sg jedyng jednostka potrafigcg spowodowaé ogromne zniszczenia

wsrdd wrogich instalacji. Ich slabogcig jest jednak powalno$é i niewielka

zwrotnosé - to czyni z nich idealny cel dla dzial cytadeli, wrogich mysliwcdw,

wyrzutni SAM, a nawet lekkich wiez i czolgdw. Posylanie bombowcdw ma sens
tylko wéwezas, gdy cel nie jest silnie broniony.

> Killer Satellite (atak z orbity). $mier¢ nadchodzi z gérnych partii
atmosfery. Jej wykorzystanie wiaze sig z ogromnym kasztem i diugim
oczekiwaniem na odnowienie sig energii. Efekt jednak przekracza
najémielsze oczekiwania... (i jest niezwykle atrakeyjny wizualnie)

Wraith (Upidr}. Z calym szacunkiem, Dowddco, ale nie mamy

pewnasci czy uprawniony jeste$ do przegladu danych Upiora.
Musisz dokonaé rejestracji w sekcji Dolgez-Lub-Zgin. Po
uzyskaniu potwierdzenia tozsamosci $cisle tajne dane
techniczne naszej Wunderwaffe - tego mobilnego centrum
dowodzenia - natychmiast zostana przeslane.

Numer 02738

Po prawej:
...| ylka jeden proklem, Ech,
chnlesfoml turysel...

[ Miimtsy:

momencie - pojazdy Imperium pojawiajg sie
.Znikad"... Ogdlnie rzecz ujmujgc - ,nie znasz
dnia ni godziny"! A to bardzo meczy...

| po wtdre - we znaki dajg sie dysproporcie sil
stron na poczatku kazdego scenariusza - my
dysponujemy jedng czteroplytowa (wariant
optymistyczny) cytadela i - przy zalozeniu, ze
dobrowaolnie pozbawimy sig hazy surowcowej,
jestesmy w stanie produkowaé piechote, czolgi i
mysliwce. Tymczasem wrdg, ktdry posiada
(przykladowa) cztery ,wyswoluowane” i
wzajemnie uzupelniajace sig bazy, hojnie
czestuje nas zmasowanymi atakami bombowymi
i ostrzalem z orbity. Ten ostatni wart jest
zresztq szczegdingj uwagi - otdz nagle pojawia
sig komunikat w stylu ,poznaj potege
Imperatora” (to mi coé przypomina...], po
czym, pa uplywie mnigj wigcej pd! sekundy
promiefi z Killer Satellite obraca w gruzy nasza
cytadele. Bez mozliwosci przeciwdziatania!
Zdarza sig réwniez, ze zarazem ,dla pewnosci”
jestesmy takze bombardowani i atakowani za
pomocy sil ladowych. | wprawdzie $wietnie
Swiadczy to o inteligencji komputera, ale sléw,
jakie padaly wowczas z moich ust ze wzgledu na
dobro sprawy i honor czasopisma nie oémiele
sig tu przytoczyé. Zresztq i bez tego
rozwigzania gra jest wystarczajgco trudna, by
niejednokrotnie trzeha hylo poklaé z pasjq
(naturalnie po cichu), aby roztadowa¢ frustracie
wynikla z kolejnej klgski.

Reasumujac. Na pierwszy rzut oka Uprising to
JZlepek” wielu gier - z konieczno$ci wspomne
zaledwie pare z nich. A zatem: Command &
Conquer, Extreme Assault, Terminal Velocity,
Terra Nova... Tym niemniej sam w sobie jest jak
najbardziej oryginalny... i w gruncie rzeczy
calkiem $wiezy. Summa summarum - $wietna
oprawa graficzna | dfwigkowa oraz rewelacyjna
Lgiercownos$¢” tworza doskonalg calosé! Z caty
tez pewno$cig mozna stwierdzié, ze jest to
jedna z nielicznych gier, w ktérych pomyslano o
wszystkim i niczego nie pozostawiono
przypadkowi. A zatem nie pozostaje nic innego
jak tylko - graé!!! A zresztq - samo Uprising
opatrzone jest podtytutem: Join or Die, co ,na
nasze" tlumaczy sig jako - dofacz lub zgif. Tak
stanowczo postawionej alternatywie nie sposdb
za$ sie nie podporzadkowad, a wyb6r przez nig
oferowany... No ¢dz, ten jest chyba oczywisty.

[
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Combat Chess

Nrlewska roszada

Uwaga caytelaicy fantasy (zwlaszcza polskie]) - ;‘“?mf;ﬂm;v
e bedzie to recenzja znanej Wam ksigzki, atylko | wiodai e e,
ale grat tym trudno.

(ai?) programu sZachowego firmy Empire
[mteractive, noszacego tytut: Combat Chess. Co do
tytul, lo obeznanym W dziedzinie programow
s7achowych od razu przyponini sig Battie Chess -
i stusznle. Idea pozosiata ta sama. Jednak 1o
tylko idea. Sama gea jest wykonana
nigpordwnywalnie lepief, i to nie tylko w
wangtwie graficzngf, kiora przecie? Zadnego
prawdziwego Szachisty nie interesuje, alg
pdwnie, jesli chodzi o algorytmy gry. Jednak
moie zacznijmy do samego poczqtku;

LORD YABOL

a poczatku byt chaos... pdZniej

(duzo péiniej) zaczely powstawaé

pierwsze programy szachowe,

ktdre z poczatku nie miaty nawet

szachownicy(!), a po prostu

wypisywaly posunigcia w
notacji szachowej, a nastepnie mozna
hylo ustawié je na szachownicy
(normalne). Do tej pory na tej zasadzie
dzialajg komputery szachowe,
niejednokrotnie kitkukrotnie drozsze od
wirtualno - multimedialnych pecetéw z lodéwka
i kuchenkg mikrofalowa na procesorze P-865
XYZ, DVD itd. (to nie jest kolejny podzespdt).
Wréémy jednak w sfere realng dla naszych
portfeli i, co tu ukrywaé, umiejgtnogei. Jestem
przyzwoitym graczem, ale amatorem i jako taki
preferujg raczej programy dla amatordw. Nie
oznacza to jednak, ze zadowole sie byle kichg. Z
reguty od razu odrzucam wszystkie programy z
kategorii ,Animated Chess", koncentrujac sig
na tych, ktdre zawierajq biblioteki otwarg,
archiwum slynnych partii i inne szachowe
ciekawostki, a przy tym prezentujg najbardziej
JJudzki” tryb gry (migdzy innymi seria
Chessmaster czy Kasparow Gambit, choé w
stosunku do Chessmasterdw jest to produkt
duzo stabszy).

(lub prawie wytgcznie) z tematdw
perkusyjnych i jest generowany...
losowo. Jednak jezeli chodzi o szachy, to
idea animowanych figur jest
chybiona od poczatku do kofica.
___ Po pierwsze gra wymaga
skupienia, co osigga sie przez
koncentracje, a tej nie sprzyja fakt,
ze figury, nad kt6rymi sig
zastanawiamy, ruszajg glowami i
ziejg ogniem. Po drugie -
. drastycznie spowalnia to gre, a
choé szachy wymagajg namyslu,
to wyjgtkowo irytuje fakt, ze
ruch, ktéry od dawna mamy
zaplanowany, wykonuje sig tak

Dlaczego wiec w ogdle pisze o Combat
Chess? Ot6z istnieje mozliwos¢ wytgczenia
animacji i grania na pomacniczej planszy 2D
{czarno-biatej, gdzie figury to tylko ogdinie
przyjete symbole, a nie wymysine posazkil, a
wtedy gra nabiera rumieficow. O ile bowiem
w wymienionych poprzednio grach radzitem
sobie catkiem nieZle, o tyle tutaj na
najwyzszym poziomie trudnosei trzy razy
pod rzad zostatem dokumentnie rozniesiony. Do
tego dodaé nalezy mozliwosé popelniania bleddw
przez kamputer i to w regulowanym stopniu

Plusy:
« loskanale algorytmy gry
* 01 W Sieci

Dlatego tez poczatkowo do Combat Chess < TSt 3y 1 20

podszedtem z rezerws. Wiadomo - ,im wiecej
»multimedidw", tym mnigj logiki” - to w
zasadzie charakterystyka pasujaca do
wigkszodci nowych gier. A ,multimediow” w
Combat Chess nie brakuje. Zacznijmy od grafiki.
Zardwno animowany zestaw figur (utrzymany w
$redniowiecznej stylistyce: biali rycerze dobra
przeciwko ztotym (czarne) stugom zla) jak i
klasyczna plansza w rzucie 3D wygladaja
wyjatkowo efekcownie. Do tego atrakeyjny
d?wigk, ktdry co ciekawe skiada sig wylacznie

Minusy:

« animowane ligury i
fredkose ory w lym
Irybie

Ocena:

(mozna te opcje wylaczy€, dzieki czemu nasz
blaszak bedzie , nieomylny"). Oprécz tego gra
udostepnia klasyczne opcje w rodzaju regulacii
zegardw (wediug zasad obowiazujgcych na
turniejach), remisy i roszady, ktére
teoretycznie powinien umozliwiaé kazdy
program szachowy, ale w praktyce bywalo
najrdzniej. Na koniec do programu dofaczono
obszerng biblioteke ,tutoriali”, z tym, Ze ich
poziom wskazuje, iz adresowane sq wylacznie do
poczatkujacych graczy.

A juz naprawde na koniec: cho¢ sam preferujg
raczej Chessmastera 5000, to Combat Chess
wzbudzit moje cieple uczucia. Wige cho¢ ogétem
nie jest to rewelacja, to jesli potrzebujemy
programu szachowego, ktéry dobrze gra, a
jednoczesnie nie szukamy szachowej
encyklopedii - Combat Chess spokojnie sie
nadaje.

u
0= hm Producent:
L& A it Empira Interactive
Wymagania: Dystrybutor;
486/100, BMB RAM,CDx2, Marksall
Windows 95 121.{022) 6639390

Intarnet: nip /e emipiie.co.us
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Da Ork vs da humiks

Warhammer Epic 40000: Final Liberation

Laledwla Kilka mieslgcy tamu ukazala sig poprawiona wersja Shadow of the Horned Rat- Strategii
nozgrywajqce] sig w roaliach systemu Warhiammer Fantasy Batile, a ju2 niadtugo hedziemy mogli
cieszyé sig kolejng yierkq ze zakiem Games Workshop. Tym razem, jak jui kiedy$ zapowiadalimy,
{oczy sig ona w $wiecie Enic 40000 (w skrocio 40k). Na poczatek muszg tu wyjasni pewnq rzecz
graczom, kidezy nigdy ni zetkngli sig 2 , figurkowymi” systemami bitewnymi. 0162 Swiat, w ktoeym
Toczy sie gra, to Warkiammer 40000. 0d Warhammera Fantasy Battle réini sig on przede wszystkim
wykreowanym otoczeniem. W zasadzie Warhammenr 40K lo uniwersum obejmujgce potging potac
kosmosu, co ciekawsze wigczrie ze Starym Swiatem, kiory jak wiemy tyl polem walki w systemach
Warhammer Fantagy Batile | Warhammer Faniasy Roleplay. Réiniq siq tez Strony biorgce udzial w
Konflikeis. Oczywigcio mamy imperium | walczacych przeciw niemu orkdw. Eiw zastapili Eldarawie,
18§ w zastgpstwio Skavendw (choé o tylko moja teoria) pojawita si owadzia rasa Tyranidow. Nie
mogfo te2 2abrakngé Chaosu, kibremu patronujq bogowie znani 7 wymienionych poprzednio systemdw
(Nurgle, Kirorne itd.).

WARBOSS LORD YABOL

technicyzowany $wiat Warhammera
40k to bitwy toczone gtdwnie za
pomacg sprzetu mechanicznego,
choé piechota i kawaleria tez
odgrywajq do$¢ znaczacq role. W
zwiazku z tym, ze pojazdy te zwykle
sq duzo wigksze od jednostek piechoty, dogé
trudno byto rozarywaé bitwy z wykarzystaniem
najciezszego sprzetu - imperialnych maszyn
kroczacych klasy Tytan, ktdre wielkodcig
doréwnywaly dwudziestopigtrowym blokam
{oczywigcie nie ich modele) czy niewiele
mniejszych orkowych Gargant. W zwigzku z
powyzszym stworzono nowy system, w ktdrym
figurki byly w duzo mniejszej skali, a przede
wszystkim zmadyfikowano niektére zasady (np.

w Warhammerze 40k piechota to pojedyncze Chimera, ktére notorycznie w nic nie trafisjg, a | Powyzej:
jednostki, a w Epicu liczyly sig juz tylko rozpadajg sig po pierwszym strzale. Ale nie sq | Sananta Hekioyr 6w w
oddzialy). Zresztq mimo tego Imperator Tytan w to w zasadzie wady, ktdre dyskwalifikowalyby eskorcle Stompersw, lo
Epicu to figurks wysokosci kilkunastu gre i poza nimi praktycznie nie mozna nic jej ;tls;:::“m:;';ukm_

centymetrdw, podczas, gdy przecietny czolg to
3-4 cm wysokasgci | 6-7 dlugosci. Niedawno
zasady Epica rdwniez zostaty zmodyfikowane, a
nowo powstaly system nazwano Epic 40k, Na
tym wiadnie systemie opiera sig Final Liberation.
Pora jednak powiedzie¢ co$ o samej grze, gdyz
przydiugim wstepem zniechecitem zapewne
wszystkich znajgcych juz $wiat Epica 40k,

zarzucié. No dobrze - z redaktorskiego
obowigzku {albo pod wplywem starczych
przyzwyczajen) wymienilem wady gry, a teraz
moge juz spokojnie sig nig zachwycac.

Zacznijmy od tego, co przycigga najwigksza
uwage, a mianowicie grafiki i dzwigku. Final
Liberation to strategia, i to przeznaczona dla
specyficznej grupy odbiorcéw, wiec nie
spodziewalem sig 3D rendered multimedia
virtualne; grafiki, ale zostalem mile
zaskaczony. Z poczgtku wydawalo mi sig, ze
nastapit regres w stosunku do SotHR, gdyz
Final Liberation dyspanuje w calosci
bitmapowq grafikg w rzucie
izometrycznym (odrobing
przypominajgcym Settlers 2,
podczas gdy SotHR posiadat
wektorowy teren, budynki i inne
obiekty state. Przy tym na
nieréwnym terenie widad
regularne prostokatne
powierzchnie stokdw

0Otdz pierwszym zaskoczeniem in plus byt fakt,
ze gra, w przeciwiefistwie do SotHR, odbywa
sig z podzialem na tury, przy zachowaniu
wigkszodci zasad systemu bitewnego. Sq jednak
pewne rdznice. Nie znam dokladnie zakresu
zmian migdzy Epic a Epic 40k, ale w tym
pierwszym nie mozna bylo strzelaé przez Sciany,
a w Final Liberation przeszkoda dla strzaldw sg
tylko naturalne wzniesienia czy drzewa. Kolejna
réinica to fakt, ze utrata wszystkich pojazdéw
mechanicznych automatycznie powaduje
przegrang, mimo ze np. kilka squaddw
(oddziatéw) Madboyz'6w (piechota Orkdw) to z
pewnascig lepsza armia niz trzy czofgi typu

wymuszone podziatem pola walki na kwadratawe
pola (na jednym maze staé tylko jeden oddziat,
przy czym zadna jednostka nie wejdzie na pole
zajmowane np. przez wrak czolgu). Niemniej
jednak wszystko razem wyglada fadnie dzigki
niesamowitej architekturze miast Imperium
(kcérych ruiny czesto stajg sig polem walki),

realistycznemu odwzorowaniu jednostek
(idealnie przypominajgcych doskonale
pomalowane figurki z bitewnego Epica) czy
detalom w rodzaju wrakdw jednostek
zniszczonych podezas inwazji orkéw (w kampanii
odbijamy opanowany przez nie w catosci
kontynent). Dwa razy trafilem nawet na
budowang wiaénie przez orkdw Gargants. Co do
muzyki, to jest idealnie tak samo. Nie ma Sciezki
audio (w SotHR byta), ale muzyka w formacie
midi jest doskonala (ostro przesterowane gitary
i mroczne klawisze dajgce w efekcie cog
pomigdzy industrialem, a hard core - taki
Ramstein or something...), Dla przypomnienia
tak samo byto w Heroes of M8M i nikt nie
narzekat, Do pelni szczescia dodaé nalezy ponad
dwadziegcia minut filmikdw migdzy misjami
(tgcznie z intrem trzydziegei filméw) | mozemy
zamkngé kwestie oprawy audiowizualnej. Jest
ona zresztq najmniej wazna. To, co w grze
najistotniejsze, to zgodnosé (poza naprawdg
drobnymi szczegdtami) z systemem
Lfigurkowym", dzieki czemu
pogra¢ w Epica mogg réwniez
/' osoby nie majace pienigdzy lub
/' cierpliwosci (albo jednego i
drugiego) do zakupu, a nastepnie
recznego malowania figurek. Aby do
korica rozumie¢ zasady rzadzace gra, nie
wystarczy obejrze¢ parametrow kazdego
oddzialu (kt6re zresztg w przejrzysty
5pos6b podane sg w instrukcji i w samej
grze). Powinno sie rdwniez poznaé
.psychike" i motywacje abu stron, a takze
cel, jaki sobie postawily. Otdz Imperium to
federacja planet zasiedlonych przez ludzi,
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dekadencjg. Armie imperialne w réwnym
stopniu, jak na technice, polegajg na
blogostawienstwach kaptanéw, a wszyscy
stosujg sie Sciéle do zasad skomplikowanego
kodeksu okreslajacego ich pawinnoéci religijne i
obywatelskie. Jesli jednak kto$ zdecyduije sie
ztamac postanowienia Kodeksu, staje sie réwnie
ekstremalny, tyle, ze ,w drugq strong” tzn.
opowiada sie po stronie potajemnych
wyznawcéw bogdw Chaosu (w $wiecie
Warhammera 40k sg oni nawet bardziej realni,
niz w WFRP). Oddzialy Space Marines walczg
nie dla zoldu czy stawy, lecz ku chwale
Imperium. Jeden z pierwszych filmikéw to
scena, gdzie jeden z generaléw chwali dowddce
Space Marines za zwycigstwo, ten natomiast
odpowiada: ,Zrobilismy to na chwalg Imperium.
Teraz powrdce do swoich braci przygotowac sig
do nastepnego zadania...". Ten cytat doskonale
wyjasnia filozofig Imperium i jego armii.

Natomiast jegli mozna powiedzieé cos o filozofii
Orkéw, to najlepiej wyjasni jg ich hasto
przewodnie: ,Might is always right”. Orki to
prymitywy stworzone przez starozyta rasg jako
sita robocza i militarna. Rasa ta (zwana przez
Orkéw ,Brainboyz") panowala nad Orkami
dapdki ci nie osiggneli minimalnego poziomu
cywilizacyjnego, dzigki keéremu zdotali sie
wyzwoli¢ spod jej wladzy. Zaawansowana
technika kosmiczna jest im prawie calkowicie
obca. Zajmuje sig nig wylacznie klan
»Mekaniakéw" (zwanych réwniez ,Mekboyz"),
natomiast reszta Orkdw ma technike w
glebokiej pogardzie, a na uzywanie pojazdéw
bojowych godza sie tylko dlatego, ze dzigki nim
latwiej jest realizowad ich ,dogmat”
(wspomniany weze$niej), a poza tym ryk
silnikdw zagrzewa ich do boju.
Zresztq pojazdy Orkéw
nierzadko sq napedzane
weglem
{naprawde!), 4
Wystarczy spojrzeé
na monstrualng i
obrzydiiwie
prymitywng Gargantg i
poréwnac jq ze zgrabng
konstrukcja imperialnega

o~

Tytana, by zrozumieg filozofig Orkéw, dla
ktdrych rzeczona Garganta to uosobienie pigkna
(zresztq dla mnie tez, ale ja jestem réwnie
.nomalny” jak wojownicy orczego klanu
.Madboyzdéw", ktdrzy trzymani sg zwykle w
izolacji, a wypuszczani tylko do bitwy i to z
daleka od innych orczych oddziatow). llustruje
to kolejny z filmikéw w grze, gdzie ukazany jest
majestatyczny satelita imperialny. Nagle z glebi
kosmosu nadlatuje co$ w rodzaju
monstrualnego kontenera na $mieci
pomalowanego w gryzace, 20ito-czerwaone
barwy i niszczy satelite. Tak wlasnie wyglada
Lniszczyciel kasmiczny” orkéw.

By weieli¢ sie w dowddce Orkéw, musimy
przywykna¢ do ich glupoty, czasami
produkujacej genialne rozwigzania, jak np.
.Kustom Kannon" (dokfadnie - przez ,K" a nie
L"), kedry strzela losows iloScig kul na salwe,
a z rdwnym prawdopodobieristwem, z kazdym
wystrzalem, mozemy spodziewaé sie wybuchu
pojazdu wyposazonego w takg brof. Zresztg
dochodzimy tu do pewnej ciekawostki. 0tdz Orki
w Swiecie Warhammera mdwig jezykiem
przypominajgcym palaczenie ,dialektu”
. murzynskich i latynoskich
) - mieszkancéw slumsow
USA (popularyzowanego
przez undergroundowy Rap
np. Cypress Hill) oraz
slangu hackerdw i
scenowcdw. Dzigki temu mamy
takie nazwy, jak ,Gutrippa”,
" Lungbursta” czy ,Rokkit Speedsta”.
.Szlachcice” Orkéw (z ang.
.Nobilities") zwa sie ,Nob'z", a general,
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Recenzje

WwiadomoSci

Mamy dwie dobre informacije. Pierwsza z nich to mala probka
orkowego pisma (niezte ca?): Jus' rEmEmbEr - if ya diE ya diE,
s0 it don't count as a dEfEat. Now gEt goin. «/t»s a
WAAAAGH!!! {cytat za ,Da Orkie bit at da end”). A drugim
strzatem jest informacja o pracach nad ,expansion disc” dla
Final Liberation zatytulowanego ,Chaos Gate”. Czekad nas tam
bedzie walka Ultramarines przeciw Chaasowi.

Kaprawym okiem orka

Jak juz Yabol wsiadzie na swego rpg-strategicznego konika, to
wzrok czasem cosik mu szwankuje... przynajmnisj jesli idzie o
wady omawianej gierki. Dlatego chce wtracié tu nieco swoich
opinii. Zacznijmy, ze grafika FL jest (maim zdaniem) krokiem
wstecz w stosunku do Horned Rat. Jak dla mnie kolory sg zbyt
.cukierkowe”, lokacje za sterylne, jak na miejsce, gdzie toczy sig
wojna, a i animacje poruszen oddzialow nieco kulejg (orcze
squady wygladaja wrecz jak psychodelicznie kolorowa pijana
stonoga [- bo tak powinny wygladaé LY.1). Inna rzecz warta
wytkniecia to Al komputerowego wroga. Nie dosé, ze dobiera
sobie dod¢ idiotycznie jednostki (mozna go pokonaé dobrze
skonfigurowang armig za 2000 punktéw, gdy on ma na kancie
8000... W efekeie wynik 13200 dla mnie. No comments). Juz
nie wspominajqc o takich smaczkach, jak np. czasem krazace w
kélko pojazdy wroga, ktdre nie potrafig znalezé drogi na péinoc
pomiedzy $ciang na zachodzie | wrakiem czolgu na wschaodzie (a
jak potrafig, to juz na kofcédwee punktéw ruchu). Stad i moja
prywatna ocena bylaby o punkt lub dwa mniejsza; co jednak
oznacza tyle, ze mimo wszystko gra mi sie podaba...
Mk'BrA

=l e s
St ISinieite uy

to po prostu ,Warboss". Dopelnieniem tej
paranoi sq dwaj bogowie Orkéw: Gork i Mork,
kcérych imieniem zwana jest najmocnigjsza
orkowa bror. Ale o wszystkim tym mozna
przeczytaé w podrecznikach do Epica.
Powrdémy wiec do gry.

Final Liberation zawiera skladajaca sie z 30 misji
kampanie oraz mozliwo$¢ rozgrywania
pojedynczych bitew w oparciu o zasady Epica,
tzn. wybieramy sobie teren i strong, a
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nastepnie ustalamy ilos¢ punktow, ktéra
przypada kazdej ze stron. Nastepnie za rzeczone
punkty kupujemy dowddce (lub kilku) i
wyposazamy go w odpowiednie oddzialy. To
samo robi przeciwnik. Gra¢ mozna zaréwno
przez siec, jak i na jednym komputerze, co daje
wiele wigkszq satysfakcjg niz kampania czy gra z
komputerem; przy czym jednoczesnie w zahawie
moze uczestniczyé do czterech graczy. Bitwy z
zywym przeciwnikiem, to gtéwny powdd, dla
ktdrego gra dostanie tak wysoka ocene, gdyz
kampania troche mnie zawiodta. Zresztg
réwniez Yasiu, ktéremu gra bardzo sie
podobata, twierdzi, ze gdyby zmieni¢ w niej
jeszcze kilka rzeczy, dopiero osiggnelaby
doskonatosé. Na niskiej acenie kampanii
zawazyta jej statycznosé (tzn. nasze oddziaty
odbijajg jedno terytorium za drugim, a Orki nie
reagujg atakami, ograniczajac sie do obrony
terytoriaw, ktdre im pozostaly) araz niski
poziom trudnoéci misji, a takze ich jednolite
cele. Za kazdym razem zwycigstwo osiggamy,

Powyzej:

Jakle la smutne, 28 w
kampanii nie moina zagrac
Orkami. na poczatku ealy
widoczny na Screenie
kontynent nalezy wiasnie do
nich.

Move Kuahi

ratapin te 1?1

coilonel Horarau)
company t

' ®

| t amsn Brce Squadion

iny vail

wybijajac wszystkich Orkéw. Poza tym moim
zdaniem najwigksza wada to brak mozliwosci
grania w kampanii wlagnie Orkami. O ile wiec
SotHR mozna byto nazwag zbyt trudnym, to o
Final Liberation mozna powiedzied, ze jest zbyt
fatwy. Jednak mimo to mozna cieszyé sie gra
przez dlugie miesigce.

Na poczatku rozgrywamy kampanie w ramach
treningu, a nastepnie mozemy toczyé hitwy z
kolegami lub (w ostatecznogci) 2 komputerem.
Przy tym pojedynek 1000-punktowych armii
moze hyé nawet bardziej pasjonujgcy, niz
oddzialéw za 6-8 tysigey punktow. Co do taktyki
walki, to trudno jest formulowa¢ jakies

fopen tecrainl
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zalecenia. W kampanii najlepiej jest ustawié
oddziaty na poczatku bitwy i nie rusza¢ ich z
migjsca. Orkowie sami podejda, narazajgc sie na
obstrzat. Natomiast co do bitew z kolegami, to
taktyke determinuje wiele czynnikdw: rodzaj
waojsk po obu stronach, uksztaitowanie terenu,
a w ostateczno$ci zachowanie przeciwnika, co
w przypadku zywego czlowieka jest
nieprzewidywalne. Po prostu nalezy dokladnie
wiedzieé, do jakich dzialan (atak dalekiego
zasiegu, defensywa, wsparcie piechoty itp.)
przeznaczone sg dane jednostki i odpowiednio te
wiedzg wykorzystywaé.

Ogdlem, mimo zastrzezen, jakie mialem do
kampanii, Final Liberation to przyklad, ze
doskonata, ale prosta gra strategiczna nie musi
oznaczaé RTSa, Do tego jeszcze umiejscowienie
iej w legendarnym uniwersum Warhammera
nadaje specyficzny klimat rozgrywkom, dzieki
czemu nie stajg sie one bezbarwnym
Lpojedynkiem wspélczynnikdw ataku przeciw
parametrom obrony”. Niezaleznie wiec od
wspomnianych w tekscie niedostatkow z
czystym sumieniem moge przyznad jej najwyzsza
ocene, uczciwie zaznaczajac, ze powodowana
jest ona nie tylko jakoScig gry, ale rdwniez
Swiatem, w kt6rym ona sie toczy. Tym, ktdrzy
nie rozumiejg takiego podejécia, proponuje
poczekaé na recenzje gry Witcher (WiedZmin),
ktdre to na 100% beda pisane przez mitosnikdw
prozy A. Sapkowskiego. Po prostu sg $wiaty,
ktdre pragniemy poznaé nie tylko z ksigzki filmu,
czy systemu fabularnego (lub bitewnego), ale
takze ujrzed je np. w grze komputerowej. | jesli
gra nie jest szczytem beznadziei, jak to miato
migjsce przy komputerowych adaptacjach
Wiadcy Pierécieni (z wyjatkiem tekstowego
Hobbita), to w rezultacie nasza euforia siega
szczytu, czego rezultatem jest wlagnie moja
ocena.

AT

Wymagania:
A86/100, 16MB RAM, (ptimus Bis
G2, Windows 95 1o1{034) 652974

Internet; nitp://www.ssionlite.com
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Te strone wywiescie na tablicy ogloszen w swojej szkole!

Konkurs CD Action 1IN

Czgsto pytacie nas w Swoich listach, w jaki sposdl zostaje sie redakdorem CD Action. Dajemy Wam Wwyjatkowa
$7ans¢ Seinienia marzei o Stawie i pojawienia sig na stronach Waszego ulubionego czasopisma. Ninigjszym
ogtaszamy Powszechiny Szkolny Konkurs na Recenzje Gry Kompulerowej. Zasady podajemy flonizej;

ik Rywalizacja przebiegac bedzie w dwdch kategoriach:

a) Najlepsza Recenzja - Komisja Redakcyjna oceni wartogé merytoryczng tekstdw, najciekawsze recenzje
wydrukujemy w magazynie CD Action (autorzy otrzymajq honorarium za teksty), prace wyrdznione
zamiescimy na krazku CD Action, wérdd autordw nadestanych recenzji rozlosujemy nagrody (teksty
przesytamy na adres redakciji wylgcznie na dyskietkach, zapisane w pliku tekstowym: zapewniamy zwrot
dyskietek).

b) Najlepsza Organizacja Szkolnego Konkursu - chielibyémy uczynié ten konkurs wydarzeniem powszechnym
w cafym kraju, dlatego wazng sprawaq jest poinformowanie o nim jak najwigkszej rzeszy entuzjastéw
komputerowych; proponujemy wywieszenie niniejszego ogloszenia na szkolnych tablicach ogfoszeniowych
w wasze] miejscowosci tak, zeby kazdy miat szanse wziecia udziatu; mozecie tez na wiasng reke zbieraé ‘
recenzje podpisane przez autordw i zaznaczaé, kto zachecit uczestnika do konkursu: najbardziej
przedsigbiorczy organizator (liczymy ilos¢ prac z danej szkoly nadestanych za pogrednictwem
organizatora) otrzyma komputer multimedialny, szkole ufundujemy nowaczesna drukarke.

2. Temat recenzji pozostawiamy waszej inwencji, po prostu zrecenzujcie swoja UKOCHANA gre; nie stawiamy tu
zadnych ograniczeri (nie musi to byé nawet gra na PC).

3, Termin nadsytania dyskietek uptywa 30-go maja 1998 roku.

4. Autorzy pierwszych 20-tu nadestanych recenzji otrzymaja upominki od redakeji CD Action.

b Rozstrzygnigcie konkursu - w numerze wrze$niowym. /f"@

N
\“'\./

Adres znajdziecie w naszym czasopismie

Te strone wywiescie na tablicy ogtoszern w swojej szkole!



Lany sneedway

Insane Speedway

nsane Speedway pojawil sig w rok po
pierwszym polskim menagerze pitki noznej,
| ktéry mimo biedéw i slabej oprawy
graficznej cieszyt sig sporg popularnoscig.
[ Gra Insane Speedway jest menagerem
wyécigéw motocyklowych z zachowaniem
wszystkich realiéw polskiege sportu zuzlowego.
Wszyscy, ktdrzy spodziewali sig kolejnego z
zapierajcq dech grafika wyscigu, nie majg czego
tu szukaé, ale zapraszam pozostatych, bo
szykuje sig naprawde smaczny kasek dla
entuzjastdw gier z tej dziedziny.

Inajdziemy tutaj wszystkie druzyny i Il ligi
zgtoszone do Druzynowych Mistrzostw Polski w
1997 roku. Cafosé zostala opracowana pod
fachowym okiem Zbigniewa Rozkruta - bytego
prezesa sekcji zuzlowej klubu Unia Tarndw i
wigloletniego komentatora tego sportu. Tak
wigc mozemy sie spodziewad jak najbardzie]
profesjonalnego produktu. Jak na dobrego
menagera przystato, IS jest szalenie
szczegblowy, ale jednoczesnie fatwy do
opanowania, a to dzigki bardzo dohrze
przygatowanej instrukeji 1 inteligentnemu
Jhelpowi”.

Ekran gry jest tak zaprojektowany, 7e w kazde]
chwili mamy mozliwogé uzyskania dowolnej,
nowej informacji z zachowaniem dostepu do
wszystkich poprzednich. Zastosowano cztery
odrebne i niezaleznie obsfugiwane okna. W
rezultacie, w jednym momencie mamy dostep

do kilkunastu danych i mozemy od razu je
poréwnywaé bez koniecznosci ciaglego
przelgczania sie pomiedzy poszczegdinymi
okienkami. W kazdej chwili mozemy przetaczyé
na duzy centralny ekran kazdy z pozostalych, by
dokladnie im sig przyjrzeé lub wprowadzic .
zmiany. Tak wigc mozemy dowolnie zestawiac ze
soba rdzne informacije, a ponadto samodzielnie
definiowac witasne ekrany gry i menu.
Poszczegdine okna zawierajg takie informacie jak
stan naszych zawodnikow (sita, refleks,
kondycja itp), rdzne statystyki ($rednie wyniki,
rankingi), terminarz spotkan, treningi, bilanse
finansowe i wiele innych. W sumie elementy
pozwalajace na kierowanie druzyng zostaly
podzielone na ponad 20 grup tematycznych
zawierajgcych do kilkunastu opcji. Musimy takze
pamietaé o takich ,drobnostkach” jak przeglad
techniczny motocykli i zakup nowych, transfer
zawodnikéw, rezerwowi, obstuga stadionu
(ochrona, pensije, ceny hiletéw, ekipy
porzgdkowe). Mimo jednak tej mnogosci
informacii autorom gry udalo sig uniknaé
niepotrzebnego przeladowania programu, z
jednoczesnym
zachowaniem
réznorodnosci i
latwoscig obslugi.

Na poczatku gry oprécz
takich standardowych
ustaler jak ilos¢ graczy
biorgcych udziat w
rozgrywee (max 6),
wybdr ligi czy stopien
trudnosci mozemy
zdecydowaé, czy chcemy, by w grze byly
stosowane ,lewe chwyty” czyli przekupowanie
zawodnikdw i sedzidw, sprzedawanie meczow,
wynajecie informatora itp. No nie jest to co
prawda sportowe podejscie, ale ¢z za realizm

Po lewej:
Ta$ma w gdrg | peiny
udfazd...

Na dole:

Tabele umoillwlala pefen
1akres dzlalah
managerskich.

zyciowy! Finanse potrzebne do realizacji naszych
zamierzen zdobywamy oczywiscie wygrywajac,
ale takze z reklam czy kredytéw bankowych.
Kiedy juz uznamy, ze wszystko jest ,zapigte na
ostatni guzik", mozemy wreszcie przystapi¢ do
wyscigu czy bardzigj fachowo - biegu.

Na oddzielnym ekranie mozemy obserwowaé
przebieg wyscigu odbywajgcy sie na
stylizowanym torze widocznym z lotu ptaka.
Wyscig rozgrywany jest w czasie rzeczywistym,
W grze uwzgledniono tez wplyw reakeji kibicéw
na morale zawodnikéw i vice versa: np. kibice
niezadowoleni z osiggnieé druzyny mogq zaczgé
demolowaé stadion. Pojawia sig takze wiele
czynnikdw, a ktérych gracz nie moze
bezposrednio decydowad - zmeczenie
zawodnikéw, nastroje, wyszkolenie ekip
technicznych, zatargi pomiedzy dryzynami czy
kibicami - a ktdre majg wplyw na wyniki
druzyny.

Podsumowujge; uwazam Insane Speedway za
bardzo udang w swojej kategorii. Zaréwno pod
wzgledem graficznym (dynamiczne, dobrze
zrobione intro i starannie wykonany interfejs) i
muzycznym (,macne uderzenie"), ale przede
wszystkim merytorycznie jest to program na
wysokim poziomie.

- hgﬂ Producent:
LE“A - g Insang Warks
Wymagania: Dystrybutor:
BMB RAM,COX2, Matkso
ggg/%n 95 ) 11,{022) 6639390

Internet: nitp:/wmw matksolt.con gl
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Jednowirnikowa armia

Nuclear Strike

Na dale:
Ietuziec galonufacy w akeil.

mozna wylaczy¢ chociaz programowe
rozmywanie, co troche pomaga, ale
- lepiej nawet

MCDRIVE

ajwigkszg innowacjq (prdcz
oczywistego przejscia z
dyskietek na CD-ka) jest
realistyczny teren.

Nie chodzi przy tym

tylko o jego uksztaltowanie,
gdyz urozmaicany, czasami nawet za bardzo,
byt juz krajobraz w Sviwie 3D. Tym razem na
dobrze uksztaltowang glebg nafozono tekstury
drdg, paséw startowych, lak i calej rzeszy
innych ustrojstw widzianych z powietrza. Dzigki
temu strefa dziatari stata sie duzo bardzigj
rzeczywista, zwlaszcza przy braku pikselozy
niwelowanej bardzo skutecznie przez
akcelerator - tym razem jednakze nawet zbyt
skutecznie. Na zdjeciach prezentuje sie to
howiem super, ale podczas grania tak fajnie juz

dobremu rozmywaniu, obraz jest nie tyle
pozbawiony pikseli, co wagciwie nieastry. Z
poczatku nie jest to problemem, mozna tego
nawet nie zauwazy¢ delektujac sie grafika, ale
wystarczg dwie godzinki i wzrok zaczyna
szwankowaé. Nie mozna sie niczemu dokfadnie .
przyjrzed, bo niezaleinie od wysilku i tak ostrzej
juz nie bedzie. Nie pomoga nawet

okulary, bo przyczyna nie lezy w zbyt

malej grubogci szkiel. Dobrze, ze '

.

niestety nie jest. Wiasnie ,dzieki" bardzo - ‘

nie mysle¢, jak typowa weekendowa dawka
kineskopowych fotondw wplynie na ogdlnie
pojete zdrowie takiego delikwenta, ktdry zechce
sobie ostro polatac. W kazdym razie ja tam
swinka morska zamiaru zostaé nie mam,
zwlaszceza, e jak do tej pory okulardw nie

nosze.

A zachet do stania sie zwierzatkiem
doswiadczalnym pare (niestety, che che) jest.
Wzorem Sviwa zwigkszeniu ulegta liczba
dostgpnych dla gracza wehikutéw (we
wezesniejszych Strike'ach byl to helikopter oraz
ten sam helikopter i jeszcze jeden, weale nie
inny, helikopter). Samych wiatrakowcéw jest
przynajmniej za trzy: startowy Super Apacz,
szturmowa Cobra piechoty morskiej i Huey
dobrze znany z wajny wietnamskiej. Do tego
samaloty A-10 ,Dzika $winia” i Harrier
pionowego startu, a na deser powszechnie
znany amerykaniski odpowiednik Rudego -
M1 Abrams oraz
uzbrojony
poduszkowiec. To
jednak nie wszystko,
bo w sumie dostepnych jest
ponad dziesig¢ narzedzi tak zwangj
pracy. Moglaby byé super, tyle ze ich

| wymiany mozna dokonaé niestety tylko w

trakcie trwania misji (przed nig mozna wybrad
tylko uzhrojenie podwieszane pod
A Indianina), w specjalnie do tega
. celu wyznaczanych punktach -
: rozwigzanie identyczne do
przesiadki z latajki na jeepa (i
odwrotnie) w starerikim
Sviwie, tyle ze nie
wszystkie maszynki sg na
danej mapie dostepne. Z
pojazdéw naziemnych
mozna sie takie
ewakuowa¢ do helikoptera
bez potrzeby powrotu na
migjsce ,parkowania”, ale ulegajg
one przy tym samozniszczeniu,
Pojazdy naziemne i samoloty sg od
wirnikowcdw duzo wytrzymalsze i
zabierajg wigcej amunicji, ale majg jedna
podstawowa wade, skadinad logiczng w

| Humer p2/99
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przypadku odrzutowcow (ale nie przy czolgu i
poduszkaweu! - tylka helikoptery wyposazone
zostaly w wyciggarke umozliwiajacq uzupetnienie
zapaséw (paliwo, pancerz, amunicja). Sq to
wiec niestety zabawki jednorazowe, do uzycia w
odpowiednim czagie i migjscu, Szkoda bytoby
przeciez zmarnowac taki potencjat na straszenie
malp na drzewach.

Oprawa misji, poza wspomniang wczesnigj
grafikg, ulegta tylko paru kosmetycznym
zmianom. Tak jak to bylo weczesniej, o zadaniach,
a jest ich tak z pdl tuzina na plansze,
dowiadujemy sie przez radio. Dzieki
padrecznemu centrum lgcznosci mozna w
spokaju o nich poczytac, poznajac przy okazji
(dzigki dofaczonej mapie) okolice, co przydaje sie
przy wyborze bezpiecznej trasy przelotu
(przejazdu) na miejsce zasadniczej walki,
Niektdre komunikaty zawierajg takze czest
wizualng, ktdrg mozna sobie, korzystajac z
dobrodziejstw nowoczesnej techniki wojskowe;,
puogladaé. Co ciekawsze wydarzenia na samym
polu walki takze dostaly wlasng filmowa
lustracje. Jedynq jej wada jest niezbyt wyrazny
dzwiek, przez co zrozumienie slownictwa dla
stahiej wladajacych angielszczyzng nie bedzie
sprawg najtatwiejsza - zwlaszcza przy braku
jakichkolwiek podpiséw. Jest to jednak niezbyt
ucigzliwa niedogodnosc w poréwnaniu do
tuwarzyszacej grze muzyce. Jej wykananie wola
0 pomstg do nieba. Twércdw nie moze
usprawiedliwiaé nawet fakt, ze korzystali z
MIDI, a nie ze 4ciezek audio. W takim na
Przyktad nie najnowszym juz Warcraftcie
Pokazano, co mozna z niego wycisnac, A tu
Serwuja jakie$ zalosne popiskiwania
Przypadkowych instrumentdw z réwnie losowo

dobrang glosnoscig, kwalifikujace sig tylko do
natychmiastowego wylaczenia, co na
szczgscie mozna zrobié w setupie - w czasie
misji juz nie. Wiec radzg szybko podjaé meskq
decyzje - music on - or off?

0 samych zadaniach mozna powiedzieé tylko
jedno - jest cigzko, Bardzo ciezko. Nawet na
easy. Nie pomagajq i trzy posiadane zycia.
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Latania nie uprzyjemnia tez system zapisywania
stanu gry tylko po skoriczonej mini-kampanii.
Alho sig komus pomylily definicie dobrej zabawy,
albo z zatozenia robit produkt tylko dla
maniakéw, ale w takim razie czemu nie zaznaczyt
tego jasno w informacjach prasowych i na
pudetku? Grywalnosé przez to jest raczej
przecigtna, a dia zwyklych graczy nawet sfaba.
Kto lubi przez caly czas obrywaé po tytku i nie
mie¢ nawet mozliwo$ci sensownego rewanzu?
(Masochistéw prosze o niezabieranie glosu w
tej sprawie). Wszystko to wzigte razem do kupy
milego widoku nie przedstawia. Ciekawe
dlaczego zrezygnowano z paru bardzo dobrych
patentdw obecnych w Desert Strike - przede
wszystkim z mozliwosci wyboru co-pilota o
odpowiadajgcych naszemu stylowi gry
umiejetnodciach? Dziwi mnie to tym hardziej, ze
istnieje mozliwos¢ wybrania wlasnego zestawu
uzbrojenia (takze samego dziatka, bez rakiet -
chyba tylko dia totalnych psycholi o
niemozliwych do poskromienia sklonnociach
masochistycznych), co razem dawaloby bardzo
milg dla wszystkich mieszanke.

Z calosci wylania sie wigc obraz paru dobrych
pomysldéw oraz niedopracowanej reszty. Szkoda,
bo przy lepszych teksturach, save'ach w
dowalnym momencie i rozsgdngj skali trudnogci
byihy to produkt udany. A tak znalazl sie
wladciwie na samej granicy pomigdzy grami, w
ktére warto grac i ktdre warto omijaé. Maim
zdaniem lepigj juz sobie pogra¢ w Sviwa 3D.
Albo nawet we wczednigjsze Striki, by zobaczyé
ile moglyby zyskaé (i ile traci Nuclear). Poleci¢
mozna chyha tylko fanatykom gatunku, chociaz
chyba jednak szkoda wzroku. Ale moze to ja sig
nie znam...

N Producent:
% £ y Eleclronic Arls
SN g
Wymagania: Dystrybutor:
Penlium 133, 16MB RAM, IPS
CDxd, Win 95 (el (022) 6422765

Internet: nip:/mww.ea.com
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(Quake jak Doom....

dedney reecey nie moznn wzaden sposoh
seozuniee. Dliaezogo Quake 12 1d Soltwinre
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Obey 1N Ceawarki™ jesseze nie widzaalem)
Weale nie anoeey Lo, 2o jesk wogrse bard.o
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ady walcsqg ludew 2 Obeynu, hivdzo wiele
systemow zasilofeyeh jest e uszkad zonyeh
albn nie daalo wogole. Tak wice w Quake hylo
vlemno 1 Leraz w Quake I Les jest eiemno, Nie
Lk bardzo fk wesesme], no bo ceasimi
wazystkie cavowkn 7 preclomu kloregas tam
wieku Swinei), ale tie jest to zuawisko Ay,
c/eshe

A kv my jestesmy wotey geee? Biednyim

subionyim calowiecskicn 2 anenueznyn
blasLevkienm worghach? Nie, Lak e nie ez,
dostesny swiele wysskolonym marines, kLory
Jakn jedyiy nealal 2 powszechne) vezi swapego
oddaalt rmusn uratowad wesystko, wesaystkich )
i sawsse ok wige, Quake Lo cos dla Lyeh,
ktorzy kocligy khimaly seienee-helion, o nigin,
duchy 1 nekromantyzor w2hndzag w nieh eo
napwyzep obezydzenie. Tutay utoé nalezy wosily
swope bron, enceqetyesng Zheapy Cadeenaling w
pastytkach. Id Sottware wedela do korzom
Ouake 1 ma cos 2 Dooma, preynapmnie) ezl
chodar o ngoly obwas Swinka, w kLorym Locsy
ane akeji gry

uIIM(E Il - OPIS POTWOROW

BARRACUDA SHARK - potwdr ten
wystepue Lylko w wodzie, To zmuatowana
ryha (ak wskizuge nazwa: barakudi o
rekind . dest niezhyt savbkin i latwa do
Aiszezen, ale stezescie sig wigkszych
grup tych stworzen. Kiedy Cig okrg:q,
stracisz mase cennyeh punklow 2ycia

BERSERKER - Ten koles ma motalowe
kidczyny: miot i cod na ks:talt duzego
szpikulea, Porusza sie w miarg s2ybko
Alakuje 2 hliska 1 wlasciwie Lylko wiedy |est
niebezpieczany. Napatwiej zabié o,
strzelape mu w glowe (ub w korpus,
Metalowe kofcayny sig bardzigr odporne na
skrzaly

BRAINS - Dose cigzko sig na mego natknge,
ho wystepupe racze] rzadko, Jest.
mteligentny. w miarg adporny na ciosy 1
sam ysponuje duiq sily ognia, Nir tego
gosca lepie) uzyeé ezegos aigzkiego kalibru,

ENFORGCER - Jedna 2 najezeseny
spotykanyeh postaci, Do najsilniejszych nie
nalesy. inkeligencig tez nie graes2y, Poruszo
sig ze drednig peedkoserg, ale dysponuje
calkiem niezlym spreglem, o sprawi, ze
jest mebezpiecany nawel, ¢ daleka

FLYER - Ten nigzidentyhkowany obiekl
latajicy dyspanuje pokang sily ognia, jest
s2ybki, @ tratienie go wymaga od gracza
malpiego sprytu 1 celnsyo oka. Flyery
pojawialg si¢ w grapach po 2 lulb 3,
najlepiel zestrzehe je, kiedy jeszeee Cig nie
witlzy)

GLADIATOR - Dudy, cigzki, opancerzony 1
dobrze uzbrojony. Najlepie) odpalit w jego
kierunku rakicte 1 dobic ga 2 sholguna. bo
jesh wstanie, to bedae 7 Taby naprawde
e

GUNNER - Wygladem bardzo praypoming
bersekera. Qdrznimgy ich konceyny. Gunner
zamiist ostrzy ma colkiem pokaZnego
gnata, o seedney sile razenia. Jest w miars
adporny na cwsy. ale mato inteligentny.

ICARUS - Jest. dobrze uzbeojony 1 potrati
latac. Jego nteligencjy wydaje sig bys
niecn wyzsza od innych stwordw, Bardzo
ciezko qo zestrzehd, gdyz ¢ latwosci omija
rakiety. Wyslepuge raczej na otwartych
preestrzenach. Najlepie) zestrzelie go,
sanim Crg zauwazy

IRON MAIDEN - Catkiem intehgentna 1
dabrze uzbrojona istata. Zabicie jg) nie
powinna sprawic duzeqo klopotu, gdye jest.
mala odporna na Lwoje strealy, ale sama
tez ma nieztq bron
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Recenzie

|IGHT GUARD - Jest podstawowyrm migsem
Srmatnim. Wystepuje czesto, jest glupi jak
bt 1 ma slabg brof. Pokonaé go mozna 2-3
w11 2alami 7 podstawowe broni,

SAACHINE-GUN GUARD - rdzni sig od

“poprzednika tylko rodzajem broni (ktérs jest (.'{

$hieco lepsza niz blaster Light Guarda) i jest ¢
6yniz tatwy do pokonania - pod

Rarunkiem, ze nie bedziecie thwic w

mig)5el jak wmurowani.

Jeqo brofi réwniez nig nalezy do
4 clanszych, lecz jest fatwy do pokonania.
Jystarcey go wywrdsic i dobijad, kiedy

RAASITE - To taki zmechanizowany

Mol 2ujaceyo zadla. Jest odparny na
slrzaly, jeys Zqdlo mozna bardzo fatwo
inat. odskakujgc na baki.

SHOTGUN GUARD - Jak wszyscy straznicy
fygnnnuje siabg bronig, nie jest inteligentny
§8ar2o tatwo mozna go rozwalic.

TANK - Bardzo silny i dysponuje przeralivg
88 oonia. Jest jednym z najsilniejszych
Zeniwnikbw w grze. Aby ge zniszczyé,
fzula dysponowat pokaZznym arsenalem.

Wi \2 012 wpakowat w niego kilka rakiet.
Cyklym pistoletem mozna w niego strzelad
4222 pie¢ minut, (o ile na to pozwali) 1 to
161 wigkszych efektbw

BENK COMMANDER - Jest ulepszong
4e154 Tanka, dysponuje jeszcze wigksza
§li ognia 1 jest hardziej wytrzymaly od
WErwnviory. Najlepiej ladowac w niego z
Y -bmu szybkostrzelnego, nie dajgc mu

ECHNICIAN - Kole§ zamkngl sig w
A1omne| puszee, co powoduje, ze jest
it/ odporny na twajg brofi. Sam
‘Bsponuje nieztym arsenatem, ale jest
&20y1 inteligentny. Z jego pokonaniem nig
flovinne hyé wiekszysh problembw.

Opracowal PAVLUS

fitant, posiadajacy co$ na ksztalt diugiego f s
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i s na'koiara, Bedzzce
vigczad orzed swoim! komputeram: ¢
iyt Drjra rohotg. ¥t6rg odvsaklh

nailegszym ke Sviecie koderami
f G /"'E.’aryUUd"E iiczhie

o 1600/1200 nivseli Gf a0z moze |g 2atem | [eea.

‘deainie dostroid C0.mozliviosc: SWojeyn

r&. Naturainie najw/ece] 200aczg Ci
sz07E51VICY, ¥EOrzy pOS ada,a W swoich
uoreputerach karty ze sprzetovym
skeeierstorami grafiki. Gra obshiguje

praktyozme kazdy skeelerator(3Dfx, PowerVR
078z “azty nostedajacy drivery pracujgce W
Windows 99 lub NT 4.0). Rdznicy pomiedzy tym
0 mozna zohaczyt dzigki kartom 30fx, a tym co
wyciéniemy z komputera bez tych zabawek, nie
trzeba zbyt dlugo opisywad. Méwige delikatnie,
1655 00 orostu spora. ‘W najlepszym viypadky
zatem, na szyokim komputerze z 3Dfx-em, i
wdzimy Synat z plynnie animoy/anymi
renderoysanym: plaszczyznami oraz postacie i
zhudowane z niezbyt wielkie] moze foscl
polygondv/, ale za to vizhogacone o perfekcyne
bitmapy. Screen-shaoty nie poviedzg tu
viszystkiegn, Kazdego z pevinoscig moze
wstrzasnaé to. co zobaczy pod vioda., Woda jest
péiprzeiroczysta 1 faluje. Widaé, jak w Sviecie
praz/dzivym, jak np. drzwi pod wodg ptynnie
zmieniajg swoj ksztalt - tzn.faluja. Cos
niezyiyklego. Totalny artyzm. Niesamoviite
yrazenie robi rézne natezenie Sviatia vi
pomieszczeniach zalezne od miejsca | Sily
uéynetlenia, W te| grze napravide mozna
zohaczy€, jak nalezy tvsorzyé pdlmraok v grach

ZOmpiute

kompuiterovsych i jak zmiena sie wyglad postac
wichodzacych | viychodzacyen 7 niego. Nie
musze chyha dodawad, ze “typove” efekty typu
viybuchy granatG. detonulgce instalacie
palace sie instalacie detrorizujg vwiszystkie
podobne do tych efekty, ktdre mogiismy
zohaczyé viczesnig; v grach komputeravsych
Nieprawdogodobna jest tez animacja Obcych
Trafiony potwor upada. probuje jeszcze strzelac,
trysks krwig - jednym sloviem vrygiada jak zyvey
(chociaz vitasnie umiera), Amimacie jego ruchaw
nie zavisze sq takie same. Trafiany z réznych
broni ginie za kazdym razem inacze). To, co
widzisz przed sobg, zalezy tez od tego, z czego
v1 danym momencie strzelasz. Sq bronie, ktore
pow/oduja, ze kazdy strzal powoduje skoki calego
gkranu, tak duza jest sila odrzutu, Gdy strzelssz
z broni maszynovre; - ohraz drzy, gdy cos obok
Ciebie vsybucha widzisz. jak sila podmuchu rzuca
Tohg o éciane itp

Kazda kolejna gra FPP stara sig z coraz wigkszg
viiernodcig odtvsorzy6 $wiat rzeczywisty. To, co
tak napravste na dobre rozpoczeto sig v/ nigdy
nie zapomniangj gierce Duke Nukem 30, w
Quake Il posunelo sig o kolejny krok. Swiat raz.
7e viyglada jak zywy. to jeszcze Zachowuje sie
jak zyvay i jest hardzo czesto interaktywny.
Bardzo przypomina to, co moglismy zohaczy¢
nie tak davino temu w Hexenie Il. WyobraZ
sohie pomieszczenie, w kedrym koog trafil vs
vigzke przeviodiw pod sufitem. Zgaslo Swiatlo |
z uszkodzone] wigzki sypi sig iskry. Intensywne
hlyski rozéwietlajg pomieszczenie. Wyahraz
sohie, 7e trafile jakiego$ Obcego, ktdry
malownicza skonat na posadzce. Poszedles sobie
dalej 1 z jakis powoddvs po pevinym czasie

lumer =




Recenzje

ﬂlﬂke'_lltnﬂ_

BLASTER - Twa podstawowa bron, posiada
nielimitowang amunicje i nieZle sig sprawdza w
eksterminacii stabszych wrogéw, tudzies jako
“otwieratka” do drzwi itp.

o

SHOTGUN - dobry na bliski dystans, zadaje

wtedy sporo obrazeri. Stabszy na dalszq —
odleglosé. Wskazany dia niezbyt wprawnych -
strzelcdw, poniewaz nie wymaga zbyt o1y

precyzyjnego celowania. Dobrze zwalcza
Fiyersy i Strogg Guards.

SUPER SHOTGUN - ulepszona wersja
shotguna. Wigksza sila razenia i skuteczniejszy —
na wigkszg odleglo§é. Niestety nie jest to brof ff /
zbyt szybkostrzelna.

e

v

MACHINE GUN - lekki, porgczny, dysponuje X
niezlg sily ognia. Szczegdlnie skuteczny w
bliskich starciach.

CHAIN GUN - wielolufowe szybkostrzelne
dziatko zmienia wrogéw w porcje mielonego
miesa. Jednakowo skuteczny na kaidy dystans,
ma jedng wade: duze zuzycie amunicji. Y

RECZNY GRANAT - broA w sumie skuteczna,

ale niezbyt prosta w obsludze - granat nalezy
odbezpieczyé i rzucié, eksplozja nastepuje po

chwili - w ktdrej co szybszy wrég moze uciec
lub Cig zaatakowat. Stosowaé na dystans!

WYRZUTNIA GRANATOW - praktycznie bez W
zmian w stosunku do Quake 1. S

WYRZUTNIA RAKIET - tu réwniez nie ma w nie] it
nic, czego nie znaliby§my z pierwszej czetei -
Quake. Ay

HYPER BLASTER - dewastujgca sila razenia, R
duza szybkostrzelnodé. Cool! e

RAIL GUN - siejgoy uranowymi pociskami gun

roznosi w drobny mak kazdegg, kto stanig na A -
drodze niosacej go postaci. Gos

niesamowitego.

BFG - czyli: Bardzo Fantastyczna Giwera.
Pojedynczy strzal z BFG nadaje riowe znacznie
slowu “tapeta" - tzn. jesli na torze pocisku
znajduje sig wrdg, a za nim §ciana... Brod
skuteczna acz trudno dostgpna i nieco
odlosowa (pod wieloma wzgledamil.

[

for

przejechac sig kawalek nieco specylicznym
pociqgiem. Programisci z id Soltware zadhali
tez o to, aby poziomy, na ktorych sie
znajdujemy. przypominaly faktycznie to, czym
one sq lub kiedys byly. I tak fabryka wyglada jak
fabryka, wigzienie jak wiezienie, a centrum
komunikacyjne jak centrum komunikacyine

Rozni sig nawel to, co widad przez okna, Jezeli
np. z jednego okna widzimy dwie chmurki i
sloneczko, to z drugiej strony hudynku juz tylko
jedna chmurke, albo trzy i oczywicie nie widaé
juz sloneczka... Wyjatkawego realizmu dodajq
tez Quake'owi wysokie] jakosci starannie
opracowane efekty d7wigkowe. Slyszymy
strzaty, przepalajyce sig kable pod napigciem,
pluski wady, syki trafionego pod wodg Ohcego i
wiele, wiele innych odglosow

Quake mial powaznq wadg. Gra z komputerem w
poréwnaniu z gra w sieci hyla rozrywka dia
pragngecych sig dowartosciowad cieniasow.
Algorytméw szbucznej inteligencii sterujgce]
stworami praktycznie nie bylo. Biegaly sobie
potworki niemal losowa i strzelalo sie do nich
jak do kaczek. W Quake'u Il tak lekko nie jest
Gra zmusza do myslenia nie tylko weedy, gdy
przeciwnikiem'jest czlowiek. Po pierwsze Obcy
robig wszystko, aby do nich nie trafié. Biegajg
2ygzakami, zatrzymuig sig czasami, aby
starannie w Ciebie wycelowac i znowu
gwaltowny skok w lewo lub prawp. Po drugie
nie ma tak, Ze jeden typ gosci korzygta zawsze
tylko z jednego typu broni. Jezeli v jakimg
poziomie znajduje sig nowa bron, to mozesz hyé
prawie pewien, ze co najmniej paru gosci hedzie
W nig wyposazonych. Zgingt zatem mozna butaj
szybko i bezbolesnie. Po trzecie Obey nie sq,

.ﬂl’l’nm. Peter Pana

Z ogdlng ocenq zgadzam si¢ w pelni. Tym
niciniej jeskem hardziej kiytycmy., jegh
izie 0 sama yre. Przede wszystkim !
rozczarowuje mnie (nieco) engine i grafika
Jest cool, jasne, ale na tle feeri harw i
eflektdw wTiroku Guake 2 nie wyglada
nazbyl eleklownie. Popalrzmy np. na
wodg: Lu lepszy jest chochy i Tamb

Raider 2. o Turoku nawet nie wspominajic.
Rozczarowala mnie Lez muzyka - owszem, ‘
cigzka (chog nic jest Lo "heavy weight"),

ale taka jakas... komercyina, zalalujyca mi
amerykanskim metalem. Nie ma
poréwnania do tej z Quake 1. Jest co
najwyzej poprawna i nie przeszkadza w grze
- ale ydzie ten magiczny klimal. i groza
muzyki z pierwszej czesci? Gralem w Quake
na P-200 MMX 7 32 Mb Ram 1 3DlIx
Owszem, wszystko chodzi jok nalezy - ale
czy nie uwazacie, ze hohater mimo
wszystko (nowet, z Shiltem) porusza sig
cdczuwalnie wolnic) niz w Quake 1? Mozna
sig tez nieca czepiac zbyt pasl.elowych
barw Lekstur w niekLdrych lokacjach (jakies
rozowosci?!l W QUAKE???7). W sumie
naslawialem sig na gierke, dla klorej
trzeba bedzie specjalnie poszerzod naszq
10-punktowy skalg ocen... a tu “tylko”
gra, kLdra jest BARDZO dobra - ale nie
genialna... Tym niemniej od Lygodnia qram
tylko w Quaoke 2!

e ———

ogdlnie méwiq, idiotami. Nie sq porozstawiani
wzdluz Scian pomieszzen, jak to dawniej
bywalo, tylko czajq sie w rogach, ciemnych
zakamarkach i czesto sami whazg w takie
miejsca, ze Lo az wydaje sig niewiarygodne. Na
jednym z poziomdw gosc streelal do mnie 7
gdrnego podestu, ale tylko wiedy, gdy hylem
odwrdcony do niego plecami. Jak sie obracalem,
gose ukrywal sig za duzq skrzynke. Jezeli Oboy
posiada brod, ktora ma nisky szybkostrzelnose,
najpierw stara sig porzqdnie wycelowaé. Na
oslep na pewno nie wypali... Wrogowie reagujq

na dzwigk. Jezeli zabijesz Obcego na korytarzu z
brani, kedra strasenie halasuje. jest wysoce

powrdciles do miejsca, ydzie lezy. Co
mhaczys? Albo latajgce nad trupem muchy, ale
rozeyajyce sie w panice na dzwigk Twoich
krokdw robaczki. Pachnie to z pewnoscig
turpizimem, ale nie ma co kryé - jest
realistyczne. Nie mozna tez nie 2wrdcic uwagi
na Lo, ze uruchomic lub skorzystac mozna nie
Lylko, tak jak zawsze, z paczek z amunicjg,
Znalezionej broni i kilku standardowych
gadzelow, ale réwniez 7 przelgeznikow
wlgczajgeych Swiatlo, systemy wentylacyjne,
laserowe zabezpieczenia itp. W grze mozna
sobie tez zakrecic kran z lgjgcq sig wodg i
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rawdapodobne, ze za chwile kLog praybiegnie,

Slepe) wige czasami zachowywats sig jak ninjn na
limoch < Bruee'm Lee. Przeciwnik jest. hardzo

inlelgentny, ale na szpaeseie Lok zupelie

hezhronn to mie jestegmy

\g

o

No, wlgnie. Nie ma, Postrzelac sobie mozna 7
210 proerdenych zahawek, ale zadna ¢ mich nie
spelnta wseystkich vezekivan. Teskan celowiek za
‘:::'";QIVIII."‘. wysoce tniwersaliyn birdzo
skutecznyin, caymé Lakim jak obrotowy
smaszynowy karabin w stareikim Wollensteinie a
St i 7 Lego, Kaeda bron ma swoje zalely i
niesLely, czasamt powame wady. Zatzynasz gre
-92 dosé stabowitym laserowym blasterkiem. On
“ma Lylko jedng zalete mie liczae tej, 26 masz go
(}}znwsm Ty zaleLi jest Lo, 2o mody nie konczy
mu sig amunicia. Strzelac zawsze mozna sobie
f{du woll, co jest cenng opeji. biorge pod uwage,
ze Lrzeba fakbyceme sig naskrzelac, aby kogos 7
;ilfteuu ubig. Dwa “obrzyny ™ jednolulowy 1
wululowy strzelajg Zbyl wolno, choé w
ﬁwiek:;m:’;m sybuacy ch skutecznose [est wysoce
zadowalajqca. Chan Gun (czyli co$
'_T\'/Vytlzunlﬂj:;/ego ot ohecnego w grze Lypowego
smachme guna) strzela najpierw powoli, potem
Coraz s2yheie) | co gorsza nawet gy puscis:
Spust, strzela jeszeee chwile: Amunicie pozera
‘zatem szybcie] niz Amerykanin popcorn w kinie
Rockel Launcher strzela jeszcze wolniep mz w
Quake'u, czyli naprawde wolno: Machine Gun
Lak sie Lrzesie, ze chyba tylko znany wszystkim
Arnoldl jest w stanie z tego dobize wycelowag,
Z Rail Gunem jest jeszcze gorze) - tralic musisz
“niemal punktowno. Nawet Hyperblaster nie jest
idealny. Przed strzalem laduje sie tak dlugo, ze
. W Lym czasie polec mozna pare razy. Fajy jest

/\\--__

BIG, ale, podabme jak Cham Gun. nie zuzywa
tylko zzera amunicje. Jest jeszeze Grenade
Lasncher, ale to dzata niemal dokladnie tak jak
w Quake'u czyl Lragicenie, Wosainie najlepig)
jednak usywad dwulufowego sholgana, ale
pamigtad nalezy o tym, 2o kizda broi ma swoje
plusy 1 mmusy. Zawsze aajdze sie Laky
sytuacg, wktorey sprawds sig iealnie. Mozna
sobie ponadlo porzucoc granatami, ale Legu
mydy nie lubilem robic, Tojakies takie zbyt.
prosbe..

Quake I jest, gry. kbara werggme kazdego.
Stane sip Lak e Lylko 2 Lych kilku powodaw, o
kLoryeh przecaylac moana bylo powyzey, ale
rownies dlatego, ze jest Lo gra, wklore) gracs
ma Uuza wiekszi moziwose dzialania oz dotgd
Quake Il jest padziclony na dziewigé Law
“unmtdw”, 7 ktoryeh kazdy 7 koler zowiera dwa,
Lrzy Jawne paaomy. Mozna “spacerowac”
pomigdzy nimi nawel, wiedy, kiedy misia w
obrehie jakiegos poziomu nie zostala jeszcze
skonezana, Mozna wrocic do migjse, w kLoryeh
cel zostal juz ostgnicty np., po pozastawione
skizynki 2 amunicy, Wprowadzajge dodatkowe
komendy, mozna od razu przeniese sie do
dowolnego "unitu”, ale szkoda Lok robic.
bowien kolene nugje, kbore pojawiajg sie na
ckranie komputera polowego (kkory nasimy w
gree 20 sobg) ukladagg sie w logiceng calosé
Gra ma po prostu roawiiaiacg sie akeje, kiora
szalenie weiggo

Musialy sie zdarzye. Nie ma-cudow, Najhardzie)
szkoda tego, 7e 2rezygnowanc 72 opejl gry w
(lwie osohy poprzez kabel szeregowy lub
modem. Teraz sig nie da. Pozostaje tylko sie¢
lokalna luh serwer internetowy, Wiadomo, /e
Lo lajniej, ale'postrzelac do kolegi przez telefon
tez jest milo, Draznigey-jest brak regulacii
glosnosci muzyki docierajgce] ze Sciezek
kompaktu, Mozna Jg co najwyze] wylqezyé, a
tego szkoda. Gra troche za glosno, Animowane
bardzo starannie sq wyskrzaly z bront z
wyjgtkiem “obrzyndw™ | machine guna
Dlaczego o tym zapomniano, Pare razy zdarzylo
mi sie, ze komputer “zanmyslil" sie co zrobic 2
upadajgeym Obeym. Kilka klatek animacji znikalo
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Po prawe:
Railin - 1o 73 ewlowne .
Iarzeurie! Twoj super
gancEroNy preeciwnik
JESZCIC SEKUINIG WE2BSHic] 1=}
cau sig berpiecanic, et L
Y {
%
4
Q 2N

Plusy:

« praflka, diwigk

= Al kompuleroweyo
wioga

« tuio wleksza Interakela
20loczenem

= syory wybor bronl

« [oztiudowane |
Hrozmalcane lokacle

« coS wiece n lylko
"idd-naprz0d--strzela]”

Minusy:

+ irak nawlazai do Quake 1

» polrzeha duig flasé
migjsca na HOD

* ggraniczenta w yrze
sieciowe]

= niezhyl eleklowne
eksplozje

Ocena:

bez sladu. Tym bardzie) dawne, 2o bawilem sie
ni dose macne maszyme bo Pentaum 200MMX
2 kartiy 3DIx. Zdarzylo sig Lo jednak bardzo
readka. Musimy Les chwile poezekac aby wpelii
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-Powrot na Yavaun

WARWIND 2 - Human Onslaught

0d pojewlenia sig pierwszego War Winda mingfo
(Pochg wigeej nil pok. Praez fen czas pynek giep
RTS przeszed! swego rodzaju metamorfozg,
Autorzy gier zaczeli starat sig, Zeby ich ey nie
byly tylko 2wykiymi slrzelaningsi, w kidryeh
grace i wplyw tylko na to, gdzie pojdzie jego
wojsko i co beda budewat robotnicy,
Proyramise] starajg sig uczynic swoje gry jak
najhardziej skomplikowanymi, “pealistyczaymi” a
Jednoczednie przyjemnymi w grani, Coraz
bardziej powszechne slaje sig uiywanie siecl
neuronowych w sziuczne] intefigenc)l,
Ldohywanie dogwiadczenia praez jednostki w
tzasie gey, 4 takze nieliniowoSt kampanii.

YASIU

81, zeby byé na czasie, postanowito
wydaé drugg cze$té swoje] znanej
strategii czasu rzeczywistego War
Wind. Oprdcz zmian czysto
kosmetycznych czyli wygladu
plansz, jednostek itp. dodano wiele
nowych mozliwosci, dzieki ktdrym gracz ma
wigksza swobode w swoich poczynaniach, lecz
wigkszos6 z tych nowosci opiera sig na tym, co
juz byto. Ale zaczne moze od poczatku, bo
przeciez jeszcze nie wiecie, jak zaczeta sie druga
wajna na planecie Yavaun. Minelo juz wiele lat

od wojny pomigdzy czterema rasami
zamieszkujgcymi te planete; w tak zwanym
migdzyczasie doszfo do maltych przetasowar
migdzy sitami poprzednio walczacymi przeciwko
sobie. Wielu Eaggra zjednoczyto sig z Shama'Li
tworzac 5.U.N. (Servants Under NagaRom). W
tym samym czasie Tha'Rooni zaczeli czynic
prdby majace na celu odzyskanie ich imperium.
Udalo im sig odzyskaé kontrole nad
zbuntowanymi Obblinoxami, stworzyli z nimi unie
nazwang Overlords i zaczeli my$leé nad
podbojem cafego $wiata. Aby tego dokonag,
musieli “tylka” pokonaé S.U.N. i Zycie bydby
piekne - gdyby nie pojawienie sig nowej strany
konfliktu, czyli ludzi. Ci znalezli sig na Yavaun
dosé przypadkowo. Otéz na arktycznych
pustkowiach naukowey znaleZli przypadkiem
jakis ogromny gtaz wiecacy dziwnym Swiatem.
Od razu uznano, Ze jest to bardzo wazne dla
ludzkosci odkrycie i wyslano tam cale rzesze
laborantéw (a takze zalnierzy do ochrony).
Niestety nikt nie mdgt wiedzied, ze kamieri ten
byl wytworem NagaRom - tajemniczych istot
czczonych na Yavaun. W tym samym czasie
wlasnie na tej planecie sity Overlordéw rozniosty
w puch 5.U.N. i zapewne zwycigzylyby
ostatecznie, gdyby nie rozpaczliwe wezwanie
pomaocy ze strony magéw S.U.N. - ktdre o
dziwo zostalo wystuchane. Najpierw byt wielki
btysk a potem na Yavaun pojawili sie wszyscy,
ktdrzy znajdowali sig w pohlizu tajemniczego
kamienia. Pech a moze szczescie chcialo, 7e
pojawili sie akurat pod ogniem sit Overlorddw,
na co Marines zareagowali w sposdb nietrudny
do przewidzenia. W czasie gdy trwata wymiana
zdan pomiedzy nowo przybytymi zolnierzami a
Overlordami, ludzey naukowey ulotnili sig,
podabnie jak resztki sit 5.U.N. Teraz kazda ze
stron konfliktu obmysla wiasne plany, ale
ogdlnie wszystkim przyswieca jeden cel -
przezy6 i zwyciezyg.

Dzigki catemu temu zamieszaniu gracz ma,
podobnie jak w pierwszej czedei, mozliwosé
grania jedng z czterech stron kanfliktu. Dwie z
nich - naukowey i S.U.N to frakcje raczsj niezbyt
dobrze walczace, ale za to majace potezne
mdzgi, za pomocq ktérych mazna wygraé wojng
tak, jak za pomocq karabindw i innej cigzkie]
broni (jaka obficie dysponujg pozostate strony
konfliktu, czyli Marines i Overlords). Kazdg z
tych stron mozemy rozegraé peing kampanie, w
ktdrej naszym ostatecznym celem jest
wyeliminowanie tych zlych i zawtadnigcie
Swiatem. Warto tutaj zaznaczyé, ze
niekoniecznie oznacza to zniszczenie dokladnie
wszystkich innych zaangazowanych nagji. Np.
grajac Marines, po pewnym czasie mozemy
podja¢ decyzje: czy bedziemy zwalczad
naukowcow przybytych z nami na tg planete, czy
tez zjednoczymy sie z nimi przeciwko wspdinemu
wrogowi - "nieludziom”, i stworzymy sobie na
Yavaun nowy dom. Podobne decyzje
podejmuje sig przez caly czas trwania
kampanii. Dzieki temu rozgrywka
przebiega troche mnigj liniowao i
mamy wigkszy wplyw na jgj przebieg.
Dodatkowgq kontrolg daje
nam mozliwogé
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przenoszenia oddzialéw ze scenariusza do
scenariusza, dzieki czemu mozemy po pewnym
czasie dysponowaé naprawde dobarowymi
oddziatami do zadar specjalnych.

Jedli juz w og6le mowa o oddziatach, to pod tym
wzgledem sequel War Winda zrobit na mnie
catkiem nieze wrazenie. Nie chodzi mi
bynajmniej o ilos¢ dostepnych oddzietéw dla
kazdej ze stron, bo z tym jest przecigtnie, ale o
ilo&¢ statystyk je opisujgcych i kontrolg nad
nimi. Rozkazéw, jakie mozemy wydaé, jest ponad
dwadziescia (z czego niektére dostepne tylko
dla okreglonych oddziatéw). Jednostki, ktérym
nie wydaliSmy zadnych rozkazéw, zachowuja sig
tak, jak im sie podoba, ale mozemy je w pewien
spos6b kontrolowaé, ustalajgc wedfug jakiego
schematu maja postepowad. Robi sie to bardzo
prosto - za pomocg czterech ikon, z ktdrych
kazda oznacza inne zachowanie. Jednostka moze
atakowaé kazdego wroga jakiego widzi i gonic
go, jedli bedzie uciekat. Moze atakowad, ale nie
ruszaé sie z miejsca, atakowat tylko jesli
zostanie zaatakowana Jub tylko sig bronié. Opcje
bardzo przydatne, po pierwsze dlatego, ze nie
musimy bez przerwy martwié sig wszystkimi
poleglymi nam oddziatami, a po drugie dlatego,
ze jednostka nie zaatakuje bez naszego
wyraZznego razkazu, czyli kliknigcia na
przeciwnika. Dzigki temu oddzialy z
umiejetnosciq “stealth" mogg przemykaé
niezauwazone po terytorium wroga i najczgsciej
sq bezpieczne, dopcéki same nie zaatakujg.
Pozwala to na przeprowadzanie denerwujacych
przeciwnika akcji dywersyjnych, dzieki kedrym
mazemy pozbyé sie jega najbardzie groZnych
budynkdw, zanim ruszymy do ataku gléwnymi
sitami. Tym samym sposobem mozna tez krasé

zasoby z bazy wroga, ale on moze dokladnie to
samo i co gorsza bardzo czesto korzysta z tej
mozliwogci. Czasami tez wykorzystuje do tego
celu zwierzeta mieszkajace na planecie, bo w
War Windzie Il jest mozliwe oswajanie
zwierzakdw i zaprzeganie ich do swoich celdw.
Dos¢ ciekawa mozliwo$¢ szczegélnie, ze
wezesniej nie w kazdym RTSie byta taka opcja.

Za to chyba nie jest juz taka nowoscig
wgraowadzenie dowddcdw, ktdrzy swoimi
umiejetnodciami wspomagajg oddzialy w walce,
a ponadto potrafig Spiewaé specjalne piesni,
dzigki ktdrym wojska szybcie] maszeruja, lepiej
walczg czy budujg. Na kazdy scenariusz mozemy
wybraé innego dowddce (kierujgc sie jego
umigjetnogciami, a jego $mieré czesta oznacza
naszg przegrang. Dlatego dobrze jest zostawié
wodzowi kilka dobrych oddziatéw do ochrony i
nie mieszaé go w jakie$ wieksze konflikty.
Gldwnym wskaZnikiem dotyczacym dowddey
(oprdcz jego punktdw zycia) jest jego prestiz.
WskaZnik ten rognie praktycznie caly czas -
szybeiej gdy odnosimy zwycigstwa, wolniej gdy
jest spokojnie. Jego spadek natomiast powoduijg
piesni, straty wlasnych jednostek a takze
wymyslanie nowych rzeczy; dlatego bardzo
wazne jest ciagle kontrolowanie poziomu
prestizu - a nuz wrdg nagle zaatakuje, przydato
by sig zaspiewac piesi wajny, a tu nie da rady,
bo chwile wczedniej zuzylismy troche punktdw,
zeby szyhciej zbudowad jaki budynek. Poza tym
przydaje sig mie¢ prestiz na najwyzszym
poziomie, jedli chcemy wynajmowaé nowych
ludzi, bo wtedy placimy 10% mniej niz
normalnie.
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A jak juz uda nam sig przekupié wiegniakéw,
zeby pracowali dla nas, musimy zdecydowat,
jakg role im przeznaczymy. Kazdy nowy rekrut
zaczyna jako normalny robotnik. Mozna go
przeznaczy¢ do zdobywania zasobdéw czy
budowania. Warto jednak zwréci¢ uwage na to,
ze |epiej przeszkolony robotnik buduje szybciej i
lepiej niz mniej przeszkolony. Tak wigc optaca sig
na poczatku podtrenowat kilku w bazie i
pracowaé z fachowcami, nie amatorami.
Oczywiécie mozna ich uzywaé w innym celu niz
tylko praca - w przeznaczonych do tego celu
budynkach robotnicy nabierajg umiejetnosci i
stajq sig zotnierzami. Ci, kt6rzy byli obiecujgcy
(byli oznaczeni czterema kropkami), stajg sig
elitarnymi oddziatami, natomiast szaraki
pozostejg szarakami. Warto, przynajmnigj
poczgtkowo, oszezgdzaé tych najlepszych i ze
scenariusza na scenariusz przenasié sobie elite,
zhierajac coraz bardziej doborowy oddziat. Ze
swojej strony radze, zeby wérdd jednostek, jakie
bedq braly udziat w kolejnych scenariuszach,
znaleZli sie tez wykwalifikowani robotnicy, bo
tych nigdy za duzo. Podobnie nalezy postepowat
z technikami i magami, bo ich szkolenie jest
najcigzsze i najbardziej pracochionne.

W sumie War Wind Il jest bardzo podobny do
pierwszej czeéci, ale gra sie w niego duzo
przyjemniej. Poprawiona grafika, dfwigk, tryb
muliplayer dla maksymalnie czterech graczy i
jeszcze parg innych czynnikéw sprawito, ze w
War Winda || gralem dfuzej niz w wigkszoé
ukazujgcych sig ostatnio RTS6w. Jedli jeszcze
dodam do tego, e gierka chodzi catkiem znognie
na dobrym 486 i ze dziesieé misji treningowych
pomoze zrozumieé wszelkie zawiloSci nawet
najbardziej odpornym na wiedze, to wyjdzie, ze
War Wind Il jest genialny. Niestety nie jest tak
dobrze. Zdarza sig w nim, Ze komputer reaguje
w doéé dziwny sposéb na poczynania graczs,
przez co ten przegrywa. Poza tym w grze jest
kilka drobiazadw, do ktérych moina by sig
przyczepié, ale ogéinie jest dobrze, wige
polecam - ale tylko tym, ktérzy majg naprawde
duzo czasu.
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Batalie Napoleona

Battleground: Napoleon in Russia
Battleground: Prelude to Waterloo

Hisioriz wojen napoleaiskich od dawna
interesowala wszySikich stralegaw, siad oo jakis
czas Pojawialy sie gry nawigzuiace du karegos 1
epizeddw w karierze lego przywddcy. Okazaio
si¢, e Nanoleana nie moie rownie? zabraknat w
rozrastajges] si prakiycznie z miesiges na
miesiqc serii Battieground. Nie poprzesiane
fawel g jednej orze, w Zwiazky 7 c2ym oheenie
prawie rawnaiegle pojawily sig dwa predukly
firmowane przez Talon Soft: Battleground:
Napoleon in Russia oraz Battieground: Prefude to
Waierioo. Ohie gey nie poinia si mechanikq od
popraednich Batliegroundow, ale czvielnikom nie
I3jacym inaych twordw 2 tej serii postaram sig
arzyhlizyé rzeczane gry,

LORD YABOL

0 pierwsze wykarzystujg one bardzo

przyjemng grafike w rzucie

izametrycznym, w rozdzielczoéciach

od 640x480 nawet do 1024x768.

Na tak przedstawionym polu walki

poruszajg sie figurki reprezentujgce
oddzialy - takze doskonale dopracowane i
wykonane z dbalogcig o szczegdty. Dla oséb,
ktdre ,multimedia” draznig, przewidziano
moZliwasé przetaczenia mapy w tryb 2D, gdzie
kazdy oddziat reprezentowany jest tylko za
pomocg ikony, co ufatwia orientacje, zwlaszcza
ze pola, na kedrych tocza sig bitwy, sq na tyle
duze, ze nawet w maksymalnej rozdzielczogci nie
mozna objaé ich na jednym ekranie (a przy
maksymalnym pomnigjszeniu nic nie widad). W
obu grach tlem dla bitew jest muzyka
nawigzujgca tematykg do okresu historycznego,
jak réwniez obie dysponujg filmikami
urozmaicajacymi rozgrywke.

Fo prawej:
Nasze oddzfaty za chwlle
tuszq do bofu.

Na dole:
Frzewaga tradyeylnie Jest
o nasze] stronle. Oby tak
byla zawsze.

= VL Dwti's Pr

Obie gry dysponujq tez cafkiem sparg iloécig
misji. W Prelude to Waterloo jest to
dwadzieécia bitew w trzech ,modulach”, a w
Napoleon in Russia dwadziescia jeden
scenariuszy podzielonych migdzy sze$¢ modutéw
(najwigkszq ilo5¢ scenariuszy obejmuje bitwa
pod Borodina). W przypadku niektdrych gier
taka iloé¢ misii jest niewystarczajaca, ale jesli

chodzi o oba Battlegroundy, to w zupefnoéci
zaspokaja to nasze potrzeby. Aby sprawdzié
minimalny czas potrzebny na wygranie jedne]
bitwy, ustawilem poziom obrony wroga na
minimum, tak, ze atakujac nie niszczy! zadnego
mojego oddziatu | bitwe ukodczytem z dokfadnie
wszystkimi jednostkami, ktdre jg rozpoczynaly -
a mimo to zajglo to caly dzier (ponad osiem
godzin) gry bez przerwy. Oczywidcie po
wiaczeniu normalnego poziomu trudnogci ten

czas jeszoze si¢ wydluza, co
powinno wzbudzié

rado$é u mitognikéw ztozonych strategii
militarnych. Dzigki temu po prostu czujemy, ze
dowodzimy wielka, rozciagajgcq sig na obszarze
wielu kilometrdw bitwg i wiemy, ze tylko
dlugoplanowe posunigcia mogg w rezultacie
przynies¢ nam wymierny sukces. Piszac o ilogci
bitew, warto tez wspomniet, 7e za kaidym
razem mozemy weieli¢ sig zardwno w role

Napoleona, jak i jego przeciwnikdw, wiec
teoretycznie bitew jest dwa razy wigcej. W obu
grach mazna tez graé w dwie osoby na jednym
komputerze, za pomoca kabelka, modemu i
przez E-Mail. Warto tez wspomniet o
,krajowym" akcencie, gdyz w armii
napoleoriskie] cze$é dowddctw to Polacy znani z
lekeji historii, przy czym

generalnie nie ma
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wiekszych bteddéw w pisowni nazwisk, co w
takich przypadkach jest rzecza nagminng wérdd
zachodnich producentdw.

tacznie kazda z dwdch wymienionych gier sama
w sobie jest bardzo dobra, ztozong strategig i
jako taka zastuguje na wysokg ocene. Z tym, ze
tutaj pojawia sie jedno ,ale”. Mianowicie: kazdy
kolejny program z serii Battleground
wykorzystuje ten sam engine, w zwigzku z czym
wyglada tak samo, réznigc sie tylko
jednostkami, co moze po kolejnym odcinku
zniechecié najbardziej zagorzalych mitognikéw
,Battlegrounddw". Jednak, gdyby sie

sig ona do kampanii napoleoriskich, jak
podwdrkowa bijatyka do Drugiej Wojny
Swiatowej (moze troche przesadzitem, ale
niswiele). A okres napoleoriski to dla kazdego
prawdziwego stratega raj. Potezne bitwy
toczone na ogromnych obszarach z dotad
niespotykanym rozmachem oraz geniusz
taktyczny Napoleona dajg w efekcie atmosfere
powodujgcg nieprzemozong cheé sprébowania

tego samemu. Tak wiec dzieki wyborowi tematu
oba Battlegroundy zyskujg kolejne punkty ,in
plus”.

lata Cesarza

W 1812 Napoleon Bonaparte (17883 - 1821} rozpaczal wojne z Rosja. Mimo zwycigstwa
pod Boradino i zajecia Moskwy wyprawa Napoleona zakoficzyla sig odwrotem Wielkiej Armii,
wkroczeniem wojsk rosyjskich na ziemie Ksigstwa Warszawskiego, do Prus i Niemiec. W
1813 pomima zwyciestw armii francuskiej pod Liitzen, Budziszynem i Dreznem przewage

przez wojska francusko-angielskie pod Waterloo 18 czerwca, zmuszony zrzec sig tytulu
cesarza. Internowany i zeslany na Wyspe Swigtej Heleny, gdzie zmart.

Informacje za Multimedialng E ig P

militarng uzyskata koalicja
antynapoleoriska, W bitwie naroddw
pod Lipskiem Napoleon ponigsl
decydujaca kleske. W 1814 Paryi
poddat sig wojskom sprzymierzonych.
Napoleon rezygnuje z tronu i
zachowujac tytut cesarza udat sig na
wyspe Elbe, W 1815, wykorzystujac
niezadowolenie Francuzéw z rzaddw
Ludwika XVIIl Burbona, powrdcit 20
marca na czele nielicznej armii do
Paryza i przejat wladzg. Pokonany

zastanowic, to poza podobieristwem wizualnym i
takimi samymi zasadami, w kazdej kolejnej czesci
oprdcz nowych bitew i jednostek dostajemy tez
nowe filmiki i muzyke, wigc moze nie jest to
takie straszne? W kazdym razie ja osobicie po
okresie zniechgcenia z powrotem zaczalem
przekonywac sie do serii Battleground, gdyz po
przydzieleniu punktéw ujemnych za
podobienstwo do poprzednich czgdei, grze
pozostaje i tak catkiem wiele cech pozytywnych,
a zunifikowany we wszystkich czegciach
interface i ogdlny sposdb przedstawiania pola
walki jest zaletq, gdyz nie zmusza do
kazdorazowej nauki obsiugi gry. Poza tym byé
moze na pozytywna oceng wplynelo ciekawe
(przynajmniej wedlug mnie) umiejscowienie akcji
obu gier. Wojny secesyjngj nie lubig, zresztq ma

Czas wiec skonkludowaé: Battleground powraca
w chwale - tak nalezaloby to okregli¢, nawet,
jezeli troche na wyrost. Jesli z zagorzatego
przeciwnika kolejnych czesci serii zdolalem
zmieni¢ sie w jej umiarkowanego zwolennika, to
o czym$ to Swiadczy. Dlatego tez chetnie
przywrdce chwate firmie Empire (nomen omen),
ktdra wydajac kolejne odcinki serii, zbierata do
tej pory coraz mniej przychylne recenzje.
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Tomb Raider 2

Lara Groft'98

Kobiety wztudzajg emocje. Skadingd takle weale
nie odkrywczo stwierdzenie, w wypadku Koblety
1yjgcej Jedynle na ekeanls komputera, nabiera
jadnak nowego wymiary, A jeteli dodac, 1e o
dziewczg miodo slg w plerwsze] seice
najpopularalejszych kablet na $wlecle, to
wiadomo Ju, 26 nie chodzl tu jedynie o serig
rotowych GIFow 2 anonimowymi panlami. Lara
Croft ponownie zawilata do naszych domdw. Tym
razem jednak wspomaga Jq polgga akceterator
graficznego, dzigki czomu Lara nabrafa
wyrainych kragfosci a Jef przygody dynamiki i
1empa, kiérego mia¢ nie mogliémy, operujge w
keainie jednomegowych kart praticzych. Swojg
droga, uwatam, 1o chiopaki z Gare Design niaco
przesadzill 2 niektdrymi wystajacymi elsmentami
ciata Lary. Jedeli jednak kio$ lubi pokazy
ialonawa, na pewno bedzia konlent. Tak na
marginesie dodam, e fo winsnie Amerykanie
[ubig due biusty, & wige pewna zmiana
gabarytow Lary, lo gest w sirong
najehionnigjszege rynku gier kompulerowych na
Swlecie.

CZARNY IWAN

omb Raider 2 chodzi rdwniez bez
dopalacza, jezeli jednak musicie grad
w ten sposdb, to lepiej zasigdicie do
Pacmana. Przynajmniej nie bedzie
stresu. Nie chodzi tu juz wylgeznie o
odporno$t na zapikselowane Klimaty,
ktdre niczym wysypka na ciele tredowatego nie
pozwalajg cieszyé sig z zycia. Kiedy prdbowalem
znalezé wyjécie z levelu, gdzie musimy wspinad

sig po dziesigtkach skalek i w tym galimatiasie
odnaleé wlasciwg potke skalng, widoki
migajacych placht milionéw kwadratdw niemal
doprowadzit mnie do oczoplgsu. Wrazenia dosé
mite w zadymionej dyskotece, jednak w trakcie
gry takie widoczki wyrzezbia w mdzgu mokre
kanaliki, ktdrymi poplynie bél gtowy. Mdéwigc
krétko, Tomb Raider bez 3Dfx nie jest tym, co
tygrysy lubig najbardzie].

Natomiast obecnosé 3Dfx daje grze
jako$ciowego kopa. Choé swojg droga, obstuga
akceleratora pozwala gtdwnie cieszyé sig
szybkoscig gry i brakiem 3
wszechobecnej tapety w jednostajny B
wzarek szachownicy. Jezeli ktog ma
ochotg na efekty éwietlne i '
wybuchowe rodem z Turoka,
mroczne lokacje niczym w Hexenie
2 czy zabijajacy klimat,
uchwycaony w Shadows of the
Empire, to raczej niczego takiego
w Tomb Raiderze 2 nie odnajdzie.
WhyraZnie widaé, Ze nad tg gierkg
pracowano juz wtedy, gdy goracy Tomb

Raider 1 i trafiat na pdtki sklepéw. Jezeli chodzi
0 pomysly w scenariuszu, to autorzy kipia
odlotowymi wizjami (chociaz wykorzystano
kilka bardzo znanych watkéw - o czym za
chwilg), natomiast grafika, ktdra ,w
zrebach” powstata juz kawal czasu temu,
nie bedzie
obecnie niczym
szczegalnie
wymiatajgcym.

Zacznijmy
jednak od
story, ktore w
przeciwienstwie do '
pierwszej czgsci nie
jest tak
klarowne. Na
pewno nieca
sie zdziwicie,
gdy ujrzycie
poteine
intro do

i /

gry. Kilka osdb, ktérym je pokazalem, byt
skfonne zatozy¢ sig, ze to nie jest intro z Tomb
Raidera 2 (co skwapliwie wykorzystatem).
Zamiast opowiadaé o intro, ktére predzej, czy
péZniej zobaczycie sami, wyjasnie, ze cala akcja i
intryga zawiazuje sig wokét pradawnego,
obdarzonego niewyobrazalng mocg
B sztyletu Xian. Niesamowita moc
sztyletu mozna
Juruchomié” tylko w
jeden, niezbyt mity z
¥ naszego punktu widzenia
sposab. Nalezy po prostu
whi¢ go sobie gleboko w
serce, dzigki czemu tak
udekorowany osobnik
stanie sig niewyobrazalnie
potezny. Wszystko byto by
@ calkiem fajnie, gdyby nie
A4 jedna drobnostka. Tak jak
)\ korek w petnej wannie
utrzymuje jej zawartos¢ w
stanie wzglednej
réwnowagi, tak tez osohnik

zaczopowany sztbyletem, nie
moze go sig pozbyé z serducha.
Pomijajac juz fakt, ze nie mozna spaé na
brzuchu, moze sie przeciez zdarzyé, ze kto$ tez
chce byé najwiekszy i najsilniejszy lub zwyczajnie
jest kolekcjonerem biatej broni. Takim kim§ jest
wlasnie Marco Bartoli, guru i przywddca sekty

Fiama Nera, ktéry poznal legendg o
Xian i reagujgc calkiem po ludzku,

zapragna! mie¢ wyzej wymieniony
nozyk na wiasno$é. Legenda madwita
rdwniez, e sztylet nalezat do chifskiego
cesarza, ktdry nie wykorzystywat go raczej

do krzewienia dobra. Wreszcie Xian trafit w
miejsce, gdzie nikt nie chciat go sobie whijag,

czyli do klaszgoru mnichéw tybetariskich, gdzies

w poblizu Wielkiego Chifiskiego Muru. Jak
wiemy mur tej jest calkiem diugi, a nawet
widaé go z kosmosu, co jednak nie
stanglo na przeszkodzie Larze, ktdra w
mig znalazta wladciwg pieczare, gdzie B
wozesniej zanurkowali juz ludzie
Bartoliego.
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Tak zaczyna sie nasza
przygoda. Jezeli co$ jeszcze
jest niejasne, to widac
ma by¢, poniewaz w
trakcie gry odkrywamy
kolejne kawatki
lamigtdwki, Na poczatek
powinniscie jedynie
wiedziec, ze nalezy
dostaé sie do nieco juz
ukruszonego przez
czas palacu cesarza i
stuknaé gtéwka w
wielkie wrota.
Zauwazymy wowczas,
ze drzwiczki sq
zamknigte, & po
krétkiej
konwersacji z
zolnierzem
Bartoliego,
bedziemy juz
wiedzie¢, ze
klucza nalezy
szukaé w Wenegji...

W ten dosc¢ przewrotny sposéb wytlumaczono
konieczno$é wedrowania po zréznicowanych,
odmiennych poziomach gry, ktérych w sumie
jest siedemnascie (cztery lokacje w levelu).
Zanim powrdcicie do patacu, by wypowiedzieé
sakramentalne ,Sezamie! Otworz sig!”
poplywacie motordwka po pelnych
niebezpieczenstw kanalach Wenecji, zasiadziecie
za sterami $nieznego skutera w Tybecie, czy
wreszcie zanurkujecie we wraku statku, gdzie
tzyhaja migsozerne rybki. Oczywiscie te kilka
stdw nie odda mordegi i gehenny jaka Was czeka
podczas penetracii lokacji. Nowy Tomb Raider
jest zdecydowanie dynamiczniejszy, co widac juz
w pierwszym poziomie. Lara praktycznie caly
tzas musi przebiera¢ nogami i machaé
pistoletami, bo inacze] czeka jg pogrzeb. Nie ma
chwili na zastanowienie, kiedy za plecami Lary
wystartowata whasnie wielgasna, kamienna kula
(motyw z filméw z Indiang Jonesem w roli
gléwne;j), a pod nogami chyboczg sie niepewne
plyty. Juz po chwili mamy inne zmartwienie, gdy
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czyli to, co kaida grzeczna dziewczynka powinna mie¢ przy sobie...

Pistolety Y
Wyprdbowana bron Lary, ktdrg zabrata ze sobg z poprzedniej wyprawy. Uzywa jgj |
jak John Wayne, by zalatwi¢ najczesciej spotykanych wrogéw. Posiadajg |
samonaprowadzajacy sie celownik - wystarczy Ze naci$niesz spust. . .
___________________________ 3

Shotgun

Réwniez brofi znana ci z poprzedniej czgsci. Skuteczna przeciwka licznigjszym |
przeciwnikom, rozstawionym w grupke, lub z bliska, by zalatwié skutecznie jakieguél
uparciucha.

___________________________ £

— e e e e =
Ristolety automatyczne |
Skuteczniejsze niz pistolety, sg doskonate przeciwko odleglejszym celom i calym
grupom wrogich stwordw. _!

___________________________ .

Strzelba na harpuny
Trzeba jg niestety przetadowywaé po kazdym strzale, co sprawia, ze jej uzycie jest |
nieco kiopotliwe. Lepiej strzelic raz i wycofaé sie na brzeg, by ja przeladowat. |
Kiopotliwe jest tez znajdowanie amunicji - uzywaj wigc harpunu tylko w razie |
absolutnej koniecznosci.

___________________________ |
___________________________ o
Uzi
Najlepszy przyjaciel samotnej damy, znany ci z paprzednie]j edycji przygéd Lary. |
Zarezerwuj go dla Naprawdg Twardych Skurczybykéw. 5
___________________________ =

Granatnik

Tq bronig mozesz powaznie zaszkadzié temu i owemu. Granat sam sig odbezpiecza, ]
wybucha jednak dopiero po przeleceniu okoto 50-ciu metréw - co sprawia, 7 jest |
to brofi, ktdrej trzeba uzywaé na odleglosé, inaczej adlamki porazg i ciebie. Po |
odpaleniu granatu musisz chwilg zaczekaé, dopdki nie wybuchnie.

Jest dla Lary tym, czym Uzi byl dla niej w pierwszej czesci. Najskuteczniejsza z |
broni dostepnych w tej grze. Bedzie cig kusilo, by uzywad go jak najezesciej usilnie I
to jednak odradzamy. Zachowaj go na kaniec, jako radosng niespodzianke dla ]
najpaskudniejszych przeciwnikdw.

Lo o e e e
—_—_———— 1
i— Stoper I

Stoper odmierza wiele rzeczy, i zawsze mozecie po niego siegnaé. Standardowo
pojawia sig po zakoficzeniu misji informujac o czasie w jakim przebyto uklad, ilosci |
znalezionych sekretow, czy dystansu, jaki pokonafa Lara (w metrach). Pewna
ciekawostka jest wskazanie ilogci zabitych przeciwnikdw, czy zuzytej amunicji.

Apteczka (matal
Ten maly pakuneczek podnosi zywatnoéé Lary. Na termometrze” skala podskoczy |
do polowy, a Lara westchnie z rozkoszy.

Apteczka (duza)
Duza torba z czerwonym krzyzykiem moze oznaczaé tylko zyczenia stu lat zdrowia. |
Kiedy Wasza hohaterka hedzie umierajaca zaserwujcie jej ten bagaz prosto w Zyle, |

L el L e .
___________________________ -
i_ Flary e |
Nie da sig nimi wyrzadzié komug krzywdy, sq jednak nieocenione gdy przyjdzie
| oéwietlic komnate, ukazad pulapki, odszukad przelgczniki czy dZwignie. £
|_ ___________________________
Po lewej: B
laie cheg zanbilat | $ciany zaopatrzone w ostre kolce wyobrazajg Oprécz takich, typowo zrecznqscmwych
If‘"l"’l’ll”"":“"” male e sobie, 7e s imadlem, a w cichym i ciemnym przygéd, bedzie réwnie: odrobina czasu na
pislalety!

korytarzyku nagle zaczynajg fruwaé ostre
niczym zyletki ,talerze". Oczywiscie nic to w
poréwnaniu do ucinajacych nogi ostrzy, ktérych
nie powstydzitaby sie wedrujacq z kosg Smieré.
Jezeli zatrzymacie sig przy tych urzadzeniach,
zapadnie sie podioga, gdzie juz czekajg ukryte,
zaostrzone na igle pale...

podumanie do czego sluzy to czy OWO. W jefinej
7 lokacji musimy poradzié sobie ze éluzq, ktprq
weale nie jest fatwo uruchomic. Gdzie indziej
sprobujemy przebic sig moturéwkg przez
oszklony taras (ahy nabrac wlasciwego
rozpedu, trzeba najpierw wplyngé do )
specjalnego pomigszezenial, Podczas penetrac]l
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zatopionego okretu przezyjemy chwile grozy,
gdy za Larg zamkng si¢ zaopatrzone w
skomplikowany zamek drzwi itp, itd.
Jednoczeénie caty czas musimy pamigtad o
czyhajacych wszedzie ludziach Bartoliego. Moze
ta byé bykowaty jegomosé z ,bejzbolem” (trzy
pacnigcia w glowe Lary pozbawig jg Zycia nawet
przy ,full life"). Spotkamy réwniez szybkiego
facia z shotgunem. Co ciekawe, gosé strzela z
czgstotliwoscia karabinu maszynowego,
€0 oczywidcie bardzo niekorzystnie
odhija sig na kondycji Lary. Czym
dalej dobrniecie, tym wiecej
spotkacie przeciwnikdw, a ich sila
ogniowa bedzie w sam raz
odpowiednia na ciezki, opancerzony
czolg, Swojg droga hardzo
zabawnie wyglada facet w
garniturze dZwigajgcy armate,
ktdra przypomina raczej stup
telefoniczny. Przy tym
jegomodciu osobnik w
butach wojskowych i
wyciagnietym

podkoszulku, machajacy
.bejzbolem” wydaje sie by¢
niewinnym bobaskiem. Jezeli natomiast

Jubicie zwierzeta, nie zabraknie okazji, by poznaé

kilka zdrowych okazdw. Standardowo beda to
krwiozercze, wéciekte dobermany, innym razem
niemal przyjazne, tylko troche glodne szczury.
Sztandarowym wrecz przykladem sg natomiast
niezapomniane tygrysy. Z ptaszkéw wspomne
juz tylko o nietoperzach i sepach, z owaddw na
pewno spodobajg Wam sie wiochate pajaki.
Ogélnie napotkana flora i fauna nie jest

szczegdlnie przyjazna, ale tego typu klopoty to
przeciez specjalnosé Lary, wiec nie ma chyba o
czym mowic.

Wracajac do naszej bohaterki, chyba
warto jej sie jeszcze dokladnigj
przyjrzeé. Oczywiscie,
pierwsze, co od razu widad,
to diugasdny warkocz figlarnie
hustajacy sie w takt krokéw
Lary. Po drugie, Lara

trafita wreszcie do

sklepu z tanig

odzieza, dzigki
czemu nie bedzie juz
biegata po

osniezonych

szczytach w

zielonym,

elastycznym
podkoszulku.
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U géry:
Halo! Czy k1o$ tu Jest?

W etapach, gdzie gesto prdszy énieg, ujrzymy
ja w cieplej ,lotniczej" kurtce. Po wizycie w
domu Calista, gdy przyjdzie jej spedzic mndstwo
czasu w wodzie, wdzieje obcisty (bardza) ,strdj
kapielowy”. Oprécz tego podstawowa bolaczka,
jaka migligmy w pierwszej czesci, czyli
bezbronnogé Lary w wodzie jest juz
przeszlodeig. Jezeli tylko sig postaracie, na
pewno znajdziecie fajniutki harpun, ktérym
mozna dziurawié wszystko, co zbyt bezczelnie
przyglada sig Larze, wzglednie wykorzystacie je
twarde... pigstki, by pokazag, kto tu rzadzi.

Warto chyba réwniez dodac, ze w
przelomowych, szczegélnie dramatycznym
maomentach gry postuchamy sohie odrobiny
muzyczki. Tu mala podpowiedZ. Jezeli nagle
ogluszg Was jakie$ marszowe rytmy, mozecie
byé pewni, ze zaraz co$ spadnie Larze na
glowe, wzglednie wiasnie ktos ja namierza z
czegos bardzo duzego i w tej chwili naciska na
spust. Niestety muzyki nie jest za duzo, a na
dodatek nie jest réwniez
najwyzszych lotdw, co
nieco drazni. Jak na
mozliwosci akceleratora
zbyt duzo znalazlem
rgwniez
niedopracowanych,
niedorobionych
elementow scenerii,
ktére sq po prostu
nieladne (ot, choéby
koslawe, bitmapowe
drzewka). Osobng
sprawa jest brak trybu
multiplayer. Jest to dzig
tak oczywista opcja, Ze
niekiedy nawet nie pisze
sig, ze co$ takiego
mamy na poktadzie.
Niestety, w wypadku
Tomb Raidera, mozecie
sobie tylko pomarzyé o
mozliwosciach, jakie daje
multiplayer. Byé moze
chtopaki z Eidos stwierdzili, e kilka takich
kobiet jak Lara Croft na jednej lokacii, to
juz zbyt duzo wrazer. W kazdym bad?
razie, jest to kilka minuséw, o ktdrych
trzeba byto sobie powiedziec.

Podsumowujgc. Giera nadal ma w sobie

to cos, dzigki czemu gra sig naprawde

doskonale. Obecnie jednak, w dobie

znacznie ciekawszych, bardziej
dopracowanych wizualnie i dZzwigkowo
projektdw, nie jest juz czyms tak
oszatamiajacym, przelomowy, jak wéwezas, gdy
zasiadaligmy do niej po raz pierwszy. Tomb
Raider 2 na pewno bedzie sig podabal, gra sie
$wietnie, a to przeciez jest najwazniejsze, nie
datbym mu jednak wigcej niz siedem, co tez
czynig.

| |
Producent:
[[!'Afﬂm Core Design/Eidos
Wymagania: Dystrybutor:
Pentium 90. 16MB RAM, Mira‘?e
GOxd, Win 95 le] (022) 6179321

Internet: nip:/www tombraider? com




ocean e MIRRGE

‘Pigkno, stylizacia.
rownowaga | wysoka
zawartosc merytoryczna
tworzg wspanalg gre.
PC GAMER

90%

— —  Naabe

} P i N

FWAR @ 1994:1997 by RAD Gamoe Tools, Inc. ‘
B1997 INFOGRAMES MULTIMEDIA > 1997 PARTICLE SYSTEMS Plﬂ
Uysteybucin w Polsco: Mirage Media s.c. 03-933 Wu:wwqt‘wbl‘un a4

Wliox (22) B16 1555, B16 1551, 617 9321, i \\‘__ =
L* smail: miragecamirage. com.pl, http/Awww.mirage.com.pl . ~— —

e



Recenzje 1

RPuzz 3D CD

Ukiadanka w trzech wymiarach

:

’

Tapewne kaidy 2 nas miat kiedy$ do czynienia 2 ukiadank typu puzzle. Poczawszy od tych
najprosiszych - przeznaczonych dia najmiodszych i skiadajacyeh sie 2 kitkunasti do Kilkudziesigeiu
elementaw, az do najhardziej zlozonych (rekorodowe puzzle, jakie udaio mi sig utozyc to 10 000
elementow). Ostatnio Stwierdzono najwyrainiej, 16 zabawe moina jeszcze bardziej skomplikowac i lak
powslaty puzzle trdjwymiarowe- jeszcze hardziej ioione 26 wzgledu na kilka (nascie) ptaszczyzn,
Kdre musimy uloye. Zalely, jakie plyna z zabawy lakq ukiadanka, 54 liczne i istolne. Po pierwsze
sprawia satysfakcje, ale to akural Zadna rewelacia. Najistoiniejsze jest o, Ze ukladanie zlozonych
obrazw 2 poteingj ilogci rozrzuconych elementow wyrabia cierpliwoSe, systematycznosc, porzadek
(zguhienie jednego kiocka to ak, jak wyrzucenie catej ukiadanki) a takie pamiec i (w przypadky puzzli

(rojwymiarowych) orientacje przestrzenng. Mato?

LORD YABOL

a osobigcie (jak zresztg wynika z
powyzszego tekstu) od
zamierzchlych czasow jestem
zagorzatym mitognikiem puzzli, wiec z
radoscig powitalem program
produkeji Hasbro Interactive -
“Puzz3D CD". Nawet wtedy, kiedy jeszcze nie
wiedziatem, jak bedzie sig prezentowal. Szybko
okazato sig, Ze warto bylo zaryzykowaé w
ciemno. Przede wszystkim jako$¢ wykanania
programu przerasta wszystko, co do tej pory
widzialem w dziedzinie komputerowych puzzli.
Dodaé zresztq nalezy, ze dokonania te nie byly
dotad - delikatnie méwiac - doskonate.
Tymezasem Puzz3D to dzielo doskonate pod
kazdym wzgledem. Zacznijmy od podobieristw do
klasyczngj ukfadanki. Po pierwsze, klocki
nachodza na siebie i mogq byé obrdcone inaczsj,
niz powinno to mieé miejsce. Po drugie
uwzgledniono nawet stopier posortowania
klockéw: na najnizszym poziomie trudnodci
ulozone sq grupami tak, ze musimy tylko zlozyé
ze soba te grupy i calo$é poskladaé w
komponenty tréjwymiarowe, ktdre z kolei
montujemy na stole i powstaje gotowy model.
Oczywidcie kazda ukladanka musi coé
przedstawiaé. Ta akurat przedstawia wyjgtkowo
wdzieczny obiekt, a mianowicie katedre Notre
Dame. Sredniowieczne budowle doskonale
nadajg sig na zfozone ukladanki, gdyz ilogé
szczegotow i detali takiej budowli powoduje, ze
ukfadanka jest trudniejsza, w zwigzku z czym
daje wiece] satysfakgji. Ale tutaj wladnie
pojawiajg sig rdznice miedzy normaing
uktadanka, a prezentowanym programem. Ot6z

podezas budowy (ukfadania) katedry, kiedy
zlozymy jakié szczegdlnie istotny element,
pojawiajg sie historyczne komentarze na jego
temat lub tez na temat wydarzer, dziejacych sig
akurat w roku, w ktdrym ten element powstal.
Wiedza historyczna prezentowana jest na trzy
sposoby: niekiedy, zwlaszeza w przypadku
wydarzen historycznych typu rocznice itp.
mozna odsfuchaé wypowiedzi dotyczace]j tego
faktu, niekiedy w naszym “pokoju" pojawia sie
narrator pod postacig biskupa, kierownika
budowy czy prostego zakonnika (zaleznie od
sytuacji) i opowiada o jakimé wydarzeniu, a
czasem jest to filmik (to dotyczy gidwnie
elementéw konstrukeyjnych) przedstawiajgcy
dany fragment budynku z glosowym
komentarzem.

To jeszcze nie wszystko. Najwigksze atrakcje
czekajg nas juz po ulozeniu calej uktadanki.
Mozemy wtedy bowiem zwiedzi¢ budynek
katedry w trybie “first person perspective”. W
zaleznosci od wybranego poziomu trudnosci
(138 do 919 elementéw) mamy dostep do

Po lewej:

Dwie wlete... Skad ja lo
nam ;-). Program wlagnie
1aprasza do obejrzenia
[ilmiku o Crerwonym
Portalu”.

Humer02/98

okreglonej czesci
katedry. Poziom
“platinium” zapewnia
zwiedzanie calosci,
lgcznie z (jak to
napisano w instrukcji)
“najbardziej
mrocznymi
tajemnicami”, Podczas
“zwiedzania” katedry
mozna tez natrafié na
cztery minigry
logiczne.

Teraz kilka sléw o
mechanice gry. Stdl,

na ktdrym rozrzucone sg klocki, zajmuie kilka
ekrandw, wige mozliwe jest wygodne rozlozenie
poszezegdinych elementéw ukiadanki. Elementy,
o kt6rych wiemy, ze razem bedg tworzyé jedng
calosé, mozemy skiadac do specjalnych
“wirtualnych pudelek”, utatwiajgcych orientacie.
0tdz trzymajac nacisnigty przycisk myszy,
zaznaczamy klocek lub grupe klockéw do
zebrania tak, jak zaznacza sie w Windows grupe
plikow do skopiowania. W tym momencie
utworzy sie "minipudelko”, w ktdrym widaé
bedzie pomniejszone obrazki klockdw. “Pudetka”
mozemy dowolnie nazwac oraz przesuwac po
ekranie, dzieki czemu mozna zbierac do niego
klocki rozrzucone po calym stole. Jedynym
minusikiem, aczkolwigk niewielkim, jest
konieczno$é wysypania calego pudelka, nawet
gdy chcemy wyjaé tylko jeden klocek. W kazdej
chwili mamy dostep do obrazéw katedry ze
wszystkich stron, dzigki czemu wiemy, co w
ogdle ukiadamy. Dodatkowo w lewym, gérnym
rogu ekranu mamy niewielki prostokat, w
ktérym moze byd wySwietlany miniaturowy
obraz katedry (w dowolnie wybranym ujeciu), a
takze (w zaleznodei od tego, co wybierzemy)

widok na stat.

Jezeli chodzi o minusy, to wlasciwie trudno mi
sig jakiegokolwiek dopatrzyé. Puzlle albo sie
kocha, albo nienawidzi i zaréwna pierwszych, jak
i drugich nie przekona zadna argumentacja. Ja
wigc ze swojej strony wylacznie informujg, ze
oprdcz tego, ze wreszcie mamy na komputerze
puzzle z prawdziwego zdarzenia, to na dodatek
dzigki nim mozemy dowiedzie¢ sig wiele o historii
katedry Notre Dame, i to w przystepny sposdb.
Ogotem wigc Puzz3D, to pomyst na pigtke, i
moim zdaniem doskonaly upominek dla kazdego
milognika ukladanek. Ja w kazdym razie bytem

nimi zauroczony.
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Gwiezdny Monopol

Monopoly Star Wars

“Monapoly” to gra wymyslona stosunkowo
niedawno, bo w czasach Wielkiego Kryzysu,
przez hezroboinego Amepykanina. Od momentu
swoich narodzin trwa Iriumfalny pochod tej gierki
praez wszystkie rynki $wiata. Kompulerowe
wersje Monopoly pojawiaja Sig rownie czgsto jak
namoini pelenci w biurze bogatego sponsora.
Ireszta nie dalej jak dwa-trzy numery temu
recenzowaliSmy nawet takq bierke, 7 wytworni
Hastiro. Ta sama firma powrocifa raz jeszeze do
1ego tematu. | wiasciwie nie yloby w tym nic
godnego wzmianki, gdyby nie dosé
niekonwencjonainy gomyst. Z ulic miasta
(rzenosimy sig w mroczne czelucie kosmost,
1amias! dolardw $q keedytki, a hrzuchatyeh
biznesmendw zaslapity postacie 2... | tu wiasnie
przechodzimy do sedna. Przeniesienie akcji w
Kosmo$ to w sumie “maty pryszez”. Waine jest,
ie o przestrzen kosmiczna w bardzo odleglej
nalaktyce, w ktorej (jak w rosyjskiej hajce)
“1yli, byl sobie” bohaterowie Star Wars! Tak
jest, LucasArls udzielit swego btogostawieistwa
na stworzenie Starwarsowskiej wersji Monopoly.
Woow!

DRACO

dybyscie zapytali mnie "ale czym
tak naprawde rézni sie to
Monopely od 1001 jej klonéw"”, to
musiatbym zasadniczo
odpowiedzieé, ze... niczym. | nic
dziwnego; reguly Monopoly sq
powszechnie znane i raz na zawsze ustalone,
stad nie ma co oczekiwad, ze jakas firma nagle
wyskoczy z zupetnie nowymi pomystami - bo to
tak, jakby wypugcié program szachowy, gdzie
jakig racjonalizator dotozylby nowg figure do
zestawu. Naturalnie sg tam pewne drobne
modyfikacje, w rodzaju np. mozliwosci
wprowadzenia limitu czasu na rozgrywke czy

Na dole:
Slefanka: Luke powrdcl! na
Tatoalng!

RPlusy:
* bigrizo efeklowna
Iealizacia
« Dsaizenie w Swiecie
Star Wars
* mozliwosé gry w slecl

Minusy:
« lrak moliwosci
Totilenla save w czasle
ary
* [r2y wigczeniu
wszystkich bajerow, dia
kilku graczy, naledy mied
tuuuio wolnego crasu na
1abawg
* Gl nic 2a czgsto
osialnio mamy gry
osalzong w Swiecie Star
Wais?

Ocena:

“short game", gdy ktos nie ma paru
godzin wolnego itp. Sg nawet pewne
subtelne zmiany zasad rozgrywki (np.
aukcja). Jednak kazdy, kto <
kiedykolwiek miat stycznosé z takg
gra, tak w wersji planszowej jak i

komputerowej, nie bedzie mial praktycznie
zadnych problemdw z btyskawicznym
opanowaniem zasad tej mutacji. Tym bardziej, ze
i wizualnie gra wyglada bardzo znajomo; tyle
tylko, ze plansza jest tréjwymiarowa,
zawieszona w kosmosie i przypomina raczej
jakas stacje
kasmiczng.

| tu przechodzimy
do tego, co jest
niewgtpliwe
jednym z atutdw
tej gierki.
Realizacja! Nie
dosc, ze mamy
grafike 3D i do
wyboru mnéstwo
postaci ze Star
Wars (razem z Lukiem, Vaderem, R2D2,
szturmowcem itp.), to s one wszystkie bardzo
pigknie zanimowane. Ogladanie ich poruszeri po
planszy (oraz rozmaitych reakcji na wydarzenia)
jest prawdziwa przyjemnoscig. Dwa, ze wszelkie
wydarzenia na planszy komentowane sg glosem
filmowego C3PO, petnigcym tu role bankiera.
Trzy, ze w tle przygrywa nam muzyks ze Star
Wars. Cztery - co chyba najwazniejsze - gra
napakowana jest, niczym autobus w godzinie
szczytu, sekwencjami z wszystkich czesci

51

Recenzje

trylogii Lucasa (i to w wersji Special Edition,
jakby ktog pytat). Stanigcie na jakiejkolwiek
planszy wywoluje zwigzany z nig filmik video (np.
Hoth - sceny ataku Imperium, Luke kontra
$niezny potwdr etc.). | nie jest to zawsze ten
sam film; sekwencji byto tyle, ze przez dobre
trzy godzinki grania (wygralem!) zauwazylem
ledwao kilka powtdrzen. Po pigte - na planszy
ciggle cos sie dzieje; mndstwo renderowanych
animacji, ktdre ozywiaja rozgrywke; a to X-Wing
sig strzela z TIE-Fighterem, a to tamto, sio i
owo... Nawet rzuty kostek sg efektowng
animacjg z udziatem statkéw kosmicznych,
Imperatora itp.

Prawde mdwigc, to po pewnym czasie zaczeto
to byé nawet nieco irytujgce (szczegdinie gdy
gramy tylko z komputerowymi przeciwnikami).
Tak duZa ilog¢ bajerkdw znacznie bowiem
wydluza czas trwania rozgrywki - im wigcej
animacji, tym diuzej czekamy na kolejny ruch, a
ilez mozna TYLKO patrzeé? Na szczgscie mozna
tez samemu ustalié poziom “ubarwienia” gry
przez te wszystkie animki, rendery i speechs,
wigc - jakby kto$ cheial - to moze sprowadzic te
gre praktycznie do poziomu planszowego
Monapoly (ale czy warto?).

Sam “tylko" lubie Star Wars (fanatykiem nie
jestem), wigc potraktowalem Monopoly Star
Wars raczej jako ciekawostke, a nie wydarzenie.
Ale jesli kto$ dostaje odpatu na sam dZwigk
muzyki z tego filmu (hi, Mr Jedi & Ugly Joe!l, to
gmialo moze do mej oceny dodac od 1 do 2
punktdéw. Inna sprawa, ze troche zaczyna mnie
martwic tak intensywne eksploatowanie Star
Wars w grach kemputerowych... Ale co tam!

N Producent:
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Feudalism Plus RTS

Seven Kingdoms

endencia wzhogacania RTSdw o

elementy , ragowyeh” gier

siralegicznych Swigci ostatnio

prawtziwe triumfy. Nie wiem co jest
1ego przyezyng - czy wyeksploalowanie jul
wszystkich mozliwych pomystow, jakie mozna
wprowadzic w klasyczny RTS, czy tez bardziej
chodzi tu o przekonanie zwolennikiw
rozhudowanych gier strategicznych, ie warto
kupowat RTSy? A moze to tworgy sirategii majg
jui dogé rozgrywanych w turach gien? W kaidym
razie sypnefo aslatnio grami, o kiorych irudno
wiasciwie powiedziec, czy 54 to jeszcze RTSy,
czy ted jui gry strategiczne, w kiorych akcja
toczy sig w czasie rzeczywistym (0o jak juz
napisatem, przy okazii recenzji Getystiurga, dia
mnie RTS i gra sralegiczna w czasie
rZeczywistym 1o 84 dwa odrghne, cho¢ na pozor
nodobng, rodzaje gier). Po Close Gomibat, Myth i
wspomnianym jui Gettysburgu zndw pojawita sig
Kolejna gra, w Ktdrej rozgrywka , realtime” nie
Przeszkadza w wytgianiu szarych komarek.
Mowa tu o grze Seven Kingdoms.

MAC ABRA

Po prawej u gory:
Pada soble $nlgtek, pada
soble réwno, raz sadnle na
kwlatek, a raz na... stalek.

Moje pierwsze wrazenia z tej gry to uczucie
ogdlnego ,deja vu". Tzn. ,ja to juz widziatem,
gdzie$ to juz bylo". Zacznijmy od grafiki. Jest w
miarg staranna, w rzucie izometrycznym, w
B00x600, ale bez zadnych rewelacii; wiadciwie
nie odstaje od historycznego juz Warcrafta 2
ani na plus, ani na minus. Nie moge jej zarzugié
nic, co by mnie zirytowalo; po prostu ten sam
uczciwy, profesjonalny poziom, lecz i bez
nadmiernych wzlotéw. Lepiej jest z
muzykg. Kazda z nagji (0 czym
za chwile) posiada wlasny
temat muzyczny i to
catkiem dobrej klasy.
Ponadto klikniecie na
jakikolwiek oddziat
wywotuje reakcie - i
to w jezyku danego
narodu (np. po
japorisku). Natomiast
nie moglem sie oprzeé
wrazeniu,

ze niektére mechanizmy ekonomiczne (i przyjgte
rozwigzania) w SK sg mocno mi skads znane.
Zaczatem cierpliwie przedzierat sig przez
archiwalne numery CDA i znalazlem: gra nazywa
sig Capitalism Plus. Wprawdzie realia s w nich
zupetnie odmiennie, ale podobiefistwa
niektérych rozwigzan tak wielkie, ze mozna
zarzuci¢ autorom SK ,autoinspiracie” (obie te
gry wyszly praktycznie spod tej samej reki).
Lecz zanim przejdg do szczeg6idw, to
czytelnikom CDA nalezy sig przeciez parg stow
wprowadzenia.

Seven Kingdoms to gra, w ktdrej mozemy
weielié sie w przedstawicieli jedne] z siedmiu
nacji (Chinczycy, Japoriczycy, Wikingowie,
Normanowie, Majowie, Persowie, Grecy).
Wyhdr nacji nie jest bez znaczenia - kazda z nich
ma swoje mocne i stabsze strony. Akcja toczy
sig w $wiecie fantasy; istniejg tam tez pewne
nieludzkie rasy, ktére zasadniczo nie mieszajg
sie w rozgrywki pomiedzy ludZmi, ale kontakt z

nimi (czytaj: zwycieska wyprawa wojenna na ich
siedziby) owacuje pozytecznymi znaleziskami. Sq
tez bogowie... Tym niemniej SK to jednak przede
wszystkim mocno stojgca na ziemi gra
ekanomiczna z elementami strategii. Watki
militarne sq tu zredukowane do rozsadnego
minimum. Wtadciwie to jestem nawet nieco
rozczarowany - walki praktycznie w niczym nie
odbiegajg od tego, z czym spotkalicie sie w
Warcratf 2. Taktyke mozna strescié w
stowach: ,kupa mogci panowie”, a

jak jeszcze mamy pare machin w

odwodzie (katapulty, balisty,
spitfire'y - nie, to NIE jest ten sfynny mysliwiec,
czy armaty - wszystko na kilku réznych
poziomach zaawansowanie), to juz malo kto nam
podskoczy. Szczegdinie jesli mamy juz mocno
podtrenowanych Zotnierzy, pod sensownym
dowddztwem. Mozna tez walczyé na morzach.
Jak na strategie - to nie za wiele... chod trzeba
przyznad, ze komputerowi przeciwnicy walczg (i
rozwijajq sig) ,z gfowa", nawet na najnizszym
poziomie trudnosci.
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0d ekanomii tu nie uciekniemy. To przeciez
kregostup tej gry. Budujemy od podstaw nasze
krélestwo i to bynajmniej nie na ,hurra”. Aby
nasze wyj$ciowe miasto rozwijalo sie
harmonijnie i szybko, musimy od razu
dtugofalowo planowac jego rozw6j; zadnego
stawiania ,na patg" budowi,
ho w najlepszym
razie za pare lat

(w grze) hedziemy
musieli je wyburzad i
stawia¢ gdzie indziej.
Waine sq kopalnie, ktdre
stawiamy na zlozach
wybranego surowca,
fabryki, ktére
przetwarzajg
wydobyte kopaliny
listotne jest, by dana fabryka

byta ,ustawiona" na te mineraly, ktdre
wydobywa kopalnia), a i plac targowy, gdzie
sprzedajemy wytworzone dobra tak naszym
poddanym, jak i kupcom z innych pafistw (tamze
importujemy dobra), to padstawa owocnego
rozwoju. | to jeszcze nie koniec, a raczej
poczatek kiopotéw: te wszystkie struktury
muszq byé ze sobg powigzane (co nie oznacza,
ze np. kopalnia musi wrecz sqsiadowaé z
fabrykg). Pamigtacie planowanie struktury
przedsigbiorstwa w Capitalism Plus? Tu jest to
niemal identyczne... Budynki trzeba stawiaé tak,
by widoczne wowezas specjalne linie fgczyly
nowg strukture z mozliwie duzq ilogcig juz
istniejacych budowli.

Miasto (a potem miasta) to nasz rezerwuar sily
roboczej. Stamtad rekrutujemy poddanych,
kedrych mozemy przeksztalcaé na zotnierzy (w
fortach), tudziez trenowat ich w rozmaitych
«Cywilnych” specjalnogciach (od gérnika,
poprzez naukowcow do... szpiegdw). Ostrzegam
jednak, e nasi poddani sg bardzo nerwowi i
WyposaZeni w parametr ,lojalnogé". Gdy np.
zabraknie im jedzanka albo im wiecej bedziemy
ich rekrutowaé (tudziez obkiadat podatkami),
tym mniej beda nas kochaé. Zag w
ekstremalnym przypadku moze dojéé do
autentycznego buntu i wojny domowej, w ktrej

B

bedziemy zmuszeni wycigé w
piefi sporg czesé
niepokarnych
mieszkaricdw swojego
miasta. Dlatego
wskazane jest
stosowanie zasady
,kija i marchewki" (tzn. hierz ale i
dawaj - bo masz i takie mozliwosci).
Naturalnie nalezy dbac te o lojalnosé Zolnierzy,
gdyz dezercja lub niespodziewana i grupowa
.zmiana barw klubowych” jest w tym $wiecie
chiebem powszednim (co za czasy... zadnych
autorytetdw!). Warto tez pomyslec o wiezy, w
ktdrej naukowcy konstruujg nowe rodzaje broni,
fabryce produkujgcej owa brof czy karczmie,”
gdzie mozna wynajmowaé najemnikdw albo i o
porcie. Rzecz jasna wszystko to stono kosztuje.
Mile jest to, Ze nie jestesmy ograniczeni do juz
istniejacych miast. Zawsze mozliwe jest
zafozenie nowego, w wybranym przez gracza
migjscu.

Wskazane jest takze, by od razu patrzeé nieco
dalej, niz siegajg granice naszego panstwa. Po
pierwsze sq na mapie inne konkurencyjne

R R A« o]
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Po prawej:
Nowoczesna dywizja
clg2kich pancernych
Katapuil | dobrze
wytwiczenl fotnlgrze...

Plusy:
= Hlatonodt (la
miekbiryeh mede Lo byt
widn)
» filhra yrawa mTyELD
= dyplomacia, suiedry,
fude sersuwne] Expnnmi
* purzgdna Al
» Wyl el wraz ¢
konsekwenciuml wylon

Minusy:
» 2asaduiczn nic BoWeD;
|k frednlowieczoy
Canltalism Plus +
Cywillzacin 4 Warcrat

= Hulonodt gy, maczale
mrewyiszalaca o™
RTSOw {dly uigktoryed jest
1o zaleta).

= ¢ malo parraing|
strateyl (uilitameq) w lej
sirateql.

Ocena:

krélestwa, z ktérymi na poczatek warto
zawrze6 pakt o wymianie handlowej czy nawet
pakt o nieagresji. Mozna ryzykowaé zawieranie
sojuszy militarnych, domagaé sie placenia danin
od potencjalnych wasali, wprowadzaé embargo
na handel z innym panstwem, zada¢ pomocy
militarne; lub ekonomicznej od sojusznikdw itp.
Mdwiac krdtko, mozemy bawié sig w
dyplomacje na catego. Nawet w tg nie do
koAca legalng: wysytamy szpiega, ktdry
- moze by¢ te: skrytohéjcq i
“w sabotazysta. Naturalnie istnieje |
- kontrwywiad. Sq tam takze
-, neutralne miasta, na ktdre
} mozemy ruszyé ze swoimi
waojskami lub tez zasymilowac je
po dobroci (pefny fort w pablizu, by
.zmigkezy¢” niepokornych, pare
darowizn a potem plac targowy...
itp). Na paczatek nie polecam
rozwigzan sitowych, gdyz zwykle
neutralni mieszczanie sg bitni i
niepokorni, 8 my stabi, za$
wyciecie 3/4 misszkaficow w piefi
plus konieczno$é stacjonowania w
poblizu wojsk, ktdre tlumig bunty reszty
mieszczan, bynajmniej nie wplywa korzystnie na
tempo naszego rozwoju. Ale jak juz poczujemy
sig pewnigj...

No i tak dalej. Z rzeczy godnych wzmianki nalezy
chyba jeszcze wspomnie¢ o wplywie otoczenia
na nasze poczynania. A to pada deszcz, a to

e MW S e |- L]
e

sypie $nieg. Czasem zag piorun przygrzeje w
jakig budynek albo przeleci sobie po mapie
tornado lub zatrzesie sig ziemia, robigc ogélng
demolke. O tym (i wielu innych sprawach)
mozecie szczegdtowo poczytaé w specjalnej
encyklopedii, bedace] integraing czgscia gry.
Aha, naturalnie mozliwa jest gra w sieci (max.
w 7 oscb).

Gra jest naprawde rozbudowana i jej
L0bcykanie" nie jest kwestig kilku godzin -
trzeba tu przysigéé minimum na pare dni.
Typowego gracza w RTS moze ona do siebie
szybko zniechecié i znuzy6. Zatem polecam ja
raczej tym, kt6rzy juz wyrosli z Warcrafta, a
jeszcze nie dojrzeli do Cywilizacii czy Capitalism

Plus.
]
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A gybym byt miotkowym?

Mageslayver

Ravon Soltware uraczylo nas ostainio potelng
dawkq magli i przemocy. To plerwsze poczullémy,
wodrujqc poprzez mroczne Katakumby w Hexenle
2, ydzie mogliémy posiac celng , wigzanky”,
inacze] mowlge przekleistwo, ber ubawy, 26 ko
tarzucl nam break dobrago wychowanla. Przemac
byla, | owszom, ale nlc to w pordwnanlu do Take
No Prigoners, gdale uczciwla zaglismy 8lg
wyniszczenlem rezzuchwalanych gangow, kidre
opangwaly miasto spokojuych, pracujgeyoh ludal,
Ja2oll kto$ nly pamigta albo nis miaf jeszcze
okaz]l zetknaé $lg 2 wyte] wymlenionym

fizycznych narzedzi mordu, kolorowe obrazki na
pewno przyprawig niejedng osohg o
przyspieszone bicie serca. Coz bowiem moze sig

firaduktem, to isformule, & usprawledliwione Pa prawe].
) Takle mioleczk! bardzo
1abo]stwa w TP charakisryzowaly ig nie nzes'lu syatalg bohaterow!
Tia glowe.

Innie)szq Hnezjg, ni2 w przestawnym Postelu. Byc
mo2e nig ustyszatiémy tylu wyratnych |
sugestywnych jekbw dobljanych oliar, alemule) w
TNT przeciwnlkow dosiownle roznosl (na
kawatki), co zapewno mita nl Jest, ale wyglada
super Majc w pamigel wspomnian przshoje,
Gtym prqdze] zasiatiom do Swisiutkis), dopisre
£0 wyhitej w kutnl Raven glery dumnie
1atytulowang] Mageslayer.

CZARNY IWAN

ageslayer wykorzystuje engine
z TNP. Zapewne wielu osobom
przyzwyczajonym do
klasycznego FPP (czyli
oglqdania $wiata przez oczka
bohatera: tak jak w Quake,
Hexenie itd.), widok matej postaci przemykajgcej
gdzie$ w dole nie przypadnie do gustu.
Osobidcie réwniez nie czutem sig
przekanany, dopcki sam nie zasiadtem do
ary. Okazuje sig jednak, Ze taka zabawa
ma réwniez

réwnad hitwie, w ktdrej przeciwnicy nie padajg
sztywno na glebe, ale rozlatujg sig w
eksplozji ociekajgcych
fragmentdw lub
rozkwaszajg w migsny
placek? Moze
niewiele méwi Wam
ten opis, ale jezeli
widzieliscie Mytha i
efekt jaki robi na
szeregach
<3, Umarlakéw

7 N 3 " i P TSRt porzadny Kokt
&) - P~

Mototowa", to
wiecie co mam na
swoje zalety. Kiedy nasz hero mysli.
stoi na waskiej, kamiennej iglicy, a
w przepastnych otchfaniach wakdt kipi
lawa, na pewno docenicie specyficzny
sposdb obserwacii. A jezeli przyjdzie Wam
stoczyé pojedynek z kilkunastoma
przeciwnikami, sypac wokdt czarami,

Zanim jednak

zaangazujecie
ugzucia walczgc 0
lepszg sprawe,
wypadatoby sobie

uderzeniami ognia i catkiem H;sg dopowiedzieé, po co
ara wan  Wladciwie biegamy i
- F

mordujemy jakié gostkow, a przede wszystkim
gdzie dokonujemy tego rekodzieta. Mageslayer
jest grg o charakterze fantasy, czyli, Ze
teoretycznie pefno w niej nagich, umiggnionych
torséw, byczych karkéw, abdarzonych
nieziemskg mocq (a nieraz i rozumem), mieczy,
a przede wszystkim sfodkich pigknagci otulonych
tygrysimi skérkami. Z tego wszystkiego ostaly
sie tylko miecze, ktdrymi spotykani w
katakumbach natreci ptazujg nas po glowie.
Mageslayer jest bowiem gra mrocza,
pozbawiong tych krotochwilnych motywow,
ktdre czynig z twardego fantasy ,Harlekiny”.
Zarty na bok. Uruchamiajac gre przencsicie sig
da kamiennych krain lezacych w bliskim
sasiedztwie piekla. Wybierajgc jednego z
czterech Smialkéw, musimy pokanaé odwieczne,

obleczone w straszna postaé zlo. Nie mozna go
zahi¢, mozna jednak zneutralizowat poprzez
zrekonstruowanie starozytnego artefaktu,
ktdrego fragmenty odnajdziemy w kazdej z
pieciu krain (25 leveli w pigciu $wiatach). Jak
tatwo sie domyslié, na przeszkodzie $miatka
stang nieprzyjaZnie nastawieni mieszkaricy
tychze krain, ktorzy zyczliwi turystyce raczej nie
58, 8 to z tej przyczyny, e wigkszosE z nich
umarta dawno temu. Na poczatku spotkacie
tylko ozywione, mafpopodobne, krwiozercze
bestie, pézniej jednak przyjdzie zderzyé sig z
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Gdy juz pokonacie wrogie )
armie, trzeba jeszcze RN
wykonczyé megamaga )
kazdego ze $wiatdw. Nie
dosé, ze jest to olbrzymie,
opancerzone niczym czolg
stworzenie, to na dodatek zna
masg niebezpiecznych czardw. Szefa
wspomagajg zazwyczaj osobnicy,
=) | ktorych zaliczylbym do przybocznej
gwardii, jak rdwniez inne niespodzianki,
okutymi w stal wojownikami czy niezwykle ktdre ujrzycie na wiasne oczeta.
niebezpiecznymi magami réznych klas. Chwilowo zajmijmy sie jednak osoba,
Oczywiscie o takich
drobnostkach jak atakujgce
po wielokrag, bardzo szybkie
skorpiony, czy strzykajace
wiazkq zabijajgcej magii
L,zaby” nie ma co juz
opowiadaé. Dodam tylko, ze
czym dalej dotrzecie, tym
trudniej bedzie przezyt
(chyba, ze wybraliscie
pierwszy z trzech poziomdw

o
iniié dm %I?i[\riaia
prawdziwe cuda, np. czar niewidzialnosci czy
czar szybkosci. W kazdym bad? razie wachlarz
dostepnej magii jest naprawde bogaty, a
dodajac do tego calkiem spore, czysto
fizyczne mazliwosci naszych hohaterdw,
robi sie zupelnie milutko.

L.
iy

Oczywiscie zabawie towarzyszy cata
masa mrozacych krew w Zylach
dzwigkow, jak réwniez kilka naprawde
ciezkich muzyczek, ktére tylko
podkredlaja swietny klimat gierki. Dla
zwolennikéw trybu multiplayer réwniez

na ktérg przygotowano catkiem sporg oferte, dzigki
przygotowano czemu bardzo szybko zaznacie przyjemnosci z
ten caly grania wraz z kumplami (IPX, TCP/IP modem,

trudnosci). Przeciwnicy arsenal. kabelek). Najgorsza, a moze najlepsza,
posfuguja sig wowezas nie * * Mozecie grac wiadomosé, zostawitem sobie na koniec. Ogdlnie
tylko niemal kanwencjonalnymi uderzeniami jako Earthlord (krasnolud), Arch-Demon, giera wyglada naprawde czadowo, ale tylko
magii, ale réwniez specjalnymi sztuczkami, Warlock i Inquisitor (ktdry jest kobietg, z wowczas, gdy dysponujecie akceleratorem
ktére sprawiajq naprawde wiele kiopotu. ¢czego jest troche radosci, poniewaz mamy

Moze to by¢ czar, dzigki ktéremu zabici temat do docinania redakcyjnemu

powstang ponownie do walki, innym razem Inquisitorowi, ze taki zniewiesciaty).

umiejetnosé latania (i sypania na glowg Zawodnikéw charakteryzujg trzy parametry

bohatera ton czaréw lub catkiem zwyczajnego (zdrowie, sila magiczna, szybkosc), ktdre

zelastwa) czy temu podobne pomysly, ktére oczywiscie sg odmienne u kazdej z postaci.

odbierajg w btyskawicznym tempie cheé do Bohaterowie dysponujg réwniez zréznicowang

ycia. bronig i czarami. Np. krasnolud kruszy kazdg

czaszke olbrzymim miotem, jezeli ma duzo
many (i nie chodzi bynajmnigj o ,te" zielone
many) rzuca niezwykle skutecznym,
czarodziejskim miotem. Arch-Demon posyla na
wrogdw dwie czerwone kule ognia itd. Czary
oraz bron stajg sie z czasem coraz groZniejsze
(postac nabiera doswiadczenia i
umiejetnosei), jednak najwazniejsze, ze
dysponujemy specjalnymi czarami i
przedmiotami, ktére znajdujemy w ukrytych tu
i 6wdzie skrzyniach. Niektdre czary sq catkiem Po prawej: grafiki, Gdy uruchomitem Mageslayera bez
nieczarodziejskie, np. kilka lasek dynamitu, Dunkola pentagiamy dopalacza, wrazenie horroru moze bylo wigksze,
UMIESICZOND IOSIGONE CIANY | tyje 76 7 innego powodu. Mowiac krétko, bez
.i‘nrze'nmlgly: LY akceleratora to tylko potowa radoSci (kto lubi
Tawiera” niewidzialnose. ) : )

kwadratowe rozbryzgi krwi?), a wigc czas
ograniczyé wydatki na cole oraz inne uzywki i
kupi¢ takie ustrojstwao.

Mageslayer moze nie jest gierg szczegdlnie
zmuszajacq do my$lenia, ale nie o to przeciez

.:m', ll,,,;t:;, tutaj chodz. Lokacje sq $wietne graficznie i
« tigkive Iihasle pomyslowe jesli chodzi o komplikacig,
= Hig/le Aiwighl grywalnodé w deche, muzyczka w sam raz. Dla
* Kk katerbi o kazdego, kto lubi pociachad troche tych ZLYCH,
bl Magesleyer bedzie wspaniata przygoda.
AAIMLIEY Przynajmniej tak mi sig wydaje...
' 4 =

» siemalnadt rmliny
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Fecense I

Krzyk na

- Screamer Rally

frasie

Pojawienie sig drugiej czesci Screamera mialo zhawienny wplyw na morale wszystkich posiadaczy
peceta 7 iylkq rajdowca. Mito$nikom tego typu rozrywki pozostawaio wczesnie] tylko zazdrosne
rzucanie okiem na posiadaczy konsol z ich Sega Rally, ale przy odpalonym Kezykaczu tamci mogli sig
jui tylko Slinié. W koncu ile moina bylo jezdzié na dwoch samochodach po trzech lorach? A tworcy
Krzykacza, Milestone, oferowali przynajmnie] dwa razy tyle przyjemnogei, przy takiej samej, jak nie
Iepszej, oprawie. Nie tak dawno pojawita sig ulepszona wersja Sega Rally, a zaraz potem Screamer
Rally, mozna wigc poréwnac wplyw czasu na dawnych idoli.

MGDRIVE

pis astatniej konwersji z Saturna

zmieszczony zostal w poprzednim

numerze. Zmiany byly zresztq na

tyle niewielkie, iz z czystym

sumieniem mozna méwic o tym

samym produkcie w zmienionym, 8
i to bardzo nieznacznie, opakowaniu. Odmiennie
podeszli na szcze$cie do swego tytutu rdzenni
pececiarze. Jedyne co pozostalo, to giéwne
zafozenia. Ponownie do wyboru sg cztery wozy
plus jeden ukryty. By uzy-+skac dostep do
tordw innych niz poczatkowe trzy, trzeba
przejsé na pierwszym miejscu przez kolejne
etapy mistrzostw. Dla najlepszych dostepnych
jest w sumie siedem tras i wspomniane juz
cztery bonusowe kotka (a wiasciwie pigé - z
zapasowym lub nawet szesg, jesli liczyé
kierownice). Cala reszta zostata zmieniona.
Trasy zaprojektowano od zera, nie ma mowy o
wykorzystaniu starych- nawet w malutkich
kawateczkach. Sa bardziej pokrecone i znacznie
mnigj plaskie. Przy czym nie chodzi li tylko o
ksztalt terenu, przez ktory hiegng, ale i o samg
nawierzchnie. Mozna sig o tym przekonad
nawet w czasie najprostszego rajdu w Chinach,
gdzie dzigki bardzo ,réwno” potozonej kostce
perspektywa utraty pierwszego miejsca tuz
przed metq jest zastraszajgco realna.
Najgorsza pod tym wzgledem jest jednak Wialia,
a zwlaszcza droga na skréty (jak najbardziej

legalna zresztq), ale na szczescie wiekszose
hopkdw mozna ominac, problemem pozostaje
wiec tylko odkrycie bezpiecznego przejazdu.
Poza utrudnieniami w profilach drdg
czeka jeszeze zmienna o
nawierzchnia. Niema & |
mowy o, jak to -
miafo miejsce w
Dwojce,
potozonym
wszedzie asfalcie. Na
kazdej czekaja
przynajmniej dwa rézne
typy nawierzchni, mozna
wigc by¢ pewnym, ze po
szybkim odcinku po kostce przyjdzie
sig przetoczyé przez polne drogi przystosowane
do znaczgco nizszych predkodci rozwijanych
zazwyczaj przez bolidy rolnikéw (takie z
poteznymi tylnymi kotami). Duzo wazniejszy jest

S MPH = GEAR]

obecnie wybér wiasnej bryki i odpowiednie jej
przygotowanie- na $miatkéw czekajg po dwie z
napedem na cztery kota oraz na przednig o$
(brakuje czego$ z napedem na tylna, ale tak
prawde mdwigc, to kto takie cudo na rajdzie
ostatnimi czasy widziat?). Te drugie sq
oczywiscie szybsze, ale zachowujg sie gorzej na
stabszych nawierzchniach, co mozna czesciowo
zniwelowaé przez odpowiedni dobér opon,
ci$nienia w nich czy twardo$ci zawieszenia, ale
duzo lepsze efekty daje maksymalne
wykorzystanie zalet wybranca na sprzyjajacej
nawierzchni - zyskana przewaga w wiekszogci
wypadkdw wystarczy do utrzymania pozycji
nawet na trudniejszej czesci trasy.

Mistrzostwa nie sq jednak jedyng forma
rozrywki oferowang przez Screamera - chociaz
bez nich pozostale dwa rodzaje zabawy w
pojedynke moga duzo straci¢, zwlaszcza jesli
chodzi o miejsca dostepne do zabawy. W
przerwach migdzy ,powaznymi” rozgrywkami
mozna sig zmierzy¢ sam na sam z rekordami na
poszczegdlnych trasach (niestety tylko na tych

udostepnionych po wygranych mistrzostwach)
lub zrelaksowat podczas zupetnie niewigzacego
wyscigu na dowolnej z nich (jak poprzednio
jednak nie wszystkie sq od razu dostepne). Przy
braku przeciwnikéw nieocenione usfugi w jeZdzie
na czas oddaje widmo bolidu z najlepszego
przejazdu- mobilizuje nawet bardziej od stopera
z uciekajgcymi sekundami (jednak wtedy nici z
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relaksu), Wszystko to powinno by tak
naprawdg dopiera rozgrzewka przed prawdziwg
walkg - z przeciwnikiem z krwi i kosci. Podobnie
jak Dwdjka, tak i Rally oferuje gre na dzielonym
ekranie, przez kabel szeregowy oraz sieé lokalng
- a dzigki temu pierwszemu odpada koniecznogé
kazdorazowego przenoszenia sprzetu, jezeli
kumpe! mieszka za daleko, by poprowadzié kabel
na stale. Plusy nalezq sie autorom takze za
umozliwienie zabawy na dowolnym z toréw, a
nie tylko spoérdd juz odblokawanych, jak to ma
miejsce przy jezdzie w pojedynke.

Teraz co$ dla nie znajgcych poprzednich czesei,
czyli parg uwag na temat prowadzenia sig
samochodéw. Nadal podstawg jest jazda
bokiem, co przy dobrze oddanej predkosci jest
bardzo przyjemnym uczuciem - po nabraniu
pewnej wprawy rzecz jasna. Ulepszeniu ulegl
natomiast system uszkodzen. Wprawdzie nadal
nie widaé ich przy ogledzinach z zewnatrz, ale
nawet po pierwszej stiuczce zmiany stajg sie
latwo odczuwalne: spada maksymalna
predko$é, przyspieszenie przypomina bardziej
malucha niz rajdowy balid, a na dodatek na
zakretach zaczyna nadmiernie rzucaé i zamiast
wyrywaé do przodu krgcimy sig w kdtko. Przy
czystej jeZdzie ma sig jednakze wigksze szanse
wygrania mistrzostw - komputerowi
przeciwnicy sami zbyt plynnie nie jezdzg, a
samochadziki tez sig im psujg... Wielkim
problemem jest jednak czysta jazda wlasnym,
wigc poczatkujacym szczerze polecam
niezniszczalnogé. Podobnie ma sig sprawa z
automatyczng skrzynig biegdw - bardzo
polecana dla poczatkujacych, ale po
odpowiednim treningu lepsze wyniki uzyskuje sig
przy recznej. A skoro juz jestesmy przy dobrych
radach, to pozwole sobie na jeszcze jedng
drobng uwagg: bez joysticka jest baaardzo
cigzko, a w zmaganiach we dwdjke z kimé, kto
go posiada, nie ma sig po prostu szans.

| znowu dla wszystkich. Gra jest napisana pod
czystego DOS-a, co znajduje odzwierciedlenie w
bardzo rozsadnych wymaganiach. Obstuguje na
dodatek pare popularnych akceleratoréw, a
przy ich pomocy mozna sig na cylindrach
powyzywaé przy podwyzszonej rozdzielczosci i
szesnastu bitach koloru na piksel. Prezentuje
sig to bardzo przyjemnie, mimo pojawiajgcych

Po prawej:
Jazda prez las to czysta
przyjemno$é

Plusy:
« dynumika gry
« gralika
 Urozmicane lory
= nie Iytko 0k

Minusy:

= iedoklataost gralikl,
A Sac2eseie ylke
Crasam|

= e thadil 2 Cirfxem

* Ml 2a wighe mian w
Slosuuky do §2

Oecena:

sie czasami jednopikselowych przerw migdzy
niektérymi face'ami (tréjkatami, z ktérych
ztozony jest obraz). Jest jeszcze przyjemnigj
podczas jazdy we male czy w nocy - z
zapalonymi przednimi reflektorami, ktdre
jednak nie wiedzie¢ czemu znikaja przy widoku
ze zderzaka. Skoro juz jeste$my przy
widokach: prdcz zderzaka na kamerg jest
jeszcze miejsce na masce oraz za
samochodem. Wszystkie bolidy prezentujg sie
bardzo dobrze - az mito wigczyé powtérke i
popatrzeé na pracg zawieszenia i kot
skrgtnych - a | bonusowy nie ma na szczedcie
wielkosci jakiegos monster trucka. Zas
muzyka, c6z, zdaje sobie spraweg, ze nie
kazdemu musi odpowiadaé - styl podobny do
poprzedniej czesci i do opraw dZwigkowych

innych tego typu gier z czterema kétkami w rali
gtéwnej. Motyw mozna jednak zmienié w
podrgcznym menu w dowolnym momencie, &
takze wylgczy¢ catkowicie, jesli juz zupetnie nie
odpowiada gustom. Nie bedzie to jednak odruch
charakterystyczny dla wigkszosci graczy.

Pora na mate podsumowanie. Nie bgde sig
odwotywal do Segi, bo od nigj lepsza byla nawet
Dwdjka. Lepsze bedzie chyba pordwnanie z
International Rally Championship - subiektywnie
rzecz ujmujac, wole Screamer’a, mimo
mnigjszych mozliwodci w ustawieniu konfiguracii
bolidu. Walka jest w nim bardziej bezposrednia,
wiadomo czemu cos sie psuje. Wymagania w
sumie podobne, nie trzeba sig wigc w wyborze
kierowaé posiadanym sprzgtem - bardziej liczyé
sig bedg wiasne preferencje. Wolisz prawdziwg
walke na torze - Screamer Rally. Twym ideatem
53 godziny spedzane w garazu - IRC. Chociaz
pewnie Inquisitor by sie kidcil, ale na szczescie
tego tekstu (jeszcze) nie czytal...

|
.E“nﬂ Prudul’:&nl:

uI‘A S Mileslong / Virgin Inleractive
Wymagania: Dystrybutor:
Pentizm 100, 16MB IPS ]
RAM.COx2, Dos/Win 95 1e1,(022) 6422166
Il'ltﬂl‘_l'lﬂ‘t: hitp://www.vie.co.uk
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Fecence I

Sega Rally Championship...

Sega Rally Championship - International Rally

Plusy:

= diletna grafika

= begate 1

= it dgnamlky
1etgrywil
Minusy:

» brak Istataych tmian
slosunky dy
erwaw i

Ocena:

(II. i:,

o A 209 1

2725 1 ”
a 0’52508

.1 jeden rok poslizgu. | jui tutaj, na samym
wstgpie male wyjagnienie - nie chodzi weale o lo,
ie pomingli§my tg gre i t8raz, wychodzgc 2
1aloienia ,lepie] poino niz wealg” nadrabiamy -
Jak bowiem pamigtajq zapewne nasi najwisrniejsi
Gzytelnicy, jej recenzja ukazata sig jui w 9
nemerze COA. Tym niemniej... & zreszty nie
uprzedzajmy fakiow i przyjezyjmy sie jej nowej
wersjl...

GEM.INI

owej? Czy aby na pewno? SEGA
PC juz po raz kolejny (po Daytona
USA Deluxe) uraczyta nas MMX-
owym sequelem swej wezesniejszej
,5amochodéwki”. Tym razem ,pod
dluto” poszia Sega Rally
Championship (obecnie dostepna z
dopiskiem International Rally). | tu kubel zimnej
wody wprost na rozemocjonowane glowy fanéw

FOTAL TIME

3'58717

7/

cartingu - o ile bowiem w D USA D oprécz
prostego dostosowania oprawy graficznej gry
do mozliwosci tego typu procesordw, tworcy
poszli o krok dalej i zaoferowali mnéstwo rzeczy
nowych, o tyle tu... No céz, nie ma co owijaé w
baweing - tu nie zmienito sie nic! (czy tez
niemal nic - o tym jednak za moment) Co wigce]
jedyny potencjalny atut gry - grafika - takze nie
wydaje sig rewelacyjna. Owszem, ogdlnie jest
bardzo tadnie (fantastyczne tia), ale nadal
zdarzajg sie ,przeklamy” (przyktadowo: kibice
.przenikajacy” przez harierki achronne) czy
.gubienie fejsdw" - zwlaszcza podczas
poslizgéw...

Rzeczami nowymi sa w przypadku IR jedynie:
mozliwogé , podpiecia” kierownicy, uzywania
dwu gamepaddw Microsoft SideWinder i... to
wszystko! Twdrcy bowiem wyraZnie preferowali

0705705
00676

wdanie sig w mato istotne szczegély, niz
Luleczenie" najwiekszej z bolaczek ,wersji
tradycyjnej”! Czyli nadal do dyspozycji mamy
tylko dwa samochody - Lancia Delta HF Integrale
i Toyota Celica GT Four; i (ilo$¢ wrecz zenujacal)
trzy zréznicowane pod wzgledem skomplikowania
trasy. Te ,0siagi" w pordwnaniu z innym, ,tylka"
MMX-owym sequelem rodem rdwniez z SEGA
PC - Daytong USA Deluxe (8 rewelacyjnych
wdzkéw i B niesamowitych, w niezwykly sposéb
Luszczegélowionych” tordw] wydajq sig wrecz
niewidzialne...

Ocena ogélna skiadag sie jednak bedzie z dwu
elementdw - po pierwsze: przekonany jestem, ze
sequel Sega Rally Championship mozna bylo
zrobi¢ znacznie lepiej... Dlatego tez, niejako za

catoksztatt otrzymuje on 3 (czyzby najnizsza
nota w catej historii pisma?...) - pamietad przy
tym nalezy, ze obiektem krytyki byly zmiany czy
raczej brak takowych w ,nowej” wersji (a 59
one niezbedne - przeciez uptynat juz rok -
zarowno dla ludzi jak i gier kawat czasu). Z
drugiej jednak strony sama gra nadal jest
catkiem niezta (7) i jakkolwiek w pordwnaniu ze
dwietng pod kazdym niemal wzgledem Daytona
wypada raczej blado, to... sadze, ze warto sig z
nig zapoznaé. | to wlasciwie tyle. Tylko, Ze trzeba
by wzig¢ poprawke réwniez na to, iz jest to
produkt ,zesztoroczny” i - pa prostu - nie
spodziewad sig po nim zhyt wiele...

yymagana: Lystrybutor;
Pentiem MMX, 16MB RAM, Marksoll
COx2. Windows 95 let.(022) 663939
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Wiekszy speed

Need For Speed 2 Special Edition

Need for Speed 11 nie byl moim zdaniem
produkiem zbyt udanym. Autorzy popetnili wiele
drohnych higddw, kiare obnizyly jakesé
produkta. Trasy w niektorych miejscach byly
Kiepskie, zariwno z wzglgdu na konsirukejg jak
i grafike. Brakowals realizma
charakierystycznego dia pierwszej czesel.

ANAKHA

edlug mnie jednym z
najwigkszych bledéw
autordw gry byto wyciecie z
gry policji i zrobienie
zamknietych tras. To, co w
pierwszej czesci byto takie

pigkne - szalona jazda jednym z najdrozszych
wozfiw $wiata, przemykanie autostradg
pomiedzy szarakami grzebigcymi sie smutno w
ich matych samochodzikach, ucieczka przed
namalng (a jakze!) palicig - wszystka to zniklo
jak sen jaki ztoty. W jedynce kazdy mdgt
wyabrazié sobie jakas fabulg i poczué sig
tygrysem szos, demonem szybkasci, Niki Laudg
albo inng Nigelg Manselg (che che). Jaki
natomiast jest cel w robieniu ilug tam kétek na
znanej do bdlu (po kilku powtdrzeniach) trasie?
Po co dodawacé ruch uliczny, skore podczas
wyscigu kazdy samochdd mija sig przynajmniej
pare razy, niczym pijanego krdliczka? | co
najsmieszniejsze, nawet na Pentium 150 gra
paskudnie ,drapata”, co nie miato wigkszego
uzasadnienia w jakosci grafiki.

SRENITSRE o gy

Powyzej: -

Nowe pafazdy | legsza
praflka - czy to wyslarczy
by wylat kase z porlfela?

No dobra,
ponarzekatem
sobie na Need
For Speed 2,

czas na Need
For Speed 2

caten B432N

Special Edition. Czym réznig sig od siebie? Ano,
przede wszystkim dostajemy prototypowe
samochody - Ferrari 355 F1, Forda Mustanga
Mach Il oraz Nazca G2. Do kazdego z nich
dostajemy oczywiscie pieknie wyrezyserowany
filmik oraz statystyki. Ciekawostka - twdrcy gry
przypomnieli sobie w koricu, Ze istnieje taki
kolor, jak czarny (przypomina sig slynne
powiedzenie starego Forda - ,Kazdy Amerykanin
moze sobie wybraé Forda model T w dowolnym
kolorze, pod warunkiem, ze bedzie to kolor
czarny"). Mamy tez jedna dodatkowa trase w
postaci wyécigu w tropikach (Last Resort) -
przemykamy sie dzungla, we wngtrzu wulkanu
(serio!) oraz w cieniu piramid.

Z innych zmian - zostata poprawiona sama
symulacja jazdy, lepiej oddano zachowania
samochodu w rdznych przypadkach, jak
zderzenia i hamowanie - wszystko jest o wiele
blizsze rzeczywistogci (chod nie mnie o tym
sqdzié, bo nigdy nie , dachowatem”),
Przeciwnicy jezdza tez bardzigj z glowa, a
niektdrzy sg po prostu wredni. Ze wezgledu na
3Dix (bo gtéwnie dls niego opracowana te gre)
zostat zlikwidowany widok z wngtrza kabiny.

A teraz gtdwna zaleta tej gry (oczywiscie tylko

nna 3Dfx]. Grafika. Deklasuje konkurencig i

wagniata w ziemie. Wszystkie trasy wygladajg po
prostu rewelacyjnie. Niebo, ktére do tej pary
wygladalo zalonie (zwlaszcza na trasie
Outback) jest teraz pigkne i fadnie
wkomponowane w reszte. Swiatta odbijgjace sie
w szybach samochoddw, zamglona trasa w

s THH
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dzungli, przejazd przez wulkan, énieg, deszcz
oraz owady rozchlapujace sig na szybie,

wszystko to niezwykle wprost dodaje smaku

grze. Nie méwigc juz o ilosci klatek na sekunde.

Wszystko to jest po prostu éliczne. |

dochodzimy do sedna - a mianowicie dylematu
drobnego ciutacza. Zaldzmy, ze jegomosé
catkiem niedawno zakupit NFS2. Krétko pézniej
pojawia sig SE. Watpie, aby dw jegomosé tylko
dla trzech wozikdw i jednej trasy wykladat
kolejne 150 z1, chyba Ze jest maniakiem lub ma

za gruby portfel. Lepiej $ciagnad sobie patcha
do 3Dfx, a filmiki obejrze¢ u kumpla. Jezeli ktos
nie kupit jeszcze NFS2, to teraz moze byé z
siebie dumny, Ze zaczekat | mu sig oplacito.

Podsumowanie. NFS bylo przelomowe. Zaréwno
pod wzgledem grafiki jak i wyboru samochoddw.
NFS2 jechalo praktycznie na stawie swojego
poprzednika. Gdyby nie dostepne markowe
samochady, gra ze wzgledu na trasy i technike

jazdy bytaby dos¢ staba. NFS2SE za to jest

pigkna graficznie, chociaz na 3Dfx nawet
rozjechana zaba na szosie wyglada jak modelka
na wybiegu. Poprawiono tez jazde, dzigki czemu
nareszcie mozna porzadnie pograc..Pytanie -
dlaczego ta gra nie wygladala tak od razu?
Dlaczego dapiero na akceleratorze za 700 ! gra
wyglgda porzadnie (przeciez Screamer 2
wygladat Zywo i kolorowa bez tego
~monstrum”)? Dlaczego przecigtny gracz ma
placié drugi raz takg samq kwate za produkt,
kt6ry powinien uzyskac za pierwszym razem?

| |
o de | Producent:
[Q'At“ D Electronics Arts
Wymagania: Dystrybutar:
4B6/100, T6MB RAM,CDx2, IPS
Das/Win 95 121:(022) 6422766
Internet: nipwww.escom
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ongbow 2

Latajace coly

Smiglowise Aache staf sie ciyia
naipopularniejsza maszya w gragh symuigiacych
helikeptery. Po raz kalginy mamy okazip nefalac
fym jakie wepauiatym powisirznym czotgiem, ym
pazem dxigki firmie Eleciravics Avls | dopiero oo
wyiangj nierce Longhow 2. Produk! ten
sygnawany znagzkiem , Jans's combat
simulations” ju ad Samegs poczatku oderza
profesionalizmem wykonania, co 2reszig jest
NoFRg w arach Jang's. Nie naledy sie jednak do
koAica sugerowad fytiem, bowiam grs 2awiers
symilacie jeszcze dwdch maszyn, oprocz
fytutowej. Ay prayhlizyé mniej zovisniowanym
maszyny, przed kakpitami Kopvel mozemy
Tasiase, nanisze o nich Wiika slow, zenim przejde
tio wiasciwej gny.

YASIU

ierwszym $miglowcem i to w
dodatku tytutowym jest AH-64D ¢
Longhow Apache. Nie trzeba chyba
o nim duzo pisaé, bo kazdy mitognik
powietrznej kawalerii wie o nim, co
trzeba, jako Ze jest to chyba
najlepsza w swojej klasie maszyna na $wiecie.
Pierwotnie uzywany jako niszczyciel czolgow,
Apache stopniowo stawat sig maszyng coraz
bardziej uniwersalng i teraz jega zastosowanie
jest duzo szersze niz tylko niszczenie wozow
pancernych przeciwnika. Owg mnogogé
zastosowan oczywiscie mozna zobaczy¢, grajac
w Longhow 2. Jest to gldwnym celem gry, bo
latanie dwoma kalejnymi maszynami nie
dostarcza tyle satysfakcji.

Pierwszym z dodatkowych $miglowcéw jest OH-
98D Kiowa Warrior, zabawka, ktérej glownym
zadaniem jest zwiad. Wiagnie do tego celu
$miglowiec wyposazono w zamontowang nad

Numer 02796

Na dole po prawej:

Elapy destruke]l Rpacha.

[ Plusy:
» roalii
» willlptayer

« {11y masiy 0 Wihstn|

« dynanlce

(ulelinearns) Kympanie

= fEnerales misjl

» dwiolsa luslrukely
Minusy:

gléwnym wirnikiem kamerg telewizying z
laserowym dalmierzem i wieloma innymi
rzeczami, o ktérych cywilnym $miertelnikom sie
nie $nito. W kazdym razie pozwala mu to na
obserwowanie wybranego terenu spoza
przeszkdd terenowych - pilot musi tylko
wychyli¢ charakterystyczng kule nad
przeszkodg, za kt6rg sig chowa. Aby maszyna
nie byla catkowicie bezbronna, mozna uzbroié ja
w cztery Stingery (powietrze-powietrze),
cztery paciski Hellfire (powietrze-ziemia), dwa
zasobniki z rakietami czy karabiny 7.62mm i
0.50 cala. Gdyby cale to uzbrojenie bylo
mozliwe do zamontowania naraz, Kiowa Warrior
statby sig
potezng lecz
mato zwrotng i
powolng
maszyna,
dlatego pilot
musi wybraé
jedna z
wymienionych

1 opcji. A

| helikopter
uzbrojony to juz
co8, wiec Kiowa
jest uzywany réwniez w misjach bojowych - do
eliminacji stabiej bronionych celéw, do eskorty
czy tez jako maszyna wspomagajaca Apache.

Ostatnim $miglowcem jest UH-B0A/L Black
Hawk. Ta cigzka i do$¢ niezgrabna maszyna
uzywana jest najczesciej w celach
transportowych lub jako latajgcy szpital.
Klasyczna akeja to lot na miejsce zrzutu lub

* podjecie zolnierzy, ostrzal z dwdch karabindw

zamontawanych w drzwiach po obu stranach

$miglowca i szybkie oddalenie sig w celu
uniknigcia kiopotdéw. Cale szczescie, ze podczas
misji bojowych najczesciej towarzyszy nam
eskorta dzigki ktdrej mozemy czué sig w
miarg bezpieczni.

I to juz koniec
opowiesci 0 maszynach
dostepnych dla gracza. Za
bogaty wyhdr nalezy sie duzy plus,
szczegblnie za Black Hawka (bo rzadko
spotykany w symulacjach).
A jesdli juz méwie o
sprzecie dostepnym
w grze, to
musze
wspomnieé, ze jest
go catkiem sporo,
zaréwno amerykafiskiego
jak i radzieckiego.
Oczywiécie jak na gre spod
znaku Jane's przystato, gracz
ma dostep do doktadnych informacii o
wszystkim co wystepuje w grze (no, moze
poza budynkamiQ, wystarczy howiem zajrzeé do
$wietnie zrobionej encyklopedii, ktéra, oprdcz
opisu | wszystkich parametréw technicznych,
pokazuje tez tréjwymiarowy model obiektu.
Szczegdinie dobrze wyglada ogladany z zewngtrz
Apache, w ktérym posiadacze 3Dfxéw bedg
mogli np. zobaczyé (przez szybe) pilota i
strzelca. Wraz z ruchem podwieszonego
karabinu, strzelec bedzie obracat glowe itd.
Longbow 2 pefen jest tego typu bajerdw i
szkoda tylko, ze teren, nad ktdrym latamy
wyglada nienajlepiej, nawet z uzyciem
akceleratora. Nie dosé, ze jest ,goly" (tzn.
zadnych drzew, krzakdw, kemieni itd.), to
jeszcze bardzo monaotonny. Wprawdzie bardzo
ladnie widaé pofatdowanie; wszelkie wzniesienia i
zaglebienia s3 oddane w wspaniaty sposcb, ale
to za malo... Poza tym, grajac na P200MMX z
3Dfx i 32 Mb Ram, ze érednig iloscig detali,
odniosiem dziwne wrazenie, Ze animacja nie byta
nazbyt ptynna. Gdyby teren byt bogatszy a jego
wyswietlanie bardziej plynne, gra mialaby u
mnie ogromny plus za grafike, a tak jest on po
prostu zwyklym plusem.

Zeby nie przesadzaé w krytyce - dzwiek dostaje
duzego plusa. Wszyskie odglosy sq naprawde
dobrej jakosci (proponuje sprawdzié nocg w
ciemnym pokoju z dobrym sprzgtem
naglasniajgcym), a potok stdw, jaki dobywa sig
z gtoénikdw, moze doprowadzié do rozstroju
nerwowego co wrazliwszych pilotéw. Podczas
misji bojowych bez przerwy otrzymujemy
komunikaty od innych $migtowcéw z naszego
oddzialu, do tego wtraca sig od czasu do czasu
mily gtos aperatora siedzacego bezpiecznie w
bazie.




W grze mamy do wyboru dwa tryby zabawy;
.Casual" [, Expert". Uczciwie przyznaje sig, ze
trybu ekspert nawet nie uzywalem, bo i na
casual miatem spore problemy ze Srednim
poziomem trudnogci. Coz, Longbow 2 jest
jednym z najbardziej realistycznych
symulatordw Smiglowcdw, z jakimi miatlem do
czynienie. Dlatego kazdemu, niezaleznie od tego
jak dobre mniemanie ma o swoich
mozliwosciach, sugeruje najpierw lekture
opastej instrukeji, a potem przejécie wszystkich
dostepnych misji treningowych (jest ich szedé).
Dopiero takie gruntowne przygotowanie
pozwala na efektywne branie udziatu w
pojedynczych misjach bojowych czy kampaniach.
Tych pierwszych jest dziesieé | dodatkowo
istnieje mozliwogé gensrowania misji losowych.
A jesli komu$ i tego jest za malo, moze zagrad w
jedng z trzech zawartych na krazku z grg
kampanii. Sg one kolejnym wielkim plusem gry z
jednego zasadniczego powodu - sg rozgrywane
dynamicznie, czyli nie ma odgérnie
wyznaczonych misji, ktére wykonujemy wedle
wyznaczonego porzadku. Tu jest inaczej - majgc
w zapasie kilka $migtowcdw, kilku pilotdw i
amunicjg, musimy planowat loty bojowe w taki
sposéh, zeby nasze wojska ladowe, nad ktérymi
nie mamy kontroli, mogly wygraé. Wszystkie
niuanse gry kempanijnej sq doktadnie opisene w
instrukeji, ktdrg po raz kolejny polecam (tak:
polecam, & nie ,radze"!) przeczytad. Jest tez
dostepny jest tryb multiplayer, niestety tylko
dla czterech graczy. Jak zwykle bywa, taka
zabawa dostarcza duzo wigcej wrazef niz
normalna ,samotna” gra.

Longbow 2, pomimo kilku niedociggnied, jest grg
naprawde dobrq i godng polecenia kazdemu
zaawansowanemu mitognikowi symulatoréw
latu.
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Longbow Gold

(77

pacz ze zlota

Tegaa) Winngion...

Balyby tak moj Tao ustyszal przex prrypadek
siown Apache, o na pewns przystiyhy my na
myS! reak, kanipny, dotiny | previe rotem 2
nowiesci Kangla Maya. Mi anfomiast Staje proed
BC2ymA najwspanialszy Smiglowies Swiala,
Longhow AH-64... No tak, czasy sig 2misniajg,
ala ol to jost tematem tago sriykut. Skupmy sig
Wige na rrecty. Apache jest chyba najbreydszym
helikoplerem Swiata ais mimo ohydnege wyaladu,
AH-64 jast poiging bronig, moiecia Sig praskonat
W odSwigiang] edyefi synuiatora  AH-64
Longhow”, 2alylutowane; , Longbow Gold".

ZtOTY LUKASZ BONCZOL

Hatg pudto

zawiera trzy kompakty w kolorze zlotym,
znajduje sig na nich gra ,AH-B4D" oraz
dodatkowe misje (pakiet Flash Point Korea)
sprzedawane do tej pory oddzielnie. Oprocz
tego dostajemy obszerng instrukeje i karte

U gdry:

Hle wszystho zioto, co slg
Swiecl - ale ten hellkopler,
chod sie nie $wiecl, Jest
drotszy od 2101a...

referencyjna. O tym, ze nie mamy do czynienia z
Indianami, powiadamia nas na samym paczgtku
intro, ktdre nie zmienito sig wprawdzie od
poprzednich edycji programu, ale i tak pozostaje
na wysokim poziomie. Po obejrzeniu intra wita

nas bardzo przyjazne menu. Chyba nik, kto grat
wozedniej w staruszka GUNSHIPA 2000, nie
bedzie miat z nim klopotéw.

Tiota Jane's

Encyklopedia Jane's jest przygotowana na

"piqtke i ustepuje chyba tylko tej z ,Fighters

Anthalogy". Na uwage zastugujg dugie filmy
obrazujgce Longbowa w akgji.

Dajoie mi zinte skroydia...

Nie tak predke kolego. Zanim zostaniesz
najlepszym z najlepszych pilotéw waojsk ladowych
armii Standw Zjednoczonych, bedziesz zmuszony
przej$é dlugie i wyczerpujace szkolenie. Opcja
trening jest bardzo rozbudowana. Qbejmuje
szereg misji (oraz filmikéw i animacii)
pozwalajacych zeznajomié sie z maszyng i
sterowaniem. Misje i filmy sg opracowane
wrecz perfekcyjnie, ale animacje robiono chyba
dla debili. No chyba, ze autorzy gry pomyéleli,
Ze amatorzy strzelanin | mordobié zabiorg sig do
arcyrealistycznego symulatora... Ciggle jeszcze
$ni mi sie po nocach zlaty glos lektora :
,Longbow jest najnowoczegniejszym
helikopterem $wiata, maszyng na ktdre] nasi
doskonali pileci sq w stanie niszczyé nawet
najpotezniejsze pojazdy wroga.” (zapomniat
dodaé ,Boze pobtogostaw Ameryke!"), albo ,To
jest skrzydto, sluzy do podwieszania uzbrojenia,
a to jest wirnik, pozwala $miglowcowi latac...".
W dodatku tych flakéw z olejem nie da sig
pomingé, co sprawia, Ze nasza ochota do
kontynuowania szkolenia maleje.

Liotg misje...

...1aczq sie w ztote kampanie, podczas ktdrych
poznamy: zlote piaski pustyni w Iraku, zlote
stepy Ukrainy i zlote szczyty potudniowej Palski
(Wow!), zlate koreariskie storice, a takze zlote
wody Kanafu Panamskiego. Dodatkowo mamy
jeszcze misje historyczne, pojedyncze i szybkie.
Zadania, jakie przydziela nam dowddztwo, mozng
podzielié na trzy grupy; uderzenia na tyly
wroga, eskorte oraz banalne ,0dszukgj i
zniszez”. W sumie jest ich okolo 400!

Humer 02/98
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...wzrokowo - stuchowe. Diwiek jest
rzeczywiscie wyjatkowo dobrze zrobiony. Przy
uzyciu stuwatowych glodnikéw szybka zmusisz
sgsiadéw do zakupu hetméw i wyrzutni
przeciwlotniczych oraz do wystawienia na
balkonie workdw z piaskiem. Grafika? W czasie
ukazania sig ,,AH-64" (koniec 1996 r.) powalala
na kolana, a teraz jest po prostu $rednia. Jej
atutem jest przede wszystkim plynnogé. Pod
DOSem na pentiaku 100-133 gra sig calkiem
swobodnie w 640x480. Gorze] jest pod Win'95.
Tutaj potrzeba czego$ mocnigjszego, bo
program korzysta z bibliotek DirectX 5.0. Teren
sprawia wrazenie plynnie pofalowanegq\ cieszy
ladng tekstura, lecz cierpi na cos, co ja
nazywam syndromem Commanche. Polega to na
tym, ze wszystkie szczyty i doliny siegajg mniej
wiecej tego samego poziomu i gdy wzniesiemy
sig wyzej, to mamy wrazenie, jakby$my lecieli
nad wielkim plaskowyzem, poprzecinanym
systemem wawozéw i dolin. Eksplozje s
realistyczne, widaé czgsto rézne odpadajgce
elementy celdw, ale raczej nie uswiadczysz tu
wiekszych fajerwerkdw. Cele sq za to bez

U géry:
Parata pancernych watek,

zarzutu, Na écianach rosyjskich fabryk widaé
nawet malowidla przedstawiajgce wysitek
wojenny calego sowieckiego narodu.

Longbow nalezy do tych najhardzigj
realistycznych symulatordw, w ktdrych
wykonanie jakiejkolwiek czynnosci wiaze sig z
weisnieciem sekwencji bardzo wielu klawiszy,
czesto wspomaganych AlTem lub SHIFTem.
Model lotu ustawiony na easy, mozna poréwnac
z hard w Commanche3. Na medium za$,
zapanowanie nad maszyng w ferworze walki bez
analogowego joy'a i przepustnicy graniczy z
cudem. Latanie jest jednak niczym w
pordwnaniu z obslugg awioniki. Podstawowy
system to IHDSS. Pozwala on na celowanie za
pomocg glowy pilota. Polega to na tym, ze
dziatko porusza sie wraz z ruchami makdwki
naszego wojaka i jest wycelowane zawsze tam,
gdzie sig aktualnie patrzymy. To samo tyczy sie
namierzania celéw dla rakiet. Dodatkowo HDSS
jest zintegrowany z laserowym systemem
celowniczym oraz systemem obserwacji nocnej
zamontowanym w nosie maszyny. One takze
obracaja sig, tyle ze w mnisjszym zakresie. Daje
nam to mozliwos¢ np. latania w nocy dookota
wroga i jednoczesnego ostrzeliwania go z

Numer02/00

dziatka! IHDSS pracuje w czterech trybach:
zawisu, nawigacyjnym, przelotu oraz wyskoku,
Jak widzicie, opanowanie obslugi tego
urzadzenia (ktére jest absolutnie niezbgdne do
ukoficzenia jakiejkolwiek misj)) zajmie Wam
troche czasu. Wszystko to jednak tylko potowa
sukcesu. Aby naprawde pokazaé przeciwnikowi
swojg klase, trzeba sig zaznajomié z obstugg
masztowego radaru kierowania ogniem
Longbow. Ten sprytny przyrzad jest
umigjscowiony panad wirnikiem, co umozliwia
nam obserwacje okolicy, gdy sami jestesmy
ukryci za jaka$ przeszkodg.

AH-64 Longbow daje nam w tej kwestii szerokie
pole do popisu. Mozemy wzniesé sie na tysigc
metréw i z odleglosei szesciu kilometrdw
odpalaé rakiety Hellfire. Wiaze sie to jednak z
oznajmieniem swaojego istnienia wszystkim
stanowiskom przeciwlotniczym w okolicy. O
wiele bardziej wskazane jest ukrycie sig za

wzgérzem. Przy pomocy radaru masztowego
namierzamy przeciwnika, po czym
niespodziewanie wyskakujemy, odpalamy co sig
da i ponownie dajemy nura w dét. Stosowanie
tego sposobu ataku powoduije, Ze jestesmy
narazeni na niebezpieczefistwo przez hardzo
krétki czas, lecz wymaga wprawy i ogromnego
doswiadczenia. Czesto jednak nie mamy sie za
czym schowad lub skoriczyty nam sig pociski
Hellfire. Proponuje wtedy lot koszgcy na
minimalnym pulapie. Nic nie robi takiego
wrazenia, jak wyskakujacy zza zhocza daliny,
szarzujacy na petnej predkodci Apache. Jedli uda
nam sig tylko zaskoczyé przeciwnika, to sukces
mamy w kieszeni.

Longbow to gra bardzo trudna i realistyczna,
ale i szalenie grywalna. Niestety jej zlote lata juz
przeminely. Wersja Gold jest tylko troche
poztocona i na pewno nie odniesie juz takiego
sukcesu jak jej poprzednik. Radzg sig mocno
zastanowi¢ przed kupnem, poniewaz wielkimi
krokami zbliza sig ,Longbow2" z nowymi
maszynami i obsfugg DFXa. Jezeli jednak nie
planujesz zakupu akceleratora i jestes fanem
symulacji przez duze 5", to moge Ci z czystym
sumieniem poleci¢ Longbow Gold.

[ |
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Boggle vour mind

Gzipwigk to hardzo dziwna | skemplikowana
istol. 7e szozegdiaym wizigkiem stara sig
ywszelkimi sifami uleadnic sahie nie dosé jul
tigikie zycie. Jak? - apylacie | 3 w agdie mam
12 mysii, gloszac taks s2e? Pedam jeden prosly
nrzykiad: graigs w oy logiczns.

JASPIN

ako pierwszego kandydata (ofiare)

do zrealizowania moich planéw

proponuje Boggle, inspirowang inng

bardzo popularng gra logiczna:

Scrabble. Po blizszym zapoznaniu

okazuje sie, ze Boggle to nie tylko
jedna niewinna gra, to prawie caly pakiet, zbiér
kilku ,logikéw" utrzymanych w podobnych
klimatach.

Najpierw zajmiemy sig Boggle Classic, ktory
postuzyt jako wzdr dla pozostalych czterech
okazdw. Zabawa polega na wyszukiwaniu ze
zbioru liter utozonych w kwadrat jak najwigcej
wyrazow (taka ,Magia liter"). Aby bylo jeszcze
ciekawiej, w opcjach mozemy ustalié ilogé
przeciwnikdw (do trzech) iich poziom
umiejetnosei, role te przejmie komputer.
My$lowa impreza na pewno wzbogaci sie o
wigksze emocje gdy ustalimy limit czasowy, w
jakim musimy odszukaé jak najwigcej slow;
kategoria ich moze by¢ zupelnie dowalna
(przyimki, rzeczowniki, czasowniki...). Za kazde
stowao otrzymujemy jeden punkt, ale w
przypadku gdy przeciwnik (przeciwnicy), réwniez
bystro wygrzehat ze zbioru liter to samo
wyrazenie, punktu nie dostajemy. Wygrywa ten
(na punkty), kto znajdzie jak najwiecej stdwek,
ktdrych oponenci nie zdolali zauwazyé. Powyzsze
zasady obowigzujg réwniez w trojwymiarowej
odmianie ,klasyka”: BreakAway Boggle. Na
ekranie widzimy szescian skiadajgcy sie z
kilkunastu kastek, na ktérych widniejg losowo
wybrane litery, kontynuujac swojg slowng
krucjate, mozemy wykanywaé dowolne abroty
obiektem. W miare postep6w, zaznaczajac
kolejne slowa, kostki znikaj i pojawiajg sie te,
ktdre umieszczone sq ,wewnatrz" figury. Gra
trwa dopdki mamy limit czasu lub nie bedzie juz
mozliwe zlozenie jakiegokolwiek sensownego
wyrazu. Sprawa wyglada nieco inaczej przy
Battle Boggle, ktdra zgodnie ze swojg nazwg
zmusza do wzigcia udzialu w slownym
pojedynku; przeciwnikiem moze by¢ komputer
albo asobnik chetny do tej zabawy. Kazdy z
uczestnikdw ma do dyspozycii kilka kostek (z
literami). ,Krwawa” walka odbywa sig na polu,
ktére stopniowo zapelnia sie malymi
szescianami uktadanymi przez rywali. Istota gry
jest wciaZ taka sama i niezmienna, polega na
odnajdywaniu jak najwigkszej liczby sléwek w
zbiorze liter. Wehodzac do czwartej ,.komnaty

\-—_

tortur” na podstawie poprzedniczek mozna
fatwao sie zorientowad na czym bedzie polegac
.meczarnia", zmienia sig tylka otoczka samej
gry. Tym razem kostki latajg sobie w powietrzu
prosto w naszq twarzyczke, az strach
pomyslec, co by byto, gdyby nie kineskop
monitora. Gdy one sobie tak beztrosko fruwaja,
my oczywigcie jak najszybciej (zanim $wisng nam
kofo ucha) wylapujemy sensowne wyrazenia,
jesli uda nam sig pochwyci¢ co najmniej trzy
przed uplywem jednej minuty, przechodzimy na
wyzszy (trudnigjszy) poziom i tak do korica, az
do ,przegrzania” sie naszego umystu. Ostatnie
juz zmagania stowotwdrcze polegajg na... tym
samym, co zwykle, z tym, ze kostki ulozone sg
na dnie ,studni” i co pewien czas majg achote
na malg wedrowke w gére, my musimy jak
najdtuzej utrzymaé je w ,depresji”. Jak?
QOczywiécie ukladajac z nich slowa...

Naszym zmaganiom towarzyszy mila ciezka
d?wigkowa obejmujaca gatunkowa zardwno co$
zwigzanego z muzykg powazng jak i przyjemne,
skoczne wspélczesne melodie; muzyka zostala
nagrana jako pliki audio, dlatego z powodzeniem,
mozna odtworzy¢ jg (bez koniecznodci
uruchamiania gry) w odtwarzaczu ptyt CD.
Efekty dzwigkowe wewnatrz gry rdwniez sq
catkiem mite dla ucha. Tak samo jak oprawa
muzyczna gry wplywa na nasze uszy, tak i
grafika dziala przyjemnie na nasz narzad wzroku.
Estetyczne i hajecznie kolorows tia, pelne
fantazyjnych ksztattdw ukojg niczym balsam
nasze zmordowane umysty. Jedyna rzecza,
ktéra wybitnie nie przypadla mi do gustu to
sposGb, w jaki obracamy szeécian w BreakAway
Boggle, niestety daleko mu do plynno$ci i mozna
sig troche podenerwowac, widzac jak
tréjwymiarowa figura zamiast wykonaé pigkny
obrét o 180 stopni, zmienia swg pozycje
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Sprawd?, czy Jestes dobry
w e klocki?

stopniowo i fragmentarycznie. Co ciekawe im
hardziej zmniejsza sig liczba kostek skladajgeych
sie na szescian, tym lepszej jakosci sq piruety
figury. Fakt, ze w opcjach mozemy ustali¢ detale
dotyczace grafiki, ale zmniejszajgc efekty
(ksztalt kostek, cieniowanie), ktére poprawig
szybko$¢ operacji, gra wiele traci na swym
wizualnym uroku.

Ten rodzaj zabawy moge raczej polecic jego
wytrawnym zwolennikom i nikomu wiecej,
natomiast znajomosé przynajmniej w stopniu
podstawowym chaciaz jednego z jezykdw obcych
jeszcze bardzig] zaweza krag odbiorcéw Boggle.
Jesli jednak weZmiemy pod uwage fakt, iz dzigki
zabawie mozna poszerzy¢ swa jezykows wiedze,
to gra nabiera waloréw edukacyjnych, a zatem
bardzo pozytecznych. Ciekawa jestem czy
fanatycy sieciowego grania zainteresujg sie
tego typu zabawa, poniewaz w Boggle mozna
graé ,po kablu" jak i przez Internet, by¢ moze
bedzie to calkiem nowe doéwiadczenie, a na
pewno inne od tego, ktére towarzyszy
.Zabijacko-napadackiemu" pogrywaniu. Jesli
jubicie uczucie przegrzania sig mozgu,
umystowych meczarni, nieobce i nie straszne
wam sq perspektywy wielogodzinnego my$lenia,
a w ogodle to jestescie prawdziwymi
omnibusami, z czystym sumieniem moge polecic
wam Boggle. Calej reszcie proponuje...aby
sprébowali zagrac, poniewaz wbrew pozorom
gra jest warta uwagi.

- Bogyts
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LEGO Island

-Gala wyspa z klockow LEGO,

Ai trudno uwierzyé, ia LEGO Group istnieje i
lowarzyszy dizieciom (oraz nam - hardziej jui
forostym , dzieciom™) od 1932 roku,  wige
przez 66 fal... Poczatkown jednak zabawki
oznaczone stowem LEGO (nota bene hedcym
1estawigniem pierwszych sylab dwu dudskich
wyrazow, a aznaczajaeym tyls, co ,haw-Sig-
$wiginie") weale nie przypominaly dzisiejszych
kolorowych klockow. Byly to bowiem...
drewniane autka! 1 ko wie, jak potoczylyby sig
dalsze losy tego rodzinnego ,interesu”, gdyhy nie
idled i opatentowanie pewnego, pozornie prostego
pomystu - charakterystycznych , cegietek”
pozwalajacych na faczenie ich ze sob i, dzigki
lemu, uzyskanie wiasciwie dowolnego elektul W
tym 1o momencie dia LEGO rozpoczgla sig $wietna
1a8sa, kiora nieprzerwanie trwa do dzis... Dzig
bowiem LEGO Group jest najwigkszym (1ak
przynajmniej wynika z badai rynku)
priedsiebiorstwem w Europie. Zakres jego
Hiatalno$ci wykracza znaczqco poza produkejg
wspaniatych zabawek. Znakiem LEGO opatrzone
84 rowniei artykuly szkolne i odziei (LEGO
LIFESTYLE), a takie (od niespetna dwu lat) -
programy i gry komputerowe (LEGD Media
International). Te ostatnie, co jest chyba
oczywiste, interesuja nas (jakby nie byto -
graczy) najhapdziej.

GEM.INI

0 wladnie - w ostatnim czasie
bowiem pojawila sig pierwsza z
planowanych przez LMI gier - o
tytule LEGO Island. Natychmiast
tez, kierowany sentymentem
pachodzacym z nie tak znowu
odleglego dziecifistwa i wspomnieniem
beztroskich zabaw klockami na dywanie
(echl...), postanowilem sig z nig zapoznat.
Zastrzegam jednak, ze nie moge byé traktowany
jako catkowicie obiektywny obserwator. Jestem
bowiem catkowitym maniakiem idei klockdw
LEGO - a trzeba pamigtac, ze sq one nie tylko
$wietng zabawka, ale i genialng pomocy
dydaktyczng... (i niech no ja dorwe tego
»giganta”, ktory te cudowng rzecz oblozyt
ctem...). No, ale o czym to ja miatem mdwic?
Aha - juz wiem! A zatem... nie, jeszcze nie,
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jeszcze niewielka uwaga - ot6z aby w pefni
docenic jakosé grafiki, nalezy dysponowaé
akceleratorem grafiki 3D lub w najgorszym
przypadku - technalogia MMX. Gra co prawda
daje sig uruchomié w systemie - ,model wyspy:
prosty; tekstury: proste; kolory: 256", ale
wéwczas tracimy cafe ,klockowate" wrazenie |
chyba takze gubimy gdzie$ nastrdj, czyli element
w LEGO Island najistotniejszy... No a teraz
wreszcie - juz bez przeszkdd - moge
powiedzieg, ze...

....nasza fantastyczna wyprawa na LEGO
Wyspe rozpoczyna sig!

A oto dlaczego fantastycznal Otéz
migjscem, w ktdrym przyjdzie nam spedzié
kilka  przemitych chwil
bedzie wirtuaine
miasteczko LEGO.
Niemal w calogci
sklada sig ono z
elementéw znanych zapewne LEGO
fanom. Oni na pewno bez trudu
rozpoznajg poszczegdine , budynki” -

wloska pizzerig, bank, szpital, latarnig morskq i
wiele, wiele innych... Oczywidcie kazdy z nich
mozemy odwiedzié. Wyspe przemierzamy za
pomoca kilku érodkéw lokomocii - roweru,
samochodu, deskorolki (polecam!) a nawet
$migtowea (1) czy... wiasnych plastikowych
nézek. Wiekszo$¢ z nich musimy zresztq
wezeénie] samodzielnie ,zbudowaé" z
poszczegoinych klockéw LEGO! Ale zaraz,
zaraz... Jak to - ,plastikowych nézek"? Ano
wlasnie tak. Jako, ze na LEGO Wyspe wstep
majg tylko ,LEGOIudki” musimy sig w takowego
weielié. Wyboru dokonujemy spoéréd pieciu
postaci [przy czym nie oznacza to weale, ze
wybieramy jg na zawsze - w kazdej chwili mamy
mozliwo$é zmiany). Kandydatami sg same znane
i powazane (z réznych wzgleddw) przez innych
mieszkaricGw postacie: policyjne rodzefistwo
Brick oraz czlonkowie wtoskiej rodziny Brickalini,
prowadzacy na Wyspie pizzerig... A jezeli
jestesmy juz przy ,wyspiarzach” - wsrdd nich
nie brak indywidualno$ci; weZmy na przyklad
pielegniarzy - przeciez to calkowite cymbaty (to
takze stychadl), dla ktdrych niczym szczegdlnym
jest przewozenie ambulansem na sygnale...
pizzy! Jak sami tlumaczg - to
przeciez najlepszy sposéb, by nie
zdazyla ostygnag... Innym
dobrym przyktadem moze byé
chociazby nieco zwariowany,
mruczacy do siebie listonosz; i
tu niewielka dygresja: idealnie
. dobrany glos i piosenka (czy
raczej mruczanka ,Ani deszcz,
ani $nieg..." sq bez
przesady wspaniale!
Zresztg kazdy ,udzik”
" na Wyspie zyje
wlasnym zyciem,
dokad$ zmierza, co$
robi... - po prostu




jest sobg! Mite jest takie to, ze wszyscy z
nich zawsze majq czas, by przystangé i
pogawedzi¢ przez moment... | wlasciwie
jedyng raznicg LEGO pudelkawego i
komputerowego jest to, ze tutaj ,LEGOludki”
sq animowane. | to jak! USmiechaja sie,
mrugajg oczkami, poruszajg ustami podczas
mowienia, gestykulujg (nigjednokrotnie
przekraczajac mozliwosct ruchowe
plastikowych stawdw)... Z tym ostatnim
jednak wigze sie rzecz, ktdra mnie osobiécie
(przy czym pamigtac nalezy, 7e ze wzglgdu na
wiek nie jestem idealnym adresatem LEGO
Island) nieco irytowala. A bylo nig catkowicie
nierealistyczne” zachowanie sie ,ludzikéw".
Podczas moich zahaw zawsze traktowatem ich
jak ludzi - nawet krecac gtowka, nie
przekraczatem pewnej naturalnej dla ludzi
granicy, a juz na pewno nie pozwalalem, by
korpus zwrdcony byt w przdd, glowa zas - w
tyl. Tutaj za$ nie majq one obiekeji, by bawié
sig czyja$ (lub, co gorsza - wiasng!)

glowq czy reka, a nawet rozpadac sig na
poszczegdine elementy... A tak wiasnie
dzieje sig - przyktadowo - z potraconymi
przechodniamil

Bez obaw jednak

- w chwilg ,\
pdZniej s3 juz .

oni w pelni
sprawni!

Choé ogdinie wyspa nie jest duza
(co osobiscie zaliczam raczej na
minus), to co miodsi wiekiem
wielbiciele LEGO mogg poczué sie
nieco zagubieni w plataninie uliczek

i alejek. Wystarczy jednak wydrukowaé mape
obszaru (opcja programowall i nikt raczej nie
moze mieé klopotdw z dotarciem w okreslone
miejsce. A wiasnie od szybkiego (acz
sensownego!) przemieszczania sie zalezy w
duzej mierze powodzenie calej misji, Zresztq tak
wlaénie rozumie¢ nalezy okredlenie gry jako 3D
Action (1) Adventure...

No i $wietnie - co jednak oznacza ,przygoda”?
0t6z w kazdej chwili mozemy zadeklarowaé sig
komug pomdc. Zadania te (ktdre nota bene sg
$wietng zabawg) to przykladowo dostarczenie
klientowi pizzy czy zastgpienie nieobecnega
kierowcy ambulansu pogotowia. Jedna z nich

zreszta przypadkowo zmieni sig w walke
o istnienie catej LEGO Wyspy!!!
Ktdre? Podpowiem tylko tyle, ze
wykaonac je moze tylko Pepper -
,Chlopiec” dostarczajgcy pizze...

%1 i Wyspa
- stworzona
zostata zgodnie
z obowigzujgcym w LEGO Group
mottem ,tylko najlepsze jest
wystarczajaco dobre”. Gre
przygotowano i dopieszczono w
najdrobnigjszych szczegdlach -
przy jej tworzeniu brali udziat

Ogélnie LEGO

profesjonalni aktorzy (glosy), muzycy,
animatorzy. To ich zaslugg jest facznie ponad 3
godziny animacji i 90 minut muzyki. Z tym tez
wigze sie kolejna (niejako dodatkowa) atrakcja
wyspy. Stanowi jg stojaca nieopodal Pizzeri
szafa grajaca. To dzieki niej bedziemy mie¢
okazje wysluchania kilku nie pojawiajacych sig w
trakcie samej gry utworéw - od punka (bez
obaw - odpowiedniego dla adresata), przez
country, po muzyke symfoniczng. Co ciekawe -
jedna z piosenek $piewa (z uroczym wloskim
akcentem) Mama Brickolini, czyli jeden z
potencjalnych gtdwnych hohaterdw! Mimo to
jednak moim osobistym faworytem i tak
pozostaje pogodna (by nie powiedzie¢ stodko-
popowa) piosenka ,Brick by brick" (klocek po
klocku). Oczywigcie w tak krdtkim tekscie nie
spos6b choéby wymieni¢ pozostalych atrakeji,
jakie oczekujg na Wyspie. A nawet jegli by to
byto mozliwe, to chyba mijatoby sig z celem -
wszak to samo poznawanie rzeczy nieznanych
daje najwigcej satysfakejil Choéby tez tylko z
tego to powodu LEGO Island jest gra wartg
zainteresowania. Dowdd? Dowodem jestem ja
sam! Przeciez mimo iz z calq pewnoscig nie
Lmieszcze sig” w sugerowanym przedziale
wiekowym adresatéw LEGO Island, to jednak
spedzitem na tej uroczej wyspie kilka naprawde
beztroskich chwil... | - zastrzegam - zamierzam

tam wracac!
|
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zy to recenzja jakiegos nowego
symulatora lotu? | tak i nie. Tak,
poniewaZ w grze siedzimy za
sterami poteznej latajgcej maszyny
hojowej. Nie, poniewaz nie o
symulacje tu chadzi. A w ogcle
méwimy tu o

grze G-Police,

firmy

U gory:
Tu uzupelniamy amunicle.

Pa prawej na dole:

Czas Apokalipsy wlasnie
natszed!.

Psygnosis. Ci, ktérzy kiedys odpalili sohie demko
zawarte na jednym z poprzednich kompaktach
CDA, usmiechajg sie juz z blogogcia. | mnie japa
rozdziawila sig od ucha do ucha, gdy w kofcu w
redakeji pojawifa sig ta gierka. Nic zresztg
dziwnego; G-Police to bez watpienia jedna z
najwspanialszych, pod wzgledem wizualnym
(chaé nie tylko), gier,
jakie w ogdle
powstaly na PC-ta.

Jest rok 2097,
znajdujemy sie na
Kallisto, jednym z
satelitéw Jowisza, w
okrytym kopulg
miescie. Siedzimy za
sterami AGB0 Havoc,
ktdry wprawdzie
przypomina
helikapter, ale jest
dodatkowo
wyposazony w silniki
odrzutowe, Dzigki
temu dysponujemy

duzg szybkodcig i przyépieszeniem, a
jednoczesnie mozemy korzystac z wszystkich
zalet helikoptera (zawisanie w powietrzu, lot z
minimalng predkoscig, ot w pionie i poziomie).
Standardowym wyposazeniem Havoca jest
szybkostrzelne dziatko bez limitu amunicji, ktére
jednak przy zbyt intensywnym uzytkowaniu
moze sie przegrzac i chwilowo odmdwic
wspélpracy. Bron ta jest efektywna na
niewielkie i lekko opancerzone pojazdy, ale
szybko okaze sie zbyt mala wydajna. Warto
przerzucic sie wtedy na laser (tez bez limitu
amunicji i rowniez sig przegrzewa), ktory ma
znacznie wiekszg silg razenia, za co placimy duzo
nizszg szybkostrzelnoscia. Do tego dochodzi cata
masa limitowanych rakiet (niekierowanych,
kierowanych i samonaprowadzajacych sie)
rozmaitego typu, kilka rodzajow bomb (od
bombek kasetowych, po 500-kilogramowe
bombiska, ktore radze zrzucad z duzej
wysokosci, bo inaczej zgasi nas fala
uderzeniowa), a takze takie ustrojstwa jak np.
flary, ke6rymi markerujemy podejrzane miejsce
(a za chwile jest tam aZ niehiesko od
migoczacych na palicyjnych pojazdach
»kogutdw"). Rzecz jasna na poczatku mamy
dostep tylko do niewielkigj czesei arsenatu, ale
nie od razu Krakov zbudowane (kazdy, kto pogra
w G-Palice szybko doceni ten ,krakowski”
dowcip, che che).

Wyczerpang amunicje uzupelniamy na
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wyznaczonych do tego celu platformach.

Nasza maszyna nalezy do organizacii o nazwie
G-Police, ktorej zadaniem jest (jak kazdej policji)
.Sluzyé i chronié¢”. Stuzymy prawu i chronimy
cywilnych mieszkaricdw przed skutkami
nieformalnej wojny, jakie tocza pomigdzy sobg
wielkie korporacje (a

takze przed tymi

mieszkaricami miasta,

ktdrzy postanowili

dziala¢ w ,szarej

strefie” na szkode

spofeczenistwa). My zas weielamy sig w skére
Jeffa Slatera, jednego z najlepszych pilotéw
tych czaséw, ktdry wstapit w szeregi G-Police,
by wyjagnié sprawe tajemniczej $mierci swej
siostry (rdwniez nalezacej do tej organizaciil.
Przed nami okoto 35 kolejnych niebezpiecznych
misji. Co nalezy do naszych zadain? Patrolujemy
ulice miasta (a wiasciwie miast, poniewaz akcja
rozgrywa sie w wielu odrgbnych
miejscowosciach, potaczonych z sobg
specjalnymi tunelami), na wysokosci od zera do
ponad 300 metrdw, wyszukujgc tych, ktdrzy
naruszajg prawo. Czasem sami wkraczamy do
akeji, czasem wystarczy tylko namierzy¢

przestgpce, a resztq zajmie sig najblizszy
posterunek, wysytajac liczng ekipe powitalna.
Niektdrzy przestepcy zreszty weale sie nie
ukrywajg, atakujgc w bialy dzied struktury i
pojazdy konkurencii, ale sq i tacy, ktérzy udajg
niewinigtka (np. przemytnicy). Aby ich wyluskac,
nalezy uzywacé
skaneréw, ktdre
nieomylnie
wykryjg
kontrabande.
Beda tez misje, w
ktdrych np. musimy ochrania¢ jadacy na akcjg
policyjny oddziat czy jakiego$ rzadowego VIPa
itp. Alho tez $ledzi¢ podejrzanego, wiszac mu na
agonie (i to tak by ans nie widziat, a
jednoczesnie by nie zgubié tropu - nie jest to
tatwel). Ot, zmudna, codzienna, policyjna
robota, urozmaicana od czasu do czasu
lokalnymi wojnami, z udzialem masy czofgdw,
my$liweaw, a nawet takich ,kieszonkowych
pancernikéw", Czasem zresztq zalozenia misji
zostang zmienione w czasie jej trwania, radze
wigc dobrze wsluchiwac sig w radiowe
komunikaty, bo inaczej szybko pojawi sig
komunikat ,mission failed" i bedziemy musieli jg
powtarzaé. Zdarza
sig to nam duzo
czesciej niz mieré
na polu chwaty,
poniewaz nasza
maszyna jest
poteznie uzbrojona
i opancerzona, a
takze wyposazona
w systemy
autonaprawcze.
Prawde
powiedziawszy,
trzeba sie sporo
= | napocic, by
| utraci¢ Havoca
’ {no, nie
| zawsze..). Tym

Po lewej na dole:
Widoczny frapment kopuly
ustaniajgce] miaslo oraz
£0§, c0 utamek sekundy
wezesnle] bylo wropg
Maszym.

Recenzie

bardzigj, ze kolizje z budynkami, podiozem i
koputami nie czynia nam praktycznie zadnej
szkody (poza wytraceniem predkosci), W
wypadku cigzkich uszkodzert mozna po prostu
wylgdowaé w jakimg zautku i odczekaé chwilke
(o ile sytuacja na to pozwala), by zregenerowat
osltony i powréci¢ do akeji. Jest to idealne
rozwigzanie w misjach, gdzie towarzyszy nam
skrzydiowy, kt6ry w czasie naszego ,relaksu”
bedzie dbat o to, by nad przestepcami nadal
wisial ,bicz bozy" i by nikt nie zaszedt nas od
tylu.

Teraz pora przejsé do tego, co robi w tej grze
wrecz przygniatajace wrazenie. To jej realizacja.
Autentycznie bruzdy w mézgu mi sig wygladzily i
czoto sfilcowalo, gdy zobaczylem po raz
pierwszy jej demko (przez trzy dni przechodzilem
przez nie po przynajmniej 5-10 razy dziennie).
Wrazenia sq po prostu szo-ku-ja-ce!!! Klimat
gry przypomina do zludzenia film Blade Runner
(autorzy zresztq nie ukrywajg tej inspiraciil, na
co wielki wplyw ma zrdznicowana architektura
miast, przypominajacych tez Gotham City.
Miast groznych i posgpnych, catych w brazach i
szarodciach, ale ozywianych dziesigtkami
kolorowych reklam, z ulicami, na ktérych (i nad
kedrymi) rojg sie cywilne samochody, z
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gérujgcymi nad catodcig ogromnymi (tak z 200-
250 metrow) drapaczami chmur i wiezami
wiertniczymi (?), buchajacymi od czasu do
czasu strugami zlocistego ognia. A jak juz o
ogniu mowa... Ludzie, jakie tam sq *#8@
efekty Swietinel!!l Tego nie wyraze stowami, bo
jak za pomocq parunastu dostgpnych w naszym
alfabecie literek oddad tak niesamowite
wizualnie zjawiska?! Malownicze eksplozje,
ptomienie wylotowe silnikéw (ktére potrafig tez
efektownie plonac), smugowe pociski dziatek,
odlepiajace i réznokolorowe promienie laserdw,
pélprzezroczyste kieby dymu, przyémione szyby
w budynkach... nic tylko przylepié nos do
monitora i wehiania¢ calym sobg ten misd
plynacy z ekranu prosto w serca graczy.

Nasz pojazd mozemy ohserwowat z kilku
rdinych ujeé kamery (m.in. z kokpitu oraz
wirtualnego kokpitu a takze z perspektywy
zewngtrzngj). | nie jest to bajerek - walki
powietrzne toczy sie najlepie], siedzac
bezpodrednio za sterami Havoca, ale juz
patrolowanie czy bombardowanie, jest duio
efektywniejsze gdy widzimy nasz helikopter
(jetcopter?) z zewnatrz, Jak do tego dodaé
doskonatej jakogci filmy (i intro), a takze

mnéstwo speechdw, znakomicie brzmigce efekty
dZwigkowe i dobrg elektroniczna muzyke w tle
oraz proste (z klawiatury lub joya) sterowanie i
ptynny scroll ekranu, to mozna juz tylko pasé na
kolana i zagpiewaé hymn pochwalny ku czci
twércéw G-Police, w podziece ze obdarzyli nas
czym$ réwnie wspanialym.

Ale z tym to moze poczekajcie az do korica
recenzji, do momentu, gdy wymienie takze wady
tej gry, bo pare sie jednak nazbieralo. Po
pierwsze korzystanie z mapy jest bardzo
niewygodne, a nawet po jej zoomie nie widzimy
kierunku, w ktdrym leci nasz pojazd, co na
poczatku sprawia sporo problemdw z wyhorem
wiasciwej trasy lotu (zwykle okazuje sie, ze
lecimy akurat w przeciwng niz potrzeba strone
miasta). Po drugie (niestety, niestety!) w grze
nie ma mozliwosci grania w sieci. A ja juz
oblizywatem sig na mysl o deathmatchu, jaki
bedzie mozna urzadzié w redakeji. Po trzecie
wigkszodé budynkdw, naturalnie poza tymi
przeznaczonymi do zniszczenia, jest
niezniszczalna (a szkoda), za notoryczne
mordowanie cywili nie wplywa w jakikolwiek
negatywny sposéb na przebieg kariery Jeffa.
(Pamietajcie, ze jest on policjantem i obowigzuja
g0 pewne zasady; odpalenie rakiet w zatloczane

wa MR- AROO

ludZmi skrzyzowanie nie powinna ujéé mu na
sucho, nawet jesli mierzyl we wrogi pojazd, a
pechowym trafem spudtowaf). Kolizie z
budynkami tez w zaden sposdh nie utrudniajg
nam zycia. Ja wiem, e przy w miare
realistycznym trybie lotu, w tak gesto
zabudowanym miescie, przecigtny gracz rozbitby
sig po 15-30 sekundach zabawy, ale z kolei
totalne przegiecie w drugg strone jest tu chyba
fadmierng przesada. Ponadto siedzacy za
sterami wrogich pojazddw, komputerowi piloci
majg ogdinego zeza i prawie nigdy nie ogldajg
sie do tylu, co zmniejsza satysfakcje z watk
powietrznych. Nie moge tez ukrywaé, Ze po
kilkunastu mniej lub bardziej podobnych misjach
grywalno$é odrobinke jednak znizkuje (choé
nadal jest na ,orbitalng]” wysokogci).
Podsumowujac: extra, super, czad, total, hiper,
mega, full giera!!! Przynajmniej dla tych, ktdrzy
lubig zreczno$ciowe symulatory lotu z
efektowng grafika i posiadajg 3Dfx. G-Police

5~ i—'L_._ll__LL'_Li DEMD
PSSGNOSIs

BEmMLO

mozna wprawdzie odpali¢ hez jego obecnosci w
PC-cie, ale koficowy efekt (dla tego, kto juz
widziat wersjg ,akcelerowang”) jest wtedy
totalnie dofujgcy i gra traci przynajmniej 50%
swego uroku (a grafa to chyba z 70%). A jak
powiem, ze ta wiaénie ta gra przekonata mnie
do zakupu Monstera 30 (zas specjalnie nigdy
nie przepadalem za jakimikolwiek symulacjami
lotu), to koficowa ocena moze byé tylko jedna.

R
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Ropuch a la zab?-

Frogger

Po prawej:
VWlasale tak dobywaro
Tuziczaly zachdd,

wzniesieri; i trzeci... taaak, £o juz nie byle co! VL)U

Obecnie bowiem podczas wypetniania swej misji

(jak to pigknie brzmi) Zahik positkuje sig swym

diugagnym, "naprowadzanym termicznig”

0ZOrEM - CO 0Znacza, Z€ za jego pomaocg moze

GEM.INI jega p q

o skadingd interesujace

przedsiebiorstwo lubuje sig zreszty

wiagnie w "odkurzaniu" starych (acz

wcigz Swietnych) pomystdw i

oblekaniu ich w nowe, bardzigj

pasujace do obecnie panujgcych
wymogtéw szaty. Krétko mdwigc - jest to nowy,
jeszcze lepszy Ropuch, ktéry jednak wcigz ma
tylko jeden cel... "odszukaj i zniszcz..."? O nie,
nie - raczej z...aopiekuj sig swym potomstwem
{(hmm... czy w odniesieniu do zab mozna méwic
o potomstwie?...) Tak czy inaczej nam przypadto
w udziale dopomdc hiednemu, liskiemu,
zielonemu plazowi w tym starym jak $wiat, acz
weigz niswdzigcznym przedsiewzigeiu (ciekawe
czy mama zaba méwi do swojej cérki: zabciu).
Tyle o fabule...

Niejako dla odmiany realizacja tej jednak niezbyt

......

nietuzinkowe] idei stoi pod ogromnym znakiem
zmian. Zacznijmy od tego e Zabsko "uwolnione
zostato z okowdw dwdch wymiaréw" (tekst z
instrukeji) oraz dodatkowo “doprawione”
efektami chipseta Voodoo. Tak, tak - stato sig!
Bez karty 3Dfx ani rusz i to w nawet w tak
wydawatoby sie prostej grze... Wréémy jednak
do naszego Ropucha. Nie dos¢ ze
tréjwymiarowy, nie dos¢ ze “rozmyty” (che,
che) to w dodatku nauczyl sig trzech nowych
zachowari! Pierwsze z nich to - uwaga -
"Patezne Kumknigcie” majace (jakoby - bowiem
ze wzgledu na niewielki zasigg trudno je
efektywnie wykorzystac) lokalizowaé Zabigtka;
kolejne - “Super Skok” - umozliwia pokonywanie

chwytad najrdzniejsze owady i to w rozmaitych
stadiach rozwoju (ewolucyjnega rdwniez). Czyli
ogélnie - wiasnie “posiltkuje”... a moze
nawet "posila”. Jaki ma w tym cel? Ano, %
oprdcz najbardziej oczywistego (balast!)
dostaje za to punkty oraz, znacznie 2
bardzigj kuszace "power-ups'y”. A sq nimi

- migdzy innymi: dodatkowe punkty,
czas, podwdjna szybko$é skokowego
przemieszczania sie czy nawet... Super-jgzor!
(“upgrade” poprzedniego) Wszystkie one
charakteryzujg sig niestety ograniczonym
czasem dzialania, a dodatkowo ten ostatni ma
piekng pomarariczowg barwe (no cdz, to chyba
niezbyt pasuje do kontekstu, ale za to jest jak
najbardziej prawdziwe - nie uwierzycie, ale ten
jezor rzeczywiécie jest pomarariczowy...)

Nie tylko jednak sam giéwny bohater ulegt
daleko posunigtej ewolucji - takze teren, na
ktarym rozgrywa sie jego wielka widczega to

S

Na dole po lewej:
Ech... 2 slg kreel.

obecnie ogromne potacie ziemi, utrzymane w
rozmaitych klimatach - a to przeuroczy staw, a
to mroczna jaskinia peina pajakdw i nietoperzy,
a to z kolei rozwrzeszczana dzungla... Ogélnie 9
widowiskowych stref,.. A wérdd nich - jedna

(75 N

naprawde specjalna - Retro. Tak, tak - wciaz ta
sama stara, dobra autostrada i nie mniej znana
i kochana rzeka. Ech... 1za sie w oku kregi...

Obrazu
fantastycznej
calosel
dopetnia
mozliwosé
walki nawet
do czterech
“zaboli” na
jednym
ekraniel...
No, tego to
sig naprawdg nie spodziewalem - tym bardziej,
18 Zyjemy przeciez w erze "swobodnego”
dostepu do InterSieci, a i rachunki za
korzystanie z niej opiewajg na naprawde
“symboliczne” kwoty... Jednym stowem - no
przeciez nie trzeba bylo. ..

... | wszystko bytoby pieknie, kolorowo i stodko,
gdyby nie pare zgrzytdw. Nie, nie zgrzytow -
raczej $miesznostek... Odrobing zaskakujacy
howiem wydaje sig pomyst umieszczenia na
drodze do Celu “pomocnych ptakéw". Na ich to
grzbiecie nasz bohater siegaé bgdzie tam,
gdzie skok nie sipgal W sumie nieglupie -
tyle tylko, Ze a2 prosi sig, by zakrzyknaé:
patrzcie Panowie i Panie - zaba wierzchem na
bocianie!... Kalejnym “rewelacyjnym”
(absurdalnym, ot co!) pomyslem jest ta, e Zab
tonie w wodzie! Rozumiem- on jest wyjatkowy,
ale to wbrew naturze ropuchy jako takiej!
Wszak istnieje nawet powiedzenie - “czué sig jak
zaba w wodzie" (czy jako$ tak... - w kazdym
razie bardzo podobnie) - a tutaj? Po prostu
plum i koniec! Wytlumaczy¢ to mona tylko tym,
e on w ten sposéb zachowuije sig on “od
zawsze”- od dziada, pradziada automata - a
Frogger jako zaba cywilizowana po prostu musi
kultywowaé tradycje
rodzinne...

d Zatem - mdwigc krdtko-
jest to udany (co dziwne)
mariaz idei z 1981 roku
® (autorstwa Konami) zg

i znakomitg, naprawde
godng wymagaf
sprzetowych oprawa...
Ocena? Ano, jak kto lubi - dfa
“zrecznodcidwkowcdw” - rewelacja (ich
przekonywad nie ma potrzeby); dla Zywigcych
ambiwalentne uczucia do tego typu gier -
$redniak (ale na pawno warto w niega pogracl,
za$ dia nie cierpigcych arcade - dno i totalna
patologia (hmm.. dlaczego akurat “patologia"?)
zarazem... Ja w kazdym bad? razie niniejszym
tekstem powolujg do zycia klub Mitosnikéw
Dono$nego Kumkania...

B
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.\HA l = Hasbro Inleractive
Wymagania: Dystrybutar:
Pentium 166, 16MB RAM.COx2,| Hasbro Poland
Win 95, 3Dk lel. (022) 8262417
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Star Warped

Tak to juz jest, 1e wczesniej czy poiniej, kaidy
stawny temat zostaje w koicu Sparodiowany. Nie
dziwi wigc fakt, ie stalo sig Iak rowniez w
preypadku Kultowe; juz Gwiezdnej Sagi, kidrej
LKullowoscl” nie moze zaprzeczyé nikt.
Wystarczy spojrzec na opasie tomiska katalogiw
1 gadzstami, podrgeznikow do RPG, gry i fysiace
fanklubaw rozrzuconych po catym Swiecie. Zaiste
- Ienomen na skalg $wiatows. Kio nie mial okazji
poznac bohaterdw Iej opowiesei i zasmakowaé w
niepowtarzainym kfimacie Gwiezdnej Trylogii,
niech atuje, bo nie wie, co traci.

MR JEDI

le, ale, nie o tym bedziemy mawili,
chodzi przeciez o parodie, a wigc
poparodiujmy troche z chtopakami
z zespolu Parraty Interactive, Tak,
tak, to wiasnie oni odpowiedzialni
sq za parodig popularnego serialu
X-Files (X-Fools) oraz Mysta (Pyst), Teraz
natomiast wzigli sig za Swist Gwiezdnych Wojen
ih..

DWA I POL TYGODNIA TEMU W SYPIALNI...

W naszej galaktyce na planecie zwanej Ziemia,
wyemitowano film pod tytutem Star Wars. To
byfto wydarzenie, ktére zmienilo nasze zycie...

LEIAL JOE.
{ =

__ <0754

Na dole:

Pojedynek na plzze |
fistaszki 2 przemyty,
Twyclpzca blerze wszystko,

PIZZA FLIPPIN' GREEDO

}

Fo tewe]:
Wiszacy cyrk latajacego
Ewoka.

skad my to znamy, co? Hmm, chyba nasi
przewodnicy - Aaron i Brian, mieli podobne
odczucia, to widaé juz od pierwszych minut po
uruchomieniu gry, mima to nie mieli absolutnie
zadnych skruputdéw i sparodiowali niemal
wszystko, co ma jakikolwiek zwigzek z Saga.

Gre rozpoczynamy od wpisania swego imienia,
po tej czynnosci panel sterujgoy zostanie
zaktywizowany i teraz juz spokojnie mazemy
przej$¢ do zabawy. Gdyby byly jakies
niejasnoéei, wystarczy kliiknac na przycisk
pomacy, a gléwni bohaterowie tej parodii, czyli
Brian i Aaron, wszystko dokfadnie nam
wytlumacza, nie zalujac przy okazji kilku
dowcipnych komentarzy. Zreszta, bez wzgledu
na to, czy zazyczymy sobie pomacy z ich strony,
czy tez nie, oni i tak beda z nami. Cokolwiek
bedziemy robié, gdziekolwiek sig nie ruszymy i w
cokolwiek nie zagramy, uszczypliwe kamentarze
Aarona i Briana bedg nam towarzyszyly do
korica zabawy. A ich kamera bedzie nas hacznie
obserwowala (migjcie” oczy szeroko otwarte i
gdy elektroniczne oko pojawi sig na ekranie gry
- Kliknijcie na nim). Ale po kolei...

Ta gra to w zasadzie wiele gier w jednej. To taki
zlepek rdznych, mniej lub bardziej zabawnych
pomystdw, luZno ze soba powigzanych.
Znajdziemy tutaj proste ,mordobicie” a'la
StreetFighter, w ktdrym do pojedynku stanie
Leia, Luke i Greedo (,Pocaluj kucharza!") ze
swoja przepyszng kosmiczng pizzg. Bedziemy
mieli okazje broni¢ Gwiazdy Smierci przed
rebelisntami, staniczkami i pluszowymi misiami
oraz zadag pytanie samemu Yodzie i gwarantujg,
7e ten na kazde odpowie... pokretnie. Ale nie to

2N,

'E?i_:____ 'o‘—o-o !

najbardziej mi sig spodabato, Swietnym
pomystem jest Mostek z Ewokami, pomysl
prosty, ale potrafi zwalié z ndg... dostownie | w
przenosni. O co chodzi w tej rozgrywce? Przed
sobg mamy osadg ewokow umigjscowiong
gdzie$ w samym $rodku lasu. Na pierwszym
planie widoczny jest drewniany, wiszqcy
mostek. A po tym mostku, che, che, przebiega
sabie ewok... nasze zadanie polega na straceniu
go z tego mostka kijem - brutalne! Che, che, ale
zabawne! Podezas gry bedziemy slyszeli
komentarze samego Dartha Vadera, ktéry
bedzie zachgcat nas do czynienia zfa i przejscia
na ciemna strong Mocy. Gdy wywigzemy sig 2
zadania, ustyszymy od Aarona i Briana: ,to hylo
brutalne - przerazasz nas!"

Ale to jeszcze nie koniec, bo gdy tylka wyzyjemy
sig na ewokach, dla réwnowagi bedziemy mogli
wyruszy¢ w misjg reporterska z aparatem w
gardci, po to, by nakryé Vadera w tozku ze
szturmowcem... bez komentarza! Zwolennicy
Ciemnej Strony Mocy powinni wynajaé dobrego
adwokata dla swojego szefa, che, che. Ale, zeby
nie bylo, Ze twdrey gry sq stranniczy - nic z
tych rzeczy. Sparadiowano réwnie co bardziej
znane sceny dialogowe z Trylogii. Malo tego,
maim zdaniem twdrey wpadli na doskanaty
pomyst, zeby calodé poda w taki sposdb, aby
jednoczesnie sparodiowac style znanych
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twércaw filmowych - Woody Allena, Spike ‘a
Lee, Quentina Tarantino (ech, Luke i Han a'la
Pulp Fiction - czad! ,Luke jestem Twoim ojcem"!
,Ca ty (biip!) mi tu (biip!) taki (biip!), kedry
(biip!) kozy, ma by¢ moim (hiiip!) ojcem?!” (Biip

nieZle ubawic.

Gdyby jednak ktog szukal nieco bardzie]
wymysinej rozrywki, proponuje przystapic do
teleturnigju, w ktérym bedziemy mogli wykaza¢
sig wiedza o Swiecie Sagi. No céZ, pytania moze
nie sq najpowazniejsze, ale zeby na nie
odpowiedzied, trzeba posiadac tak zwane
podstawowe wiadomogci na temat Sagi i
odrohine wyobrazni (koniecznie jedno i drugie),
a po co - sami sig przekanajcie. Autorzy
programu zajeli sie takze przeszlodcia naszych
bohaterdw, a jakze, nie przepuscili nikomu.
Cheecie sie dowiedzied, co nosil na glowie Darth
Vader, gdy byl dzieckiem? A moze jakim byl
rozkosznym bobaskiem Luke? Odpowiedzi na te i
inne pytania znajdziecie w Machinie Czasu. Dla
bardziej wécibskich jest tez programik, a racze]
specjalna machina, pozwalajaca faczyé ze sobg
postacie z Sagi, a efekt tych kombinacji bywa

doprawdy co najmniej dziwny. Ach,
nie zabraknie réwniez czego$ dla
mitognikdw Sokota Millenium, co
bardziej odwazni beda mogli polatad
sobie po przewodzie pokarmowym
Jabby. Ponadto znajdziecie tutaj
kilka parodii znanych gier
wypuszczonych przez LucasArts, miedzy innymi:
X-Schwing i Dork Forces.

Sq w grze dwa migjsca, z ktorych mozemy
,skaka¢" miedzy wszystkimi opcjami. Pierwszym
z nich jest wspomniany juz panel sterowania, w
ktérym na poczatku wpisujemy swoje imig czy

81 Recenzje
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EARLY JEARS K |

U géry:
Konnichiwal Star Wars w
wers|| mangowej, to jest to!

Plusy:
« Brak wiekszych
minusaw
« Spora dawka poczucla
humory
= Brak naboinego
szacunkn dla Gwiezdne]
Sigl
«Kaidy doslaje tam po

Minusy:
= Pizecielna grafika
« Szybkie nudzenie i
QIAcIa rayjelg konwencla
«Pare racze] delujacych
dowcinow.

Ocena:

tez cokolwiek, co ma je zastapi¢. Drugim
natomiast jest pokdj Aarona i Briana. Z jednego
do drugiego migjsca mozemy bez
problemu sig przemieszczacd,
korzystajac z dostepnych bez przerwy
ikonek, widocznych w dolnych rogach
gkranu gry. Ponadto w pokoju dwajki
bohaterdw kryje sig wiele innych
niespodzianek, a wiec wécibstwo
bardzo wskazane. W trakcie zabawy
natraficie na kilka ,.przeszkdd"
zastawionych przez gtéwnych
prowokatordw, jak np. drzwi z zamkiem
szyfrowym, za ktdrymi znajdujg sig niektdre
opcje. Nie zdradze, jaka jest prawidlowa
kombinacja, bo z pewnoécig sami na to
wpadniecie - zapewniam, Ze nie jest to trudne.
Podobna przygoda spotka Was, gdy bedziecie
chcieli zakoriczyé gre... ale to tez sami
sprawdzicie. Jesli oczywiscie wyrazicie takq
ochote.

Przyszed! czas na male podsumowanie. Zabawa
jest... mita, nie szalenie podniecajaca, ale mita.
Whykananie... klasyczne, nic wigcej nie jestem w
stanie dodaé, gdyz czepiaé sie nie zamierzam, a
prawda jest taka, ze grafika nie jest tutaj zadng
rewelacjg, 0t po prostu nie straszy... jeszcze.
Autorom udalo weisnag sie kilka bardzo dobrych
pomysl6w, niestety nie o wszystkich mozna to
powiedzied, pare jes wrecz niestrawnych, ale
ogdinie powstat catkiem strawny mix. Program
ten uwazam raczej za ciekawostke, szczerze
méwigc wolalbym zainwestowaé pienigdze w
jaka$ dabrg strategie, ale... maniakalni
zhieracze gadzetow zwiagzanych z Gwiezdng
Saga powinni sig temu przyjrzeé nieco blizej,
gdy? tworey nie ukrywaja, ze jest to produkt
zrobiony przez Fanéw dia Fandw (przez duze F).
Czyzhy naciggali kolekcjonerdw? Eeee,
niemozliwe.

W kazdym razie jeéli bawiles sie na .Space
Balls" Mela Broksa, tu réwniez bedziesz zrywel

baki ze $miechu!
]
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Zaprawdg powiadam wam, jesliscie
na piekno nie zamknigci, nowe
horyzonty zostang wam otworzone.
Traficie do $wiata, przy ktdrym
wszystkie inne jakimé
niedokoriczonym szkicem jeno sig
wydaja. Nie Raj to jednak, o nie, albowiem przez
Zlego zmienion zostal, Dlatega tez zadaniem
waszym jest Zlego w specjainej Ksiedze, danej
przez przyjaciela Atrusa, uwiezic. Nie sadZcie
przy tym, ze zadanie prostym bedzie albo ze
Swiat dzieki temu ocalon zostanie. Swym
uczynkiem uratujecie jednakie wszystkie
pozostale, ktdre w przyszlosci swymi uczynkami
splugawié méglby. A i dla mieszkaricéw tego
wiele dobrego uczyni¢ mozna, bo bez pamocy
sczezng wraz ze Swiata zagladg. Zadanie czeka
was wigc trudne i odpowiedzialne zarazem. Ale
radujcie sig, alhowiem jako jednym z nielicznych

~V
[ Riven - The Seguel to Myst
s
nie imaginujcie sobie, ze jak male to niczego
ukryé sie nie da, Wzrok musicie mie¢ iScie
sokali, by jaki§ waznych zaleznodci nie
B przeoczyé. Nie tylko on
W 7| przydatnym wam bedzie
' ] wiec i uszu dobrze
] nastawiajcie. Wszystko,
co znajdziecie a
interesujgcym sie wam wyda,
Najlepiej sprzedajacq sie do tej pory grq na PG by! Myst. W samych tylko Stanach sprzedano ponad
trzy i pot miliona kopii. Nic wige dziwnego, 2e jego nastepca - Riven, jest najbardziej oczekiwang
Kontynuacja w historii. A czy stusznie, czy warlo bylo tyle czekac? 0j, bylo. Nawet jesii cziery lata
lenu, @ wiedy to pojawit sig Myst, o komputerze nie miale$ zielonego pojgcia, o grach nawet nie
wspominajge. Bo ato pojawit sig ON, a przepigkne pudetko irafito do mych, niegodnych zeeszts, jako ie
cztery lata temu nie frzymaty pierwowzoru, rgk. Gdyby meina fiylo teraz swe grzechy czynem 0dkupic, dokladnie przebadajcie, a wnioski wszelakie
. . - . S zanotujcie. Maszyneria, na jaka na pewno nie
N2 pewn bym 1o zrobil. Ale dystrybutorzy nasi nie kwapia Sig do poprzednika wydania, wige 1yé e . s ot
musiat bedg z grzechem cigzkim na sercu. Mimo to i tak szczesliwym jest, jako ie dane byto oczom by parg z gotujacej sig wody wykorzystywac.
: r— g o Obawiat sig o jej stan ni icie, na wszelaki
mym Rivena uirzec, uszom naslucha, ciaty w nowa rreczywisloss sig przenise... N
A wam nie powinna.

LLOR Swiat ten to jednak nie tylko maszyneria
wszelaka, a prdcz zwierzyny pod postacig
ptactwa, potwordw morskich (nie obawiajcie
sig ich jednak, ptachliwe sq bardzo a i migsem

. 5 L 2ywi¢ sie nie przywykly) oraz robactwa
dane Wam,tf‘?dz'e lego ujrzenie, a bogactwoi | 7 g4y, wszelakiego najczedciej wystepujace; i innych
doskonatosé jakg napotkacle stukrotnie vyszelk|e Pracownla Shana od $nika | Judzi spotka¢ wam przyjdzie. Z rozméw z nimi
trudy, Cel ktdrych nie.raz wymagat bedzie, niewiele sig jednakze dowiecie, bo uciekaé przed
wynagrodzi. Przestrzegam was jeszcze raz wami beda, a jeéli juz ktog do gadki skory
ostatni: nie straccie go z oczu, bo
przepadniecie. Spieszy¢ sie zbytnio nie musicie,
bo i bez tego dzieri jeden w petni wystarczyé
powinien, jesli tylko o zielonych migdatach mygli
was nie nawiedza a i na spanie czasu tracic nie
bedziecie.
E’are sldw rzekng wam teraz o samym Rivenie.
Swiat ten z pieciu wysp sie skiada, niewielkich
wprawdzie, ale za to pobladzié nie powinniscie. |

A
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Po prawej:
Widok faguny z péry

bedzie, to jezyka ich i tak zrozumie¢
niepodobna. Musicie wigc przede wszystkim
na sobie i materii, co migdzy uszami w

kaczanie sie waszym znajduje, polegac. Na nic
najwigksze nawet szczescie zda sig, bo
problemy wysoce sq skomplikowane. Przy
pomocy jednak zmystéw i szarej materii
racjonalnemu uzywaniu na pewno poprawne
rozwigzanie wszelakich problemdw znaleZé
mogli bedziecie. Powtdrze wiec jeszcze raz,
najwaznigjszym logiczne myslenie jest,
doktadng obserwacjg poprzedzane.

Bedzie to wymagalo wielokratnych miedzy
paszczeg6lnymi wyspami peregrynacii, ale nie
hedziecie w zaden sposdb w swych
poczynaniach ograniczeni. Odwiedzicie inne
Swiaty nawet, ale to wlagnie Riven
najwazniejszy pozostanie. W poszukiwaniach
swych nie raz skorzystacie z dziwnych

Sptgly musiy
Talnsialawat palcha

« Jchee wiee). el
£lemu. (ylke" 25 gediln
Jranial

Ocena:

wagondw, co sig na dwéch linach migdzy
poszczegdinymi skrawkami ziemi i skal
poruszajg. Podréz nimi szybka jest bardzo, ale
nie musicie sig obawia¢ - takowo? jest i
bezpieczna.
Wspominalem o donioslej bardza roli zmystéw
waszych, jak i o pigknie czekajacego was
Swiata. Pa wielokroé przystaniecie
pewnie, by sig cho¢ przez chwil pare
hogactwem jego widokdw
nacieszyé. Nie krgpujcie sig,
rabicie to nie wy pierwsi i
nie ostatni. Nikt wam
biegac nie kaze, a
by w petni
docenié
otoczenie | niczego przy okazji
nie przeoczyé, wskazane jest jak najwolniejsze
sig nawet po nim poruszanie.

Zadbajcie takze o odpowiednie ustawienie
podestu, co to na nim Ksiega wasza ustawiona
bedzie. Zadne $wiatto, czy to z okien czy z
lampy nie powinno znieksztalcad jej obrazu. Nie
wolno, bygcie zblizali sie do jej okladek w
catkowitej ciemnosci jeno, w bezksiezycowa noc
najlepiej, chociaz grube zastony dobrg
namiastke tego ostatniego takze daé¢ moga.
Wazne takze, by do miejsca ustawienia jej zadne
obce dzwieki nie dochadzlly. Inaczej podraz
wasza catkowitq nie bedzie, co czg§é zmystdw
wielu'bardzo waznych bodzcéw pozbawi. Uszy

réwnie s wazne jak oczy wasze! Najlepiej wigc,
gdyby maszyneria glosy Ksiggi wzmacniajaca jak
najlepszej jakosci byta, bo skrzypienia tryhdw o
zbyt matych érednicach Zle nasmarowanych w
dodatku na pewno podrézy nie uprzyjemnia.

| jeszcze ostatnia uwaga. Jesli wasz podest pod
ksiegi ma nosnoé¢ do minimalnej zblizona, to jak
najszybciej w ksigdze poprawki naniegé
powinnicie. [naczej wypaczanie jego moze w
niektdrych momentach dalszych stron czytanie
uniemozliwié... Jedli natomiast jestescie
bardziej lub i mniej takze, szczesliwymi
posiadaczami podestu z jablka symbolem, to
radujcie sig razem z pozostatymi. W
niezmienione] farmie ksigga i z niego odczytac
sig da.

Teraz za$ pozostato mi juz tylko sam na sam z
najdoskonalszym z dotychczas stwarzonych
Swiatdw, z Rivenem, was zostawic. | niech noc
sig nigdy nie skoriczy, a dzwieki wszelakie

ucichna...
[
Stowniczek:

Podest - komputer Ksigga - gra Nosnosc - szybkos¢ (komputera)
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Formufa 1

F1 Racing

Rok temu Psygnosis wyprodukowat dla faniw
samochodowych wyScigow gierg, ktdra przez
pawien czag stanowita Klasg sama dia siebie.
Niesamowite $rodowisko graficzne, ktdre
praytiaczato maksymalnie realnym
odwzorawaniem warunkdw terenowyeh, iras, a
przede wszystkim bolidow zobaczyli$my wiagnie
w F1. Dia bardzo nielicznych naowezas
fosiadaczy akceleratora graficznego F1 bylo
najlepszym 2 moliwych pokazem moZliwosci
takie] maszynki. | rzeczywiscie. Gy pierwszy
Pz zobiaczylem F1 w wersji na PG 12
Tainstalowanym na pokfadzie 30fx, niemal
rozirzaskatem swojego poczciwego PG-fa o
§ciane.

INQUISITOR

zisiaj, gdy kolejne gierki

samachodowe powstajg w iscie

ekspresowym tempie, a takich,

kedre nie abstugiwalyby 3Dfx, po

prostu nie ma, premiera nowego

F1 nie hedzie miala juz tak
szerokiego wydZwigku. Mimo wszystko, gdy
odpalitem F1Racing, wykutg w Ubi Soft giers,
wiedzialem, ze mam kilka nacy z glowy, a jedyng
muzyka, ktéra bedg slyszal przez nastepne dni,
bedzie wibrujacy ryk silnikdw F1.

Przede wszystkim odniostem wrazenie, ze
symulacje samochodowe (mam na mysli
bardziej ,realne” giery w stylu TOCA czy Rally
Racing '97) ewoluujg nieco w kierunku
manageréw. To juz nie tylko wyciskanie calej
mocy silnika na fantastycznych,
nieprawdopedebnych trasach (Megarace) oraz
préba podniesienia realnogci prowadzenia
samochodu koriczgca sig na wrazeniach w stylu
wozka elektrycznego
w wesotym
miasteczku.

Po prawej:

Moie fo nie Destruction
Derhy, jednak zderzenia [
wynadkl sq réwnle
Wwidowiskowe i efeklowne,

MARECD bl

Oczywigcie nie chodzi mi o dzialtania typowo
managerskie, jak sprzedaZ miejsca pod reklamy
na hilboardach czy poszukiwanie sponsoréw,
wzglednie przeliczanie pienigzkdw za bilety.
Myéle natomiast o poteznym panelu opcji, w
ktdrym dokonamy mndstwa zmian w we
wlasciwosciach (np. jezdnych) samego pojazdu,
sporego wachlarza mozliwych ingerencii, ktére
umozliwiajg nam bardzo ciekawe
poeksperymentowanie z bolidem klasy F1, co
przynosi naprawdg wiele satysfakcji.

Wiadnie co$ takiego dostaliémy w F1 Racing. W
panelu zatytutowanym Drive Setup dokonamy
cafego szeregu modyfikacji zgodnie z naszymi
potrzebami. Mozemy np. zdefiniowaé odchylenie
lub inaczej ,skret” kdl w trakcie jazdy (do 25
stopnil. By¢ moze niewiele Wam to mdwi, jezeli
jednak na ostrym zakrecie bedziecie mogli nieco
bardziej skrecié kola, zarobicie kilka sekund,
gdyz okaze sie, ze nie trzeba bedzie przed
fukiem tak wczesnie hamowaé. Swoja
droga cala ,filozofia" tego typu zostala
WyCzerpujgco opisana w poteznej
instrukcji,
gdzie

&8 -

oprdcz masy tekstu poogladacie sohie ciekawe
ilustracje i wykresy. Nie inaczej jest z
pozostalymi modyfikacjami. Fuel - Race Strategy
pozwala zaplanowaé konieczne zjazdy do boksu
w ten sposcb, aby maksymalnie zminimalizowac

straty czasowe spowodowane konieczno$cig
tankowania. W Tyres powaznie zastanowicie sig
nad rodzajem ogumienia (pie¢ mozliwogci), jak
réwniez przejrzycie tabelke parametrdw
poszczegbinych modeli. Na kolejnym pulpicie
okreslicie, pod jakim kgtem majg sie znajdowaé
spojlery waszego bolidu. By¢ moze na kretej
trasie oplaca sig troche je ,obnizyé”, co zwolni
woz, ale ufatwi trzymanie sig na zakrgtach. Z
ciekawszych wiasciwosci wspomne juz tylko o
ustalaniu grodka ciezkosci formuty czy o
ustawieniach odno$cie przefozen hiegdw.

Osohnym zagadnieniem jest mozliwosé zmiany
warunkéw pogodowych. Podobnie jak w Grand
Prix (w slawetnym Grand Prix2 nie wiedzieé
czemu, nie bylo juz takiej mozliwosci) bedziemy
mogli okreglié, czy chcemy pokonad
przeciwnikdw w strugach deszczu, czy moze
zetrzed sig z nimi w petnym slofcu (cztery
rodzaje ,pogody”).

Oczywiscie wszelkie tego typu
zmiany wprowadzamy juz po
wyborze okreslonego rodzaju
jazdy, turnieju. Na poczatku
lepigj zasigdzcie do Training,
poniewaz prowadzenie F1
wcale nie jest fatwe, W
treningu mamy az cztery
warianty jazdy, dzieki czemu




_____—

bardzo szybko dostosujemy swoje umiejgtnosei
do wiasciwego poziomu trudnosci. Najlepiej
oczywidcie nauczyt sig jazdy w full realistic. Po
prostu przyjemnosé z gry jest wowczas
najwigksza. Jezeli jednak okaze sig, Ze nie mamy
takiego refleksu, a paluszki koniecznej gibkosci,
mozemy wybraé w trakcie zawoddw tryb Easy,
a bolid sam bedzie wytracat predkosé przed
zakrgtami, maksymalnie utatwiajac nam jazde.
Dla ambitniejszych jedZcdw przewidziano trzy
tryby jazdy ,realistycznej”. W tym trzeci poziom
dostarcza juz takich wrazen, jak np. full
uszkodzert przy najmniejszej stiuczce. Oczywiscie
znacznie podnesi to atrakeyjnoéé gry, bo zawsze
znajdzie sig jakies wyzwanie, ktéremu nie
zdofamy podotaé.

F1 Racing oferuje nam kilka trybdw gry.
Wspomniany juz Tranning, nastepnie Simple
race, Grand Prix, Championship oraz Individual
Championship i Time Attack. Oczywiécie w
kazdym rodzaju wyScigéw obowigzujg nieco
odmienne reguly | zasady (chocby punktacja w
Championship). Pewng ciekawostka jest
pojawienie sig na trasie facetéw uparcie
machajacych flagami. Kiedy juz znudzi sig Wam
ich rozjezdzanie, przyjrzyjcie sie dokiadnie jaki
kolorek ma flaga, ktérg wymachuje dany
osobnik. Np. jezeli bedzie to 2dlta chorggiewka,
oznacza to, Ze na trasie wystapily jakies
problemy i jest niebezpiecznie, czerwona z kolgj
bedzie znaczyla, ze wyscig zostal przerwany i
zostanie powtdrzony. Chyba kazdy wie, co w tej
sygnalizacji oznacza czarno-biala szachownica?
Cdz jednak znaczylaby cata otoczka przepisdw,
dostepnych opji itp, gdyby nasze pojazdy
wygladaly jak zdezelowane trabanty, a trasy
kojarzyly sie z wigjskimi drogami na

T

CARS NOT RUNNING
AFTER 7 LAPS

SuwalszczyZnie. Kazdy, kto miat okazje zetknaé
sig z F1 z Psygnosis, moze byé pewien, e
wrazenia wizualne w F1 Racing na pewno nie
bedg uboisze, a wladciwie to raczej powinien
spodziewad sig, Ze jeszcze szybciej zgubi oczeta
na dywanie. Przede wszystkim znacznie
ciekawiej zaprezentowanc kokpit (trudno
nazwaé go tablicg rozdzielcza) bolidu. Wyrazny,
cieklokrystaliczny wy$wietlacz z wskaZnikami
szybkosci, uszkodzen, paliwa itd, na pewno Wam
sig spodoba. Oczywiécie wspomniane wskazania
sq réwniez wyswietlane na ekranie wowczas,
gdy obserwujemy maszyne ,, z zewngtrz". Wozy
53 maksymalnie dopracowane. Pewna
kanciastosé két w F1 (z Psygnosis) zupelnie
znikta. Kazdy pojazd (ktdrych tak jak teamdw
jest dwanascie) ma wlasny charakter i nieco
odmienny wyglad. Co ciekawe, niektdre wdzki
rzeczywiscie zachowujg sie nieco inaczej niz
pozostale, za co autorom gloria i chwata. Kiedy
zredukujecie zbyt szybko predkosé, zobaczycie
jak z ,wydechu” | z zawieszenia sypig sie snopy
iskier. Jezeli wypadniecie z trasy, bolid moze sie
zakrecic jak bak, ale w drastycznych
przypadkach mozliwe, ze efektownie
przekoziotkuje. W zaleznodci od tego, czy

Na dole:

Jak wida¢ scenerle nle
koficza sl aa plachetka
wlasku lub trawy, | blady
bilboardach.

zjedziecie na wysypane piaskiem pobocze, czy
moze na zrytq kotami ziemie, kurzawa, ktéra sie
podniesie, bedzie miata nieco inny kolor.
Oczywiscie takie rzeczy to drobiazgi, ale wiagnie
subtelne drobnostki najbardziej cieszg i
$wiadcza o tym, Ze kto$ tu zdrowo popracowat
glowa.

Mozecie byé pewni, ze wszystkie szesnascie
tras to przede wszystkim peine odwzorowanie
prawdziwych toréw, istniejacych w Brazylii,
Niemczech czy Wielkiej Brytanii. Poza tym
odniostem wrazenie, ze s3 tak jakby pelnigjsze,
nieco ciekawsze niz te z Grand Prix 2 czy F1.
Niestety, fajniutkie trasy i wozy nijak nie
przystaja do bitmapowych potworkdw, ktdre
maja by¢ publicznoscig. Osobiscie walatbym juz,
zeby ,ludzi" nie bylo weale. Na zakoficzenie
dodam jeszcze, Ze we wspomnianej instrukii

Bl hesel

Ucena:

zawarto bardzo duzo ciekawych danych
zaréwno o trasach, teamach, jak i kierowcach.
Bedziecie magli przeczytat sobie nie tylko o
tym, ile lat ma Michael Schumacher czy gdzie
sie urodzit. Obok fotki znajdziecie réwniez takie
ciekawostki jak habby, sytuacja rodzinne(l),
ulubione sparty itd. (Schumacher jezdzi z
zapalem na rowerze gérskim).

W te] chwili F1 Racing jest najlepsza symulaciq 2
rodziny F1. Niemal doskonala wizualnie, bogata
opcjonalnie, a przede wszystkim niesamowicie
grywalna giera, nie ma w tej chwili
konkurentéw. Dla wszystkich zwolennikéw F1
hedzie to prawdziwa uczta dla ducha i ciafa,

Ktdra niestety powaznie wydrenuje nam kieszeri.
[
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Take No Prisoner
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Chiop Zywemu nie przepusci!

gz,

Dsiatnin wiethiciele (wy)strzalanek nie mogq narzekaé ia braki w , zaopaiezenis”. flie Herae muastwa
gier FEP cathism niedawno pojawil sip Postal, kidry z pewnosela usatyshakejonowat adnyeli knwi
asyohall, 2 i Magesiayer leZ zagewnia odpowisdnia poraig rozrywi, wie mowiae o #g. Virtia Gop 2.
Toraz jednak hedrie mowa o grze, iora osteinio narafila spors 2amisszania - eyl Take Mo Prisaneps.
Sam iyt wskazaje, ie nie bedzie io mifa rrecznodcidwhia dla misdszegn hracisz. Ale zactniimy od

ANAKHA

rzyszlosé jak zwykle maluje sie w
.pigknych" kolorach. Ktog tam
gdzie$ nacisnat nie ten guzik co
trzeba i juz po paru minutach mamy
$wiat po wojnie atomowej, co
idealnie pasuje na scenerig
strzelanki (chciatoby sie choé raz zabaczyé
krdliczka kicajacego wesoto po lesie, a pod
spodem date dwutysigczny ktdrys). Nas jednak
interesuje konkretne miasto, San Antonio.
Miasto to, jak kazde inne, sprawiedliwie dostalo
swojg porcje promieniowania. Spowodowato to
istotne zmiany w wygladzie niektorych
osobnikéw, a takie spore przetasowanie
warstw spotecznych. Scislej - miasto zostato
podziglone na kilkanascie stref, ktére rzadzone
sg przez okreslone kasty czy grupy mifonikow
porzadku. A te sg najrdzniejsze - kryminalisei,
samobdjczy psychopaci (ktdrzy z obigkanym
$miechem przytulg sie do ciebie i wybuchna),
mutanci, wojskowi w typie najlagodniejszego
sierzanta sadysty z West Point, cybargi (wcale
jednak nie przypominajgce czlowieka), zagorzali
wyznawey pewnej religii (ale o bardzo
radykalnych metodach gtoszenia Prawdy
Absolutnej, ktdra oczywiscie jedynie im zostata
objawiona), szaleni komandosi i inni tacy.
Miasto to jest tez o tyle wazne, Ze misszka tam
Slade, najemnik z powolania, kedry jako jeden z
niewielkiej grupki wybradcow przetrwal wajne w

stanie nienaruszonym. Slade nie wchodzi w
parade poszczegdinym gangom, jest wolnym
strzelcem pracujgcym na zlecenie. Niestety,
pewnego dnia przychodzi don kilku smutnych
pandw obdarzonych Duzg Sitg Perswazji i
.Zapraszajg” go na przejazdzke. Jej celem
okazuje sie by¢ jeden z acalalych biurowcdow, w
ktérym to rzeczowy pan w garniturku sktada mu
pewng oferte.

0tdz w miescie znajduje sie Kopula, chroniona
polem magnetycznym. Garniturek wyjasnia, ze
niedlugo Zycie na zewnatrz stanie sig

Na dole:
Ha przdd i nie rac jencow!

[ L i e e g

o st giremto e o

niemozliwe. Jedynym sposcbem zapobiezenia
klesce jest zdobycie krysztatdw znajdujacych sie
w Kopule, na ktérych zapisane sq wazne dane,
Jednak aby sig tam dostaé, Slade musi najpierw
dotrzeé¢ do Kopuly. Trzeba wigc odwiedzié kazdg
dzielnice miasta i zdobyé od kazdego z gang6i
informacje o Kopule i $rodki na jej sforsowanie.
Chegc nie chege przyjmujesz oferte i zostajesz
zrzucony w sam Srodek hagna.

Bagno to widzimy z gdry lub z boku, w
zaleznosci od upodobania. Kamera umieszczona
jest wysoko za i nad bohaterem. Przyznam sig
szczerze, ze niezbyt przypadio mi do gustu tego
typu rozwiazanie, ale de gustibus non
disputandum est. Grafika wyglada przyzwoicie.
Efekty dwietlne sq $wietnie wykanane i
pomystowe (sprdbujcie np. pomachac sobie
szahlg Swieting w ciemnym pomieszczeniu, to
zobaczycie, ca mam na mysli), posoka bryzga
szerokim strumieniem na $ciang i podioge,
przeciwnicy eksplodujg niezwykle kwieciscie.
Stowem, gra na poziomie. Z drugiej jednak
strony, gralem na 3Dfx-ie. Po wylgczeniu go,
gra na moim P166 i 32 Mb RAM szla dogé
niemrawo, nie wspominajac juz o tym, ze grafika
utracita te ,plynnosé” i w réznych miejscach z
wiekszym lub mnigjszym natezeniem ekran
zaatakowaly piksele.

Muzyka zapisana jest w formie audio. Co jest
troche deprymujgce, 90% utwordw zrobiono
na jedno kopyto; na szczescie dw klimat pasuje

LR T
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tematycznie do nastroju gry i w miarg dobrze
go poteguje. Pelno poza tym ciekawie
dobranych efektdw dzwiekowych, cho¢ podohnie
jak na przyktad w Outlaws, nuzg nieco
monotonig stale niemal te same teksty
powtarzane przez atakujacych naszego
bohatera drabdw.

No, a tersz rzeczy najciekawsze czyli Bron
(Kopyta, Gnaty, Rury, Giwery, Spluwy,
Rozpylacze). Trzeba przyznaé, ze z tej strony
autorom nie mozna nic zarzucié. Do dyspozycji
dostajemy okoto dwunastu rodzajow oreza (plus
rozmaite bonusy w postaci granatéw, koktajli
Molotowa, detonatoréw, elektrycznej sieci,
ktdrg mozna unieszkodliwié przeciwnika) - co
tylko dusza zapragnie, Wérdd owej dwunastki
mamy szable $wietlna, shotguna, najrozmaitsze

formy karabindw maszynowych, miotacz
ptomieni, strzelbg laserowa, plazméwke,
rakietnice, granatnik - stowem otrzymujemy
catkiem spore mozliwoéci zrobienia blizniemu
tego, co nam samym niemite. Oprdcz tego
dostajemy moze mniej zabdjcze, ale réwnie
przydatne, zabawki w stylu flar, masek
gazowych, gogli na podczerwiefi,
magnetycznych dyskéw, dzigki ktérym mozna
kontrolowaé swdj spadek z duzych wysakosci,
pdl maskujacych i innych gadgetéw. Dostepnych
tez jest kilka rodzajéw opancerzenia - od lekkigj
kamizelki kevlarowej po takg oslong
energetyczna, na ktdrej wrazenie zrobi jedynie

bezposrednie trafienie z armaty czolgowej -
niestety, dosé szybko wyczerpuje sie jgj
zasilanie.

Slade ma na wyposazeniu mite urzadzonka,
zwane PDD (Personal Data Device). Mozna sig
z niego dowiedzie¢ wiele milych rzeczy: w jego
pamieci zapisano dane techniczne broni przez
nas posiadanych, pancerzy,
przedmiotéw; mamy tu tez krdtkie
informacije o spotykanych przez
nas $wirach oraz mape cafego
miasta. Co najwazniejsze, podczas
wedréwki musimy wiamywac sig
do terminali i zdobywaé kody do
kolejnych drzwi w budynkach, i
zabieraé ubitym przez nas przeciwnikom ich
PDD, gdyz z nich mozna rdwniez dowiedzied sig
wielu ciekawych rzeczy. Wreszcie, mozna
pogadaé z innymi graczami, niestety tylko w
trybie multiplayer. Jezeli juz jestesmy przy

trybie multiplayer, ta jest on pomyslany
stosunkowo ciekawie. Mamy az szedé tryhdw:
Arsenal (musisz kolejnych przeciwnikow
wykaricza¢ innymi broniami), Assassin (trzeba ci

zabi¢ konkretnego gracza, nie wolno kropnac
kogo$ innego), Stockpile (zbieranie krysztatow),
Capture the Crystal (oparty na zasadzie
popularnych gier typu Capture the flag), Kill at
Will (kazdy na wlasng reke) oraz Strike Force
(tryb kooperatywny).

Niestety, czas wspomnie¢ o solidnym zgrzycie.
Mowa tu o jakogci wstawek.
Ludzie! U schytku dwudziestego
wieku takie rzeczy! Pikseloza
atakuje z kazdego kata, a patrzac
na niektére sceny, ma sig
wrazenie powrotu do ery
kamienia fupanego. Zeby bylo
jeszcze émieszniej (a moze
tragiczniej), te scenki skacza! Fu. W sumie, gra
jest na przyzwoitym poziomie | moze zapewnié
sporo krwistej rozrywki (na przyzwoitej
konfiguracji rzecz jasna). Niestety, brakuje_ tego
czego$, co decyduje o tym czy gra jest éwietna,

czy tylko lepiej niz dobra. .

A Producent:
W‘Am Raven Softwars/ RedOrb
Wymagania: Dystrybutor:
i o2 | LEM.
53%'?.\ 3{9 i fel.(022) 6428165

Internet: ntp/wem.takenopisaners com
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Scena Komputerowa s

Astrosyird7

13-14 grudnia 1997 w Koszalinie
odbylo si¢ Copy Party Astrosyn.
Organizatorami byt Astrosyn staff, czyli
jak to sami okreslili: “grupka starych
scenowych wyjadaczy, cztonkéw wielu
grup, a jednocze$nie studentéw
koszalifiskiej Polibudy”. Poczatkowo
ptanowane byto ono na 6-7.12.97r.
Jednak Politechnika koszalinska (w jej
budynku odbywalo sig party)
zaplanowala na te dni co$ zupetnie
innego i organizatorzy przenie$li termin
0 tydzien. W invitation party
zapowiadato si¢ wspaniale. Co prawda
invitka pojawita sig zbyt péZno (okoto 3
tygodnie przed party) i nie bylo ono
najwyzszych lotow.

Rozpoczgcie i wpuszczanie uczestnikow
rozpoczelo sig o godzinie 6.00.Pogoda
{za wyjatkiem drobnych opadéw)
dopisywata. Przy wejsciu, po
zaptaceniu 2521, otrzymatem
identyfikator i oczywiscie karte do
glosowania. Fajng sprawa byt fakt, ze
osoby, ktére przyjechaly z komputerem,
placity tylko 152}, Ofcoz plec pigkna
wchodzita za darmo. Wszyscy ci, ktérzy
zapragneli wej$¢, musieli najpierw
wpisac sie do komputera przy wejsciu.
Dzigki temu fatwo bylo sprawdzié, czy
dana (poszukiwana) osoba jest na
jumprezie, czy tez nie. Sala, na ktorej
odbywat sig Astrosyn, byla mniejsza niz
hala "Gwardii" w Opolu, ale
wystarczajaco duza, by nas pomiescic.
Dokota sali porozktadane byly
materace, na ktorych duza czes¢
scenowcow odsypiata podréz. Oficjalne
rozpoczecie party odby¢ sie miato o
godzinie 12.00, jednak nie nastapilo,
bo po co? Po godzinie pierwszej PM
wpadia telewizja, wigc organizatorzy
zmusili sig powiedziec kilka stow na
jako takie rozpoczecie, aby to jako$
wygladato. Wiasciwie to przez ten czas
nic si¢ nie dziato. Szukatem
znajomych, poznawatem nowych
wspaniatych ludzi. Wcigz ich
przybywato, do godziny 17 byto
wszystkich 340 i tyle miej wigcej
utrzymato sig do konca. Nie jest to
imponujaca liczba, ale uwazam, ze jak
na pierwsze party w Koszalinie
przyjechat

catkiem niezly “odprysk” sceny.

ﬂmlllllllllllt-

Wracajac do party, to zapomniatem
wspomnie¢, Ze party byto
muliplatformowe. Na stolikach
dostepnych dla partowiczéw staty
gldwnie komputery Amiga, trochg C-64
i (0 zgrozo!) tylko jeden (!1) PC. O w
pél do drugiej rozpoczely fun-compos,
raczej malo oryginalne i wcale nie byto
ich az tak duzo, jak zapowiadali w inv.
Nagrodg w konkursie “sitowanie si¢ na
reke” byto video (stare ale jare), ktore
zostato natychmiast zniszczone przez
zwyciezce. Potem byly inne dziwne
konkursy, z takze oryginalnymi
ciekawymi nagrodami. Te prezenty z
niewiadomych mi powodéw ulegaly
szybkiej i radosnej destrukcji.
Wszystkiemu przygladata sig zawodowa
ochrona, nie robiac sobie nic z tego,
dopdki kto$ nie spadt ze stolika i nie
Zlamat sobie nogi. Czas plynat, sterta
$mieci, uprzatanych od czasu do czasu
przez organizatoréw, rosta. Wreszcie
nadszedr czas na pierwsze prawdziwe
kompoty. Mniej wigcej 0 17.30
rozpoczelo sig 4CH compo. Muzyczki
puszczali na Amisi. Selekcje przeszio
10 modkow, krélowato oczywiscie
techno i rave, byty tez dwa kawatki
rockowe. Ogdlnie poziom prac byt w
miare wysoki. Po pétgodzinne;
przerwie nastapito multichannel
compo. Zakwalifikowato sig¢ jedenascie
prac. Tu poziom byl wyzszy. W tym
samym czasie w pokojach nad party-
place odbywaly sie... normaine zajecia
(tzn. wyktady dla studentow).

Okoto godziny dziesiatej (wieczorem)
odbyto sie graphics compo. Tu zaczety
sie problemy, poniewaz amigowcy
uparli sie, aby prace wyswiettane byly
na Amidze, poniewaz PC znieksztalca
ich dzieta. Po negocjacii, doszto do
tego, ze Zle wyswietlane rysunki
zostaty przeskalowane i kompoty
wySwietlane byly z blaszaka. BTW
wspomne moze jeszcze to, ze big
screen byl raczej maly i kigpskiej
jakosci. Selekeje przeszto 14
obrazkéw, na bardzo réznym poziomie.
Zaraz po GFX rozpoczelo sig raytracing
compo. Tu praktycznie prace nie
odbiegaty zbytnio od siebie
poziomem, a wy$wietlono 11
widoczkéw. Kompoty szty teraz jeden
za drugim. Kolejnym byto popisywanie
sie koderéw, czyli 4kb compo (osobno
na PC i na Amige). 64kb compo
odbyto sig juz po péinocy. Na PC byty

" byla zauwazalna walka pomigdzy PC a
Amiga, jaka trwa od dawna. “Prawie”
wiec nie znaczy, ze jej nie bylo...
Chodzity tez pogtoski, e selekcja suxx.
No moze troszkg :-). Ciekawe, czy
odbedzie sig kolejna edycja Astrosyn, z
gory twierdze, Ze na pewno tam bede.

trzy prace, ktdre, jak sie domySlacie,
zZnalazly sie w pierwsze] trojce;) . Tu
réwniez nic nowego nie wymyslono. W
migdzyczasie odbyta sig oficjalna
premiera magazynu dyskowego Budyn
#2. Czekali$my na niego diugo i jest
on troche “przeterminowany”.
Wiekszos¢ artykuléw w nim pochodzi z
96 roku, a ich autorzy czesto majg od
dawna inng ksywke. Tymczasem na stot
poszedt C-64. Podczas pokazywania
mozliwosci tego komputerka padto
zasilanie w centrum, co spowodowato
przesunigcie sie niektérych

Astrosyn'd7 - wyniki

pc demo competition
01 technological impression ..norferin
02 memento MOFi .......cc.ocrrrennns fuse

comptition. Na crazy demo prace 03 narcotic nap .............c..... hellcore
dostarczyli jedynie posiadacze Amigi. 04 SUVAX i SIFORRI
Czyzby tylko oni mieli poczucie 05 18S-7 ..oociiviiiicciinnnens POINtMaN

humoru?! Na VHS compo kasety
przyniosly tylko trzy grupy. Praca
wys$wietlana jako druga nie byla

pc introB84kb
competition

?"’Ib;‘_::]a_’;al‘geztaie‘gzj?ismakt‘[’)mp“‘_e’a_ 01 shity Shit .....ovveeereereneenns NOpEIESS
wlasciwi 2y, jak na to spojrzec, . .
bo pokazywala jak pa{a sié.uki ady 02 mathemallca ..................... enenzi
scalone na plycie glownej PC). Tego 03 formaling ........ceerrvverrenrenees, TUSE
kompo i tak zresztg nikt nie potraktowal

powainie. Wreszcie przed czwartgnad  P© intro4kb

\fanam nastapil Amiga demo compo competition

{SzeS¢ demonstracii), a po niej PC 01 sut ... hellcore
DEMO compo. "T? BROUSE ........................ POINMAN
Ostatnigikompoty ogladala raczej mataF'T 03 4o DUISHSk@ row
grupka ludzi. Wiekszo¢ juz spatasoble 04 DU ... . gringers
qdzies w kacikach, Wy$wietiono tylko 05 4KD ..o, UNKTIOWN

pie¢ prac na grzyba i byly one calkiem, _
calkiem. Nie moge sig jednak pozby¢ ~ 4channel music
uczucia, ze nasi scenowcy olali ten competition

jump i poszli na fatwizng. Po tym 01 final battle .....co...oeerves. xtd/mystic

wszystkim, spokojnie i bez problemdw ' . |
mozna bylo zgra¢ sobie stuff na HOD e L. prodigy/ogps!

(Iub dyski, tyle ze zajmowa on ok. 03 at the sunrise......protas/frs+nah+
85MB). Po godzinie szostej sala mawi+grid
zaczela pustoszec. Ludziska powoli 04 chemical speed . dagon/ge! design
grgcalitdo dom%w‘. Na go:hine ' 05 xcination ................ cedyn/freezers
ziesiaty przewidziano ogloszenie |
winikowozdanie TR T rzed 06 checkpgmt ciereeremmnseseeenes (UNAT?
dziesiaty skoniczono liczyé fundusze i 07 Mamo, jade na goal ........... dave
odbylo sie pozegnanie uczestnikow 08 darkworld .............c........ standhall
zaraz po rozdaniu catkiem niezfej 09 it's alright . marc/haujobb+sector 7
kapuchy. Wszyscy zmyli si¢ do domow, 19 jn 3 deep .. revisg/fip+nah+and+
a organizatorom zostat do sprzatnigcia e s

ten caly bajzel, jaki po sob|e

zostawilismy. multichannel music

Astrosyn'97 w moich oczach, poza Sclnglelsididie)g)

wieloma b'edarm Organizacyjnymi‘ 01 mission goa...... raZE/nah'kolof
wcale nie byt taki zly. Wydaje mi sig, 22 02 ugly duckling ............ falcon/pulse
byl nawet lepszy niz Intel lll. Jako party 3 sulphuric acid .............. superfml/

sluzace wytacznie do zapoznania
nowych ciekawych tudzi, byt w sam raz.
Niewielu scenowcow mozna fatwiej
zapamietac. Przynajmniej prawie nie

appendix+ps| [dom]
04 under attack........ contriver/suspect
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05 explore .... protas/frs+grid +nah+
mawi

06 do what's good ........... key g/pulse
O7RAUSIORSE ... Fo S rav/liberty
08 habakuk ......... jimmy blunt/monar
09 suggestopedia ................ muffler/
haujobb+dcs

10D OGKE T MER Isd/hypnotize

graphics competition
01 voodoo ...... mustafa/cruel +floppy
02 rycerzyk .... caro/nah-kolor+phase

truce
03 calma .. visual/nah-kolor-+freezers
04 addiction .......... dzordan/anadune
05 Organizer ... akaes.... madd/cruel
06 Mr. DEAN G amttneeerereeciens X-man
07 sunshine ..., fame/ftoppy+pulse

087 WYk i,
09 TR crovesss nessisrmonsisar f_ﬁI{i
10 $iaba ................... ingerb/amnesty

trace competition
01 underwater pressure ........., Zoltan/s

amnesly +mawi
02 wrak .........muad'dib/scums-taski
03 sniadanie .traitor/phase Iruge +Ing
04 dragon ......c.c..eenees M@l ‘
(O LT S e =
06 dune 4 ever .
07 bad tays ..
08 pokoik.... ;
09 stap makmg |h|ssh
LS (T - S WO

......

amiga/pc crazy demo
competition
01 .. chlopaki nie placa ..... przyjaciele

stefana b.

(273 Z07ISIDE®.S s e e untitled
03 .. w kamiennym stolcu .......... odbyt
design

04 .. terminator. przyjaciele stefana b.
05 .. big-bit design ..... grzesiek kocha

disko
06 .. where we qo .............. anty jabol
07 .. life moments ,...... voodka people
08 .. wyklad ...... przyjaciele stefana b.
09 .. mysza...... przyjaciele stefana b.
10 .. mangadrome ........ reksio design

video demao
competition

01 vhs 003? big-bit design

02 jak programowac peceta  big-bit
design
03 saturday night fever kameli

kro/dinx project: Seoly, 1

Rzut okiem”™ na

IllllSkﬂ SCENE.

40809, 18k aby katdy mag! sl w tym
n0tapat, bo czasam a sam sig gublg

hid jostem mocno zaskoezony niektorymi
wydarzeniaml,

LNQ ‘scenie [stnieje teraz sporo grup,
. snuro grup tez przes!a{u isiniec.. Trzeba

 Absence, Ktore sie
ergamzowalo pegelo

io multichannel compo na
Graivty'97. Warlock juz od dluzszego
Czasu nosi sie z wydaniem swojego
dema, Ciekawe kiedy wreszcie bomba
wybuchnie Warlock? :)

Exmortis - rowniez bardzo dobra i
bardzo stara grupa. Jej aktualny Skiad
(w momencie pisania tego tekstu!) to:

Avran, Orion, Unreal - koderzy Ellyn,
Clifford M. - graficy Slaughter - muzyk
Zydel, Rem - graficy 3d. REM -
swapper

Oczywiscie to tylko polska ekipa, bo
oprocz w.w. ludzi w Exmortis sg Takze:
Samael - koder ze Stowacji, Gandalf -
internetowiec :) z Francji, Zapman -
grafik 3d z Finlandii. Exmortis wygrato
Gravity'97 ze swoim demem
.Unclean”.

Hypnotize - na szczescie po Smierci
QOzira, ktora byta prawdziwym ciosem
dla jego przyjaciot i calej sceny, grupa
nie rozpadia sie. Wydala intro na
Gravity'97 pt. ,Phaedra" zajmujgc IV
miejsce.

REM/Exmartis

Poison - chyba przestalo juz istnie¢ po
przej$ciu Yoghurta, Spy'a, Fame'a
Lucky'ego do Pulse. Ich ostatnie demo
zajelo IV miejsce na Gravity'97.
Wygrali oni takze party Intel Qutside IV
zdemem ,Fantasy World".

Procreation - grupa powstata w
styczniu 1997r. po rozpadzie polskiej
sekeji francuskiej grupy Kloon. Byla to
raczej krotka «fuzja», bo trwala
zaledwie okofo 3 miesiecy. Aktualny
sktad grupy to: Astharoth, Mirec, Texa -
koderzy, LUK, Weed - muzycy, Xman,
Scape - graficy, REM, Toudi - graficy
3d, REM - swapper, Garfield - ansi/
ascii maker, editor maga MEASURE.
Warto tutaj zauwazyc, ze prawie potowa
skiadu nie mieszka w Polsce.
Procreation wygrafo ostatnio intro
£ompo na Gravity z intrem , Tryit",

Pulse - oczywiscie Pulse sie nie
rozpadto, wrecz przeciwnie, znowu
powigkszylo swoje szeregi, a 0 kogo? Z
Poison doszli do Pulse: Yoghurt, Spy -
koderzy, Fame, Lucky - graficy. W tej
chwili jest to chyba najwigksza
liczebnie, a za razem bardzo dobra
grupa. Jej obecny skiad to: Unreal,
Camel, Yoghurt, Spy, Technomancer -
koderzy (wow!, co za druzynal) Lazur,
Fame. Lucky - graficy Scorpik, Falcon -
muzycy

Oczywiscie jest to tylko polska sekcja,
bo istnieje rowniez francuska sekcja i
Jogeir z Finlandii. Pulse zajelo Il
miejsce na Gravity'97 ze swoim
demem ,Sunflower”, Obecnie
Pul(s)acy skladajg demo na The Party,
ale czy im sig uda, czy zdgzq na czas
dowiemy sie juz wkrotce,

Revelation - w Polsce istnigje «nasza»
sekeja tej miedzynarodowej grupy, do
ktdrej naleza m.in. Rommel i Thorin.

Polske reprezentujg Case, Cliff i Coop.

Swirl - po odejsciu Yarpena w
pazdzerniku br. nieznane mi s dalsze
tosy tej grupy. Aktualnie grupe tworzg;
Aktin - swapp, Key G - music, Astaroth,
Draken - graficy. Najwiekszym

il Scena Komputerowa

sukcesem Swirl byto zajecie trzeciego
miejsca w intro competition na GP || -
.Batism of fire".

To nie s3 oczywiscie wszystkie polskie
grupy, skadze znowu, istniejq takze:
The Grid, Norfrerin, Liberty, 303,
Enenzi, Fuse, Hellcore, Logrus, Stones,
ByteLand, Mystic pC, Spawn, Flypaper,
Skrew!Bolt i duzo innych, o ktorych
WSspomnimy moZe przy innej okazji.

Moze teraz troche o magach:

W tej chwili w Palsce regularnie jak na
razie wychodzi tylko MEASURE, ktéry
do tej pory wydawany jest w formie
tekstowej, poczatkowo byt on
edytowany przez grupe IPC, a po
przejsciu Garfielda do Procreation, jest
on wydawany wiasnie przez ta grupe.
0d numeru 4 powiniem on ukazywac
sig juz w formie kodowanej. Oczywiscie
najwiekszym plusem MEASURA jest
jego ,punkutalnose”,

Fatum - jest to charstmag, ktérego juz
wszyscy pochowali w potowie roku, a
potem niespodziewanie ukazal sig na
Gravity. Autorzy, grupa Prism (ex.
Elysium) zapowiadajg kolejne wydania.

Budyn - w koncu nastapit oficjalny
debiut teqo magazynu (na party
Astrosyn). Wprawdzie pare 0s6b moglo
cieszyC sie nim nieco wezesniej, no ale
dla ogolu jest on dostepny dopiero od
grudnia'97. Mozna powiedziec tyle -
NARESZCIE. Miejmy tylko nadzieje, e
na trzecie wydanie Budynia nie
bedziemy musieli oczekiwac przez
nastepny rok ;-).

Lush - wydawany przez grupe Fuse, jak
na razie doczekalismy sie tylko jednego
wydania, bylo to w polowie 1996 roku.

Wrotki - wydawana przez grupe
Byteland, wciaz czekamy na 6 wydanie
Behemot!

Parties:

Kilka w tym roku sie w Polsce odbylo z
roznymi skutkami.: } Oczywiscie jako
pierwsza w tym roku odbyta sig Proba
Generalna Ill w Ostrowcu
Swietokrzyskim, organizowana przez
grupe Absence. Ja osobiscie uwazam
to za niewypal. Totalny brak
jakichkolwiek crazy kompotdw,
naglo$nienie raczej mierne. Oprocz
tego na parly kupa lamerow-tubylcow
grajacych w Quake’a oraz
przegrywajacych sobie gry. Raczej
niemifo wspominam to party. Warto
dodac, ze bylo to party tylko na PC.
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Scena Komputerowa K1)

: Kolejnym byl Intel Qulside IV we
Wioctawku organizowany przez grupg
Wnion, Wiasciwie tegoroczna edycja
miafa sie nie odby¢, ale jednak grupa
_ Union zdecydowala sie kolejny. juz
czwar y raz na zorganizowanie duzego
uI tikomputerowego party. Duzego do
\me znaczy weale bardzo dobrego
‘N|es tety ludzie z Union niczego sie
jeszcze nie nauczyli, bo kolejny raz
trzeba bylo intra64kb ogladac nad
ranem przy Swietle dziennym. Qprocz
tego mial miejsce niemity incydent z

F redaktorem pewnego pisma

poswigconego Amidze, ale
zainteresowanych tym wydarzeniem
odsytam np. do MEASURA, gdzie na
pewno znajdziecie artykuly szerzej
traktujace o tym zajsciu i catym party.

I

Gravity'97 - mimo kilku przekretow (jak
sie niedawno okazalo) z wynikami party
i kitku innych niedociggniec, to na tle
dwoch wyzej wymienionych na pewno
najlepiej oceniam to party.
Zdecydowanie najlepsze nagtosnienie,
big screen. Bylo to party
multikomputerowe organizowane przez
Anadune (AMIGA) | Amnesty (PC).
Party odbyto sie w Opolu 30 sierpnia
19971,

Podusmowanie:

Polska scena komputerowa PC na
pewno rosnie w sile, bylo to chociaz
widac na Gravity, ktore odwiedzilo 256
pecetowcOw i 265 amigowcow. Po raz

B pierwszy na party bylo obecnych tak

duzo ludzi reprezentujacych PC,
Oczywiscie nie sama ilos¢ sie liczy,
przede wszystkim produkeje. a e stojg
w tej chwili na najwyzszym Swiatowym
poziomie, wystarezy chocia obejrze¢
dema z Gravity - ,Unclean” - Emortis,
.Sunflower” - Pulse, ,Panoramix” -
Poison, wszystkie z nich wygratyby
nigjedno zachodnie party, na pewno
nie mamy Sie juz czego wstydzic. W

l zachodnich magazynach

(chartsmagach), np. Shine, kt6ry
wyszed! w listopadzie 1997 roku,
czotowka to wiasnie Polacy - grupa
Pulse, ktora okupuje pierwsze miejsca
W wiekszosci «konkurenci» - najlepszy

B Koder, muzyk, grafik, grupa. Ogolnie

wyprzedza ona prawie dwukrotng
iloscig punktow grupe Orange.

1

Ludzi parajacych sig ta profesjg
jest w Polsce baaardzo wielu.
Glownie za sprawg CDA i
ukazujacych sie w tym magazynie
artow o scenie. Sg to gtownie arty
mowigce 0 maniactwach
swappera, porady jak wejsc na
SCeng, raporty itp. Po ich lekturze
mozna dojs¢ do wniosku, ze
swapper to najlepsza fucha na
catej scenie. Dlatego 98% nowych
ludzi na scenie to swapperzy.
Doszlo do tego, ze tygodniowo
dostaje 3 listy od 0sdb Swiezych
na scenie. Cieszytbym sie z tego,
gdyby to byli np. graficy, muzycy.
lub koderzy, Niestety tak nie jest.
Nie chce mi sie wierzyc, ze w
Polsce nie ma juz ludzi
utalentowanych graficznie fub
muzycznie. Wiem, ze tatwiej jest
zgrac stuff z CDA i porozsytac po
ludziach niz przysigsc nad Fast
Trackerem | napisac co$ tadnegol
Zastanawia mnie tytko fakt, ktos
takim beginnerom odpowiada'na
te listy? Wierzcie mi, ze na scenie
niezbyt przychylnie patrzy sie na
Swapperow majacych w swojej
metryce ,migjsce urodzenia™:
CDA. Czy warto pchac sie w
swapperstwo? Przeciez o wiele
wiekszy rozgtos na scenie
zdobedzie grafik fub muzyk, ze 0
koderze nie wspomne. Jakbyscie
sie przyjrzeli (wy potencijalni
scenowicze) na creditsy w
demach, to w 99% z nich nie ma
Xywy swappera. A to tylko
wierzchotek gory lodowe], Mnie
jako swappera najbardziej boli
serce, gdy widze obrazek lub
muzyczke zadedykowana swojej
sympatii. Ja tak zrobi¢ nie moge,
bo nie umiem. Moze gdybym na
samym poczgtku miat warunki ku
temu, aby co$ narysowac (jak ja
zaczynalem to miatem ¢-64 z
telewizorem b-w i
magnetofonem!), to bym dzisiaj
paral sie inng profesja. A wy!
Praktycznie kazdy z was ma
Pentium 133, manitor Kolor, dobra
karte graficzng I nie wiadomo jakie

Swapperzy..

Kenjl.dragon

jeszcze bajery. No to na co jeszcze
czekacie??? Kiedys Scorpik w
jednym ze swoich wywiadow
powiedziat, ze u muzyka 30% to
talent, a reszta to efekty cwiczen.
Podobnie jest z grafika. Wystarczy
tylko sie troszke przylozy¢, a efekty
przyjda same. Moze nie pierwsze
miejsce na chartsach (cho¢ i taka
mozliwose jest catkiem realna),
ale na pewno jakas grupa chetnie
wpisze was na swojg memberliste.
Jako swapperzy tego nie
osiagniecie. Wiekszos¢ z grup ma
juz w swoich szeregach dobrego
swappera, a drugiego im nie
potrzeba. Tak na marginesie to
mailswapper, whrew pozorom, jest
wymierajacym gatunkiem, W
Polsce nie jest to’jeszcze tak

za impuls telefoniczny, Jednak ta -

falaigbumierania dojdzie kiedys |
\dosnas!(najdale; za rok!). Wiedy to
“ze'soenyiodejda najstarsi

- swapperzy, a z nowymi nikt nie

bedzie cheial rozmawiaé. Niestety:
technikawypiera czlowieka takzeii
na tym polu. Taki los niepredko™
spotka grafika, kodera, muzyka,
raytracera. Ich maszyna nie
zastapi. Zatem panowie: siadac¢ do
klawiatur, odpatac Turbo
Assembler (lub FT I, Deluxe
Painta, 3d Studio) i do roboty. Po
porady mozecie sig zwracac do
grafikow, muzykéw itd, ktorzy juz
na scenie sg od dawna. Oni wam
na pewno pomoga. Bal Nawet
ocenig prace | wskazg gtowne
elementy do dopracowania! Ja
takze chetnie odpowiem na kazdy
list od osoby, klora nie jest
Swapperem.

PS. Swapper jest dos¢ kosztowng i
trudng profesja. Wiedza o tym ci,
ktorzy maja za sobg utrate
kilkudziesieciu dyskietek, strate
kupy forsy na znaczki i doptaty do
nich, Poczta takze z wielkg
luboscig zniecheca nas do
dziatania...

widoczne, bo mamy drogie éeny;?f. I

NEWS!!

» Lucky, Spy i Yoghurt zasilili
szeregi Pulse.

* Najwiekszy polski ftp site
poswiecony tylko | wylgcznie
0siggnieciom scenowych
rodakow (+ duze archiwum dla
AWE 32 i 64):

ftp://195.116.36. 50. "'":“
Maintained by Yool & Cortez/
PSN.

.+ Wyszed! plScene Guide
“revision #1. Do zdobycia na
w/w sajcie.

» Ostatnio pojawity sie: #2
issue diskmaga DRAGON, #4

1 issue packa KLOP by Lexus,

#3 issue Measure by Garfigld/
IPC W|¢kszosc Z nich macie

. Nowy musicdisk by Falcon/*
przygotowaniu.

« Niedlugo ukaze sie nowy CD
Scenowy, tym razem
poswiecony tylko i wytgcznie
grafice! Innymi sfowy: setki
mega prac najlepszych
grafikow i tony narzedzi
pomocnych wszystkim
zapalencom; amatorom jak i
profesjonalistom. Wigcej
informacji w kolejnych CD-
Action.

« Tokyo Dawn Records ma
zamiar wydac music-disk
zawierajacy utwory m.in
Keith303, Falcona,
Ambientmove, Velvet'a

“KeyG/Unreal/Lazur jest w =

NEWSY ZGROMADZIt
CORTEZ ~ POISON
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Muzyka w-grach: ciag.dalszy...

Jak nbiecalem w zesziym miesiagy, nalezalo by Skoiiczyé artykut o muzyee w grach
RPG. Dzisiaj, jak zapowiedziatem ostatnio, zajmiemy sig Systemani innymi ni fantagy.

Do powyzszej kategoriinalezy oczywiscie cyberpunk, ale takie Swiaty wspotczesne lub
tblizone o wspoczesnosci, takie jak chochy Zew Cthulhu; Muzyka ilusteujgca przygody
rozgrywajace sie witaich Swiatach musi roznic sig od tej, jaka lowarzyszyla namw
Swiatach "pseudosredniowiecznych” badz nawel “pseudostarozylnyeh”. Oczywiscie
schemat ma to do siebie, ig czesto nalezy Sig 2 niego'wylamywac, goyz inaczej
popadajac w rutyng, wywotujemy wytgcznie znudzenie. Na przykiad weimy cyberpunk.
Odpowiedz na pytanie, jaka muzykewyhrac do lego gatunku jest oczywista; uzaleiniong
od gustu graczy i potrzeh okolicznosci odmiang techno. Bezwarunkowo, absoluinieli

wytgcznie!

LORD YABOL

tdz nie jest to weale prawda,
a krazacy stereotyp mozemy
$mialo zignorowag,
zastepujgc go wlasnymi
Swiezymi pomystami. Na poczatku

jednak powiedzmy sobie o stereotypie.

0t6z odmiang techno (aiile mozna tak
ten gatunek zakwalifikowad)
najbardziej pasujaca do cyberpunku
jest industrial. Nine inch Nails,
Hedone, LD czy inne grupy.tego
rodzaju doskonale oddajg klimag
poczatku przysziego tysigclecia. Nie
bdjmy sie tez “plastiku®, czyli
najbardziej komergyjnych gniotow,
kedre nikomu normalnemu sie nie
podobaja, ale kultura konsumpcyjna
spowoduje, ze beds wszechobecne w
przysziosciowym Swiecie. Gracze w
rzeczywistosci styszac taka muzyke
beda faktycznie poddenerwowani,
znacznie bardziej, niz gdyby MG
oznajmil, ze oto wiasnie z wielkich
glosnikow reklamowych
umieszczonych nad placem dobiega
najnowszy utwar dJ. qUICKSILVERA
(no chyba, ze'sam go odspiewa - to
bedzie gorsze od puszczenia tego w
rzeczywistosci). | o to chodzi. Muzyka
tworzaca klimat gry/nie zawsze musi
sig graczom podobac. Sprdbujcie
wejsé do ktorego$ z pubdw w
centrum Wroctawia i postuchad
muzyki. Komercja i miernotq wieje na
kilometr, ale'mimo to siedzieé trzeba
(chyba, ze ktos'woli na lawce albo w
“tzw. pubach" osiedlowyeh, gdzie
kulturalny relaks przy kufelku ustepuje
migjsca pospolitemu pijanstwu). A
wielkie ekrany telewizyjne nadajgce
przez wigkszos¢ czasu reklamy i w
zwiazku z tym debilne (przykro mi, ale
delikatniej tego okreslié nie'moge)
“piosenki” reklamowe? Ani jeden, ani
drugi przykiad niesjest mity, ale

przeciez.oba nalezg do nasze;
rzeczywistosci i musimy sig z tym
pogodzié. A wyobrazmy sobie'w tym
wszystkim role gracza, ktory (jako
jedyny w druzynie) zachwyca sig
rzeczonym gniotem, i to w sposdb eo
najmniej demonstracyjny. W
rzeczywistosci moze tego nie
cierpied, ale jesli bedzie dobrze grat,
to pozostali gracze beda ponzadnie
wsciekli juz od poczatku sesji. A jedli
wlasnie o to chodzi MG, to mamy
atmosferg jak marzenie.

Ta dos¢ diuga dywagacja miala na
celu uswiadomienie graczom i MG, ze

""nastrd|" nie zawsze oznacza “mily

nastrdj”. Ale wréémy do
niekomercyjnego techno. Ambient
jako calo$é mozemy spokojnie
wykluczyé, gdyz do cybenpunku
zdecydowanie nie pasuje. Natomiast
rave, acid house i trance to idealny
podklad dzwiekowy do wigkszosci
sesji cyberpunkowych. Nie
wSspominajac juz o eksperymentach
typu Prodigy, Ramstein czy Apollo
440, ktore trudno jednoznacznie
zakwalifikowaé, ale wiadomo, ze bedg
pasowaly.

No dobrze, ale napisalem, ze techno
nie jest jedyne. Mianowicie gatunek
ten nasuwa sie nam, jezeli z
cyberpunku weZmiemy pierwszy czton
nazwy. A co by bylo, gdybysmy wzieli
drugi? Punk to bunt. Zachadni punk
to walka przeciw wilczym regutom
kapitalizmu'i obtudzie
“demokratycznych” politykdw, a punk
polski{wezesny) jest buntem
przeciwko systemowi totalitarnemu.
Swiaty cyberpunkowe to wiasnie
ztodziejski kapitalizm, z jedna zasada
("Silnigjszy przezyje - stabyeh do
piachu") albo tez system
totalitarnego nadzoru prawnego, a

nawet mentalnego (vide Paranoia:
“Obywatelu - Komputer jest twoim
przyjacielem. Prosze ustawié sie pod
$ciang i czekaé na pluton egzekucyjny.
Mitego dnia."). Punk pasuje wrecz
idealnie. Oczywiscie punk
zaangazowany, a jednoczesnie
ambitny. Zespoly. $piewajgce o kleju
butaprenie i jabolach (nie myli¢ z
Yabolem, gdyz ja wina nigdy nie lubifem
[zadnego, normainego tez niel, a od
miesigca jestem catkowitym
abstynentem) raczej sie nie nadaja.
Chyba ze mowa o grupach
obcojezycznych, a gracze akurat nie
rozumiejg danego jezyka. Z polskich
zespolow warte wymienienia 53 np,
Dezerter (rewelacjal) czy Ga-Ga, a z
zachodnich oczywiscie The Exploited
(Sex Pistols i podobne to moim
zdaniem zhyt “fagodna® muzyka. Moze
dlatego, ze punku stuchalem,
zaczynajac od grajacych znacznie
ostrzej grup polskich). Roza tym
polecatbym przejrze¢ dokonania
undergroundu. Taki holenderski
(bodajze) Total Doom to réwniez
doskanaly podklad muzyczny do
cyberpunku. Albo wozesny Napalm
Death luwierzycie, Ze na poczatku to
byl punk?). W zasadzie nadaje sie
kazda (w miare rozsgdku) “muzyka
buntu”: hard core, punk, grunge czy
rap. Przyklady: Body Count,
Clawfinger, ProPain jesli chodzi o hard
core, 0 punku juz pisalem, natomiast
co do grunge, to oczywiscie Offspring
i Nirvana. Rap to gatunek dosyé
szeroki, ale przeznaczony. dla waskiego
kregu polskich adbiorcdw (mdwie o
graczach = stuchaé moze kazdy, nawet
nie rozumigjac, o czym Spiewaja).
Owszem, bedzie tworzy¢ doskonaly
klimat, ale gracze pawinni rozumiec, o
czym (chocby w przyblizeniu) méwig
teksty. Jesli ten warunek jest
spelniony, to doskonale nadaje sie
Cypress Hill, Lordz of Brooklin, House
of Pain i duzo innej, mniej znanej
“czannej muzyki*. Ostatecznie mozemy
siegng¢ po grupy polskie - polecam
zwiaszcza Kaliber 44, ale to juz nie
bedzie do korica “to”.

Ciezsze gatunki metalu (ale szybkiego
- gothic raczej odpada) nadajq sie
réwnie dobrze, co industrial. Ale to
wszystko nadaje sie raczej na tio do
przygéd dynamicznych, pelnych zmian
tempa, tfa akcji itp. Jezeli jednak
wiekszos¢ rozgrywki to problemy
moralne, akcja rozgrywana poprzez
trudny wybor “mniejszego zta" i przy
znacznym wplywie psychologii na gre
(takie przygody sa niesamowicie

trudne, i do zagrania i do
prowadzenia, ale dajg nissamowitg
satysfakeje), to tfo muzyczne powinno
by¢ troche inne. Dlatego tez najlepi;
jest tu wybrac plyty, ktére zaliczane
5g do kategorii “eksperymentow” i
cigzko je jednoznacznie
zaszufladkowa¢. Na przyklad dwie
ostatnie plyty grupy Tiamat:
“Wildohoney i “A depeer kind of
slumber” [znajomo$¢ angielskiego
wrecz konieczna) czy z zupeinieiinngj
strony "Future Sound of London”
(wszystkie plyty ze szezegdlnym
naciskiem na “ISDN"). Nie bjmy sig
tez catkowicie zszokowaé graczy. Co
zrobig, jesli nagle pojawi sie postac
uwielbiajgca walce Straussa? A to po
prostu egzotyka i snobizm. [ juz mamy
snoba bardziej wyrazistego, niz
adyby$my podpierali sig malowniczym
opisem.
No dobrze, rozpedzitem sie piszac o
cybenpunku, a przy okazji catkowicie
zapominajac o Swiatach bliskich
wspdlczesnosci. Tutaj nadaje sig
wlasciwie wszystko i wiasnie dlatego
trudno jest wybraé. Jedyna rada, jakg
maglbym w takim wypadku posluzyc,
to obejrzenie razem z druzyng kilku
filmow zblizonych klimatem do $wiata,
w kt6rym grajg i wybranie tego z
najlepsza muzyka. Mamy juz “bazowy
klimat", po czym mozemy tworzyé
dowolne wariacje {to whrew pozorom
termin muzyczny, a nie
psychiatryczny) na ten temat.
Absurdalny przyklad: Forest Gump
(epizod wietnamski) to jeden z
niewielu filmdw, w ktdrym jako tlo
muzyczne wojny w Wietnamie sfuzyly
utwory hippieséw, Marleya i
Doorséw, kidre teoretycznie zupelnie
nie pasowaly, ale w rzeczywistosci
pasowaly idealnigi (jesli kto$ sig nie
domysla, to przestania wszystkich
zespotéw, keorych muzyka ilustrowata
epizod wojenny, byly zdecydowanie
antywojenne). Poza tym radze po
prostu skoncentrowac sig w tym
wypadku na nastroju raczej samej
przygody, a niecalego $wiata gry,
gdyz w ten spasdb dobor bedzie duzo
latwigjszy.
I'na.tym w zasadzie musimy
zakoriczyd. Trudno jest radzi¢ nie
znajgc dokfadnie gustéw muzycznych
graczy. Po prostu dobry MG powinien
najpierw poznac “orientacj
muzyczng” graczy, a pozniej dobierac
muzyke wedlug wlasnego gustu,
powyzszy artykul traktujac wytacznie
jako wskazdwki.

[ |
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Solucja - Betrayal at Krondor

Tym razem w Ghiaosie pora na Solucie do gry, w kibrg wszvscy maja okazje tayrac.
Mowa o Belraval al Krouior - klasyka wépdd gier'BPG - przez nieklorysh uznawana 2a
nailepszg w swaoje] kateynnii, N6 § co rawnie waine, pefna wersie ij ary maleit
mazia na naste] grudniowe] plycie. Dzigki (2] solucji bedziecie moghi zakosztowat
wszysikich przyiemnosci gpy, wiee koncze yadac i zaczynam setucie.

YASIU

ROT0ZIAL 1 Info tiie Bark Nighl

Zadaniem gracza jest
doprowadzenie wigZnia o imieniu
Gorath do miasta Krandor. W tym
celu trzeba oby¢ diuga i
niebezpieczng podrdz na paludnie
kraju. Gre zaczynamy majgc przed
sobg z2wloki zabdjey, ktore az prosza
sie 0 przeszukanie. Oczywiscie nie
mozna mie¢ skrupulow, a po
udanym pladrowaniu nalezy czym
predzej ruszy¢ droga na poludnie.
Osohiscie proponuje uzywac do
tego celu opcii, ktdra
automatycznie prawadzi druzyne
drogg. Oczywiscie nie trzeba tego
robi¢, ale tak jest wygodniej. Aha -
jedli chodzi o druzyne, to sklada sig
ona z trzech oséb. Jedna z nich -
Gorath -jest dosé dziwnym
wiezniem, bo jego wolnos¢ nie jest
zbytnio ograniczana a poza tym
czyhajg na niego hordy zabdjcow, z
ktdrymi bedziemy mieli okazje
spotkac sie po drodze. Kolejnym
czlonkiem druzyny jest Owyn -
poczatkujgey czarodzigj, raczej
kiepsko walczacy. Za to Locklear
jest dabrym wojownikiem i na razie
stanowi naszq gtdwng site bojowa.
Ale tymczasem ruszamy na
poludnie.

Pierwsze spotkanie po drodze
bedzie catkowicie bezpieczne.
Druzyne dogoni Phillip - znajomy
Owyna, dzigki ktdremu dowiemy sig
¢o nieco o apuszczanych domach, o
karczmach i miastach w poblizu. Po
wypytaniu go o wszystko, Phillip
pojdzie sobie, a my ruszymy dalej.
Po jakims czasie natkniemy sie na
baczng droge, mozna w nig skrecic,
dzigki czemu dotrzemy do miasta
LaMut. Tu pierwsze kroki mozemy
skierowa¢ do karczmy, gdzie za
odpowiednia oplata karczmarz, byly
zoinierz, poduczy nas troche walki
mieczem. Tyle tylko, ze kwota jakie]
zada jest calkiem spora - dlatego

trzeba troche sie dorohic. W tym
celu nalezy udaé sie do garnizonu,
gdzie stary znajomy Lockleara poprosi
go 0 pomoc w znalezieniu
skradzionego rubinu. Nie jest to
obowigzkowe, ale mozna biedakowi
pomdc. W tym celu nalezy udaé
sie do Loriel (na wschdd od
LaMut). Gdy juz tam dotrzemy,
musimy znaleZ¢ Keifera Gem
Mastera i porozmawiac z nim o
skradzionym kamieniu. Z rozmowy
wyniknie, ze aktualnym
posiadaczem kamienia jest niejaki
Isaac, ktdrego mozemy znalezé w
miasteczku Hawks Hollow,
lezacym na poludnie od Loriel. Pa
drodze lepigj nie skrecaé w zadne
boczne drézki, bo mozna natknac sie
na $miertelnie chorego czlowieka,
ktory (chcac czy nie chcac) zarazi nas
swojg chorobg, a wyleczy€ nas z nigj
moze niejaka Michelle z Loriel za 25
sztuk zlota.

Isaaca znajdziemy na drodze niedaleko
Hawks Hollow, mozna 2 nim spokojnie
porozmawiaé, a za naprawienie mu
miecza mozna odzyskaé kamied, z
ktérym nalezy wrécic do Ls Mut,
gdzie od dowddcy garnizonu
dostaniemy 100 sztuk ziota nagrody
(swojg drogg - niezly interes).
Nastepna rzecza, ktérq mozna zrobic,
jest pomoc krasnoludowi
przesiadujgcemu w karczmie w La
Mut. Jego problem to Brakk Nupr -
patwor, ktéry zaleg! sie w pobliskigj
krasnoludzkie] kapalni. Aby
zlikwidowat ten problem nalezy wyjsé
z miasta i ruszy¢ na poludnie, po
czym skreci¢ w pierwszg napotkang
droge prowadzaca na zachdd. Na jej
koricu znajduje sie wejscie do kopalni.
Juz w $rodku natkniemy sie na
jednego z mieszkaicow kopalni, ktdry
zaproponuje nam pienigdze za zabicie
wspomnianego potwara. Moze nas
tez za drobng oplatg 50 sztuk zlota
nauczy6 sztuki naprawiania mieczy.
Jesli stan kasy na to pozwala,
praponuje skorzystac z oferty,

szczegolnie ze jesli zabicie potwora
sie powiedzie, druzyna bedzie 100
sztuk zlota do przodu. Zdazajac w
pdinocno zachodnie rejony kopalni,
napotkamy po drodze zbgjéw, ktdrych
nalezy nauczyc porzadku, a takze kilka
skrzyni, w ktdrych ukryte sg ciekawe
rzeczy. Jeden z kufrdw - ten, ktdry
wymaga rozwiazania zagadki -
otwierany jest stowem BARROW. Ale
to wszystko tylko preludium -
prawdziwa zabawa zaczyna sie
dopiero podczas walki z Brakk
Nurrem - jest on dosc twardym
przeciwnikiem, ale walka z nim jest

oplacalna. Zaraz po jego pokenaniu
pojawi sie krasnelud, ktéry obdaruje
nas pieniedzmi, a w skrzyni lezacej
gdzies w sali, gdzie odbyta sig walka,
znajdziemy klucz - Guilder Passkey -
dzigki ktéremu spokojnie otworzymy
dotychczas zamknigte drzwi niedaleko
wejscia do kopalni (na pierwszym
skrzyzowaniu w lewo).

Za tymi drzwiami, w skrzynce, do
ktarej haslem jest slowo SIEVE,
znajdziemy dwa miecze, tadng muszlg i
ksiazke ze spisang w nigj historig
kopalni. Dowiemy sie tez dzigki nigj i
rozmowie z krasnoludem (ktérego
spotkamy przy wyjsciu z kopalnil, ze
trwajg wlasnie prace majace na celu
dokopanie sie do jaskini smoka, ktéry
kiedys tu sobie mieszkal. Na razie
nalezy ruszy¢ dalej na poludnie, az do
miejscowosci Questor’s View, w
ktdrej to na dobry poczatek
proponuje zapukaé do pierwszego
domu z brzegu. Zostaniemy
obdarowani jedzeniem przez jego
mieszkanicdw, a to zawsze pewna
oszczedno$é pieniedzy. W innym
domu mieszka cztowiek o imieniu Tad,
za drohna oplatq udzieli nam lekcji
szermierki. Wprawdzie to male co
nieco to... 75 sztuk zlota, ale jesli
druzyna dysponuje takg gotowka, to
warto. Po tym nalezy ruszyé dalej i na
rozdrozu skrecic na poludnie. Ze

spotkanym chlopem mozna
porazmawia¢, mozna go zignorowac,
w kazdym razie do Krondoru juz
niedaleka. Po drodze mamy tylko
miejscowost o nazwie Sarth, gdzie
mozna odwiedzié sklep oraz
$wigtynie, po czym ruszyc dalej.

Po dotarciu do Krondoru okaze sie,
ze do zamku nie mozna wejéé
normalng droga, bo zepsul sig
mechanizm podnoszacy kraty.
Diatego czeka nas wesota droga przez
kanaly pod zamkiem. Zaraz po wejsciu
do nich spotkamy czlonka cechu
ztodziei, ktéry bedzie probowal
nas wystraszyt, oczywiscie
nieskutecznie. Mozna od niego
kupic¢ wytrychy za 25 sztuk ztota,
po czym ruszyé dalej, w péinacno-
zachodnig czesc kanatéw. Po
drodze spotkamy kitku niemitych
facetéw, ktérych trzeba
wykoriczyC, a jak dobrze
paszukamy, to trafimy na Jamesa
- starego znajomego, Co wreczy
nam klucze od krat prowadzacych na
gére. Nie podaje tu dokladnej drogi
do niego, bo labirynt nie jest
skomplikawany, powiem tytko, ze
trzeba is¢ na pdinocny-zachad. Po
spotkaniu z Jamesem bedziemy
bogatsi o wspomniany juz klucz.
Ostatnim problemem, jaki musimy
rozwigza¢ w tym epizodzie, jest
odnalezienie kraty, do ktdrej pasuje
klucz. Osobiscie proponuje wrdcic¢ do
miejsca, gdzie walczylismy z facetami
w czarnych ubrankach. Stamtad
trzeba iS¢ na wschdd a potem
korytarzem na péinoc, nie skrecajac
we wschodnig odnoge. Na koricu tego
korytarza bedzie dziura, ktérg mozna
obejs¢ dzieki finie (o ile posiadamy
takowg w ekwipunku}. Druga drabina,
na ktdrg sie natkniemy, bedzie ta
wiasciwa.

I tu koficzy sie pierwszy epizod. Czas
na chwile odpoczynku, wyjasnienie
calej sytuacji itp. Za miesigc cigg
dalszy (i to wiecej niz dzis). A na sam
koniec chciatem jeszcze powiedzied,
Ze opisane rozwigzanie nie jest
jedynym; nie jest najkrdtszym ani
najdiuzszym. Po prostu Krondor jest
gra nie do korica liniowq i cigzko jest
opisac wszystkie dostepne
mozliwosci. A na razie zycze dobrej
zabawy przy rozgryzaniu drugiego
epizodu...

Numer 02/98
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cze$¢ pierwsza - scenariusz

Witam goraco wszystigh RPG-maniakow, klorzy maj lub mieli kiopoty 2 prowadzeniem
przygod. Tych, ktdrzy Zagubil sig w kantach system, e zngjdujac w nim otipowiedzi
Takze tyeh, ktorzy tylko 2 czystej ciekawosci spojrzeli na te strong. W Poradniku...
hede rozwiazywac najpowszechuiejsze problemy zarawno doswiadczonych jak i
Tupenie jeszcze “zielonych” Mistrzow Gry, pomagac niepewnym i - oczywiscie - uezyc

frowazic.

FIXXXER

plerwsze] czesei

rubryki zajmiemy sie

tym, co dla przygody

najwazniejsze
(oczywiscie - prdcz graczy |
Mistrza), czyli scenariuszem. Od
zarania dziejéw bowiem jest on
najwiekszym klopotem
niedoswiadczonych Mistrzow. A
przeciez od scenariusza zalezy cala
przygoda! Zatem: powinien byé
ciekawy, przejrzysty, ale nieliniowy,
mied szybka akeje i szczesliwe
zakoniczenie {oj, nie zawsze). No
dobrze - jak jednak stworzy¢ takie
“cudo”? Postaram sig teraz
odpowiedziec:

Kotem napedowym: “scenaria” jest
Swiat: Bez jego znajomosci ani
rusz. By zas doskonale zapoznac
sie/swiatem gry, nalezy nie tylko
przeczytac zatytulowany w ten
sposeb rozdziat w podreczniku
glownym. Wszystkie wazniejsze
rzeczy powinny sie znalezé w
podrecznym notatniku, a i mapa
terendw przygody powinna zawsze
byé pod reka. | nie cofajcie sie
przed niczym - u mojego kolegi na
Scianie widnieje caly Orkus wraz z
opisem Altdorfu. Kolejna sprawa to
zapoznanie sie z realiami (1)
Swiata. Nie, nie bredze: bardzo
czesto system - choé pozornie
autorski - oparty jest na jakiejs
epoce historycznej, a dobrze jest
znat czas, w kk6rym sig prowadzi.
Tutaj zag dopomdc mogg réznego
radzaju podreczniki i ksigzki
historyczne, encyklopedie i
katalogi. Dzigki temu przygody
stajg sie bardziej barwne a $wiat
bardziej rzeczywisty. Zatem -
nalezy go znac... w
najdrobniejszych nawet
szczegotach.

| wiasnie tym zajmiemy, sie teraz.
Logiczne wszak jest, ze nasza
przygddka powinna byc
dopracowana w.kazdym calu.
Wszystkie wazniejsze elementy
powinny zostad “wyumiane na
pamigtke”. Tak jest lepigj, gdyz
odpada p6zniej koniecznosé
goraczkowego kartkowania zeszytu
2 notatkami. | [eszcze a propos
szczegotow: nalazaloby rdwniez
doskonale znac rejon, w ktorym sie
prowadzi druzyne. Nieistotne - czy
jest to jedno miasto, czy. tez caty
kantynent. Po prostu, trzeba
wiedziec: co, gdzie i dlaczego.
Mimo to, jezeli nawet pojawiq sig
niescisfosci... zawsze mozna je
zniwelowaé doskonalym nastrojem
gry. Tworzg go zas: odpowiednie
o$wietlenie, muzyka oraz
wszelkiego rodzaje pomoce. Co do
muzyki, odsytam do dwu
poprzednich numerow CDA.
Pozostajg dodatki. Tu prosta
sprawa: nie mozna przesadzic ani
w jedng, ani drugg strone.
Placenie starymi monetami,
pieczolowite tworzenie “starych”
dokumentdw, uzywanie Swiec i
latarek, ofiarowywanie graczom
“znalezionych” pierscieni,
bransolet itp. jest w porzadku. Z
calg pewnoscig nie ma potrzeby
|ednak demonstrowania cioséw
buzdyganem na biednym graczu...
Zresztg klimat moze by¢ budowany
samymi... stowami.

Gdy zaczyna sie przygoda,
zaczynajq liczyé sie asobiste
przymioty Mistrza Gry, czyli
erudycja, elokwencja i zdolnosci
aktorskie. Umiejetnosci te - nie
rozwijane - stojg na ogof na

niziuterikim:poziomie. | nie ma co
sie nadymac! Taka jest niestety
prawda..Wracajac zas do tematu:
elokwencjg czy tez charyzme
mozna “zwigkszy¢”, czytajac
wszelkiego.rodzaju ksiazki przez
duze “K”. Nie do korica zwyczajnie
jednak: trzeba umieé patrzyt na
nie “od strony warsztatu
twarcy"... Zdolnosci aktorskie. .. -
no to juz wyzsza szkota jazdy. Tuta
kazdy powinien mie¢ swoje
sposohy. Podpowiem tylko, ze
“robienie min” przed lustrem i
wmawianie komus glupich rzeczy
bez usmiechania sie, skutkuje.
Oprécz powyzszych, istnigje
jeszcze jedna umiejetnosé - kto
wie, moze najwazniejsza? Chodzi
aczywiscie o zdolno$¢ improwizacii!
To za$ przydaje sie zawsze! A juz
szczeg6lnie, gdy zignarowali$my
trzeci akapit tego artykulu. | tym
razem przyda sie male éwiczonko:
paplajmy w obecno$ci znajomego
bez przerwy, na przerézne tematy
(mozna robié przy tym madre miny
- vide “zdolnogci aktorskie").
Wszystkie te rzeczy jedak spalg na
panewce gdy zabraknie
obustronnego entuzjazmu i zapalu
do gry. Bez tego bowiem ani rusz.
Jezeli brakuje choé jednej z tych
rzeczy, nie warto nawet zaczynaé
przygody. | nieistotne jest czy i w
jakim stopniu Mistrz Gry jest
przygotowany do rozgrywki -
szkoda cennego czasu. Z
przykro$cig zapodaje, ze osobiscie
przydarzyta mi sie sytuacja, w
ktérej i MG i jednemu z graczy nie
chcialo sie grac - wszystkie checi
innych graczy spelzly na niczym, a
wesola kompania skoczyla wyszaleé
sie na boisku. Zatdzmy jednak, ze
gra¢ chcag wszyscy i spajrzmy na
sam przebieg roz(g)rywki:
“Wszyscy juz dawno skoAczyli
kreowa¢ swoich bohaterdw. Kartki
lezg na ziemi, wraz z kostkami
diugopisem i oldwkiem. Trzy
postaci, nie o$mielajac sie ruszyt,
spogladajg w strone czwartej,
kryjacej sie za poteznym

. .
Poradnik miodego Mistrza

segregatorem. Jeden z graczy nie
wytrzymuje;

-Zaczynaj, master!

-Jest srodek lata, jednego 2
najcieplejszych jakie pamietacie, a
wy znajdujecie sie... Znajdujecie sie
w. wiosce... Nie, sorry! W lesie...
Co ja méwie? W wiosce!"... Taaak,
drogi Mistrzu, powiedz szczerze,
ile razy znalazles sie w takie]
sytuacji? Szkoda mowié. W takich
288 sytuacjach najwazniejsze sa:
opanowanie oraz pewnos¢ siehie.
Prowadzacy nawet na chwile nie
moze zapomnie¢, ze to whasnie on
jest facznikiem miedzy graczami a
wyimaginowanym Swiatem.
Wystarczy jeden niewielki jego
biad, jedno zawshanie, a caly
nastroj tworzony mozolnie w ciggu
kolejnych godzin prysnie niczym
sen jaki zloty. Oczywiscie, czuje sig
on (Mistrz, nie nastrgj) znacznie
pewniej, jezeli orientuje sie
doskonale w niuansach przygody. |
wreszcie dochodzimy, do ostatnie]
czesei artykulu, czyli...

...do budowy scenariusza. Tutaj
przede wszystkim liczy sig
inwencja twdrcza. Wielu moich
znajomych narzeka na catkowity
brak pomysidw. | c6z ja mam na to
poradzié? Przede wszystkim zycze
wszystkim wielu przeczytanych
ksigzek araz obejrzanych filmow. To
z nich czasem pochodzg najlepsze
pomysty na przygody. Resztq jest
wyobraznia. Czasem wystarczy
malerki fragment jednego z
abrazéw przygody, by wyrosfa z
niego catkiem zmy$ina kampania.
Przyktad? Prosze bardzo:

Hasto - podwodne miasto. Pomyst:
gracze plyng statkiem jako
ochrona jego fadunku. Nadchodzi
sztorm, a statek wpada w jego
“ohydne macki"... Gracze budzg sig
w poteznym miescie wodnych
Elféw zamieszkujacych pod
ogromnymi koputami... | tak dalej, i
tak dalgj...

Teraz nalezy wszystko przela na
kartke. Wszystko, czyli: akeje, jej
szybkosc, wrogow oraz
sprzymierzefcéw, opisac flore i
faune, punkt kulminacyjny... O tym
jednak opowiemy sobie nastepnym

razem...
|

Kumer!/(t




Podsumowanie raku

dsumowanie roku 1997

Wiaseiwlo dopiero tarsz nastqpiio oficjalne 2amknigele roku 1887 i ofo zakefiozy! slg
sybiniony “$wigleczny Wysyp” najwlekszych hiciorow. Czekalismy do astatnle]
chwill, teby poda¢ Wam pelna Informacje delyczqce popularnosci takich gier, jak
chociatby Quake 11 (ktry pojawit sig w sprzedaty dopiero przed semym Botym
Narodzeniem). W czasie ubleglego roku przez famy CDA przewinglo sig setkl pozycil,
lepszych | gorgzyeh. O wislu z nich jud niki nie pamigta, ale byly o takie, ktdre na
dlugo pozostang Ik w pamlgel, jak i na dyskach graczy (ezyli | 1k w pamigel).
Wiolokrat przy ocenls rozmaltych gler dechodziio wérdd redaklorow do dost
hur2liwyeh dyskus)l. Nlajadnokrotnte ta sama gre uzyskiwala skrajnle 2roinicowang
notg u réinych oceniaczy... Dlatego postanowlll$my zrobié takie kolektywre
podsumawanie ubieplego roku. Katdy 2 redakiordw COA wypelnii specjalng ankietg,
W kiorej mog! zaznaczyt swoje ulubione pry 2 danej kategorli (po 5 2 katdego
getunku). Dzlgkl temu moiecle zahacayé, Jaklo sq nasza gusia | kidra gry uwaiamy
(my, to znaczy redakeja CDA) 1 na)lepsze w roku 1997. A co wigce; -
postanowiliémy dodatkowo nadad plerwszy raz w bistor!l tytut GRY ROKU 1887 PISMA
GD-ACTION. Trzeba przyznad, 16 uzyskane wyniki $3 momentami nisco zaskakujqce,
dlatego postanowllismy opatezyé je komentanzem. A teraz zapraszamy do lokiury.

WASHINGTON [RVING

GRY ARCADE

1. Tomb Rafer 2 - Core Deslon/Eldos

2, MOK - Stiny/Inferplay

3, Shadows of ihe Erplre - Lucas Arts/Virgin
4. Virtuz Cop 2 - Sega

5, Worms 2 - Team 17/Microprose

Oile nie dziwi nas ani pierwsze miejsce dla Tomb
Raldera 2 (hezwzglednie by! to lider w te] kategarli)
| drugle MDK (te dwie gry zyskaty mlatdtaca
przewage nad konkurencjg), to smucl doplero plate
migjsce dla przezabawnych Robali (parg oséb
umiescilo te gre w kateqorii... “strategta™). 6-Police
réwnlez poza plerwsza piatka (a stkodal); no ¢6i,
nle katdy ma 30fx, by w peln docenlt Jej atuty...
Niektdrzy dziwili sig te stosunkowa wysokiej
pozycji Virtua Cop Z - no ale llczy sig przecied (i
przede wszystkim) prywalnog, a tej w VG2 nle
brakuje. Krwisty Carmageddon | Postal mialy
wirawdzie swoich fandw, ale Jak wida nie za duto.
Ho cod, nalwyrainie] nle lubimy przemocy...

GRY PRIYGODOWE

1. Dark Earth - Kalisto/Microprose

2. Discworld 2 - Psygnosis

3. Neverhood - Microsoft

4. Little Big Adventure 2 - Adeline/Electronic Arts
5. Broken Sword 2 - Virain

Dark Earth wygrat w cuglach i bez apelacii. Ta gra
gieszy lak mifoSnik6w przygodowek, jak i tych,
ktdrzy kochaja ove akcji. Na trzecim miejscu
Neverhood - gra, kidra w sumie przemkneta bez
wigkszego echa, ale nas ujefa tak rewelacylnym
humorem, jak | nlekonwencjonalnym wykonaniem.
Podobnie zreszta jak i Discworld 2 (tu jednak
hardzie] liczy! sie humor).

Fpp

1. Quake 2 - Id Software/Eidos

2. Tarok: Dinosaur Hunter - Acclaim

3, Hexen 2 - Raven Software/Aclivision

4. Blood - Monalih/6T Ileraciive
5. Rednsck Rampage - Xatrix/Interplay

T te? bez zaskoczedi; Quake 2 poza wszelky
konkurencfg, chot Turok réwnle: ma mase
wolennikew. Nieco dziwl nleobecnosé Jedl Knight
(tzn, by! ale poza pierwsza platka). Hexen 2 na
Irzecim migjscu - tu byto nieco kontrowers|l. Blood |
Redneck Rampage to wyratny ukion w strong
wolennikew Duke'a, kidry ma w nasze) redakeil
swoje silne lokby... Tuf poza pierwsza platka
uplasowaty sig Chasm i Shadow Warrtar |
wspomniany Jedi Knight.

STRATEGIE

1. lncubaliea - Blue Byie

2. X-Com; Anacalypse - Microprase

3. Sid Meier's beitysharg - Firaxis/Electronics Arls
4. Panzer Seneral 2 - 38t

5. Clash - Leryx Longseft/Oplimus SA

Konkurencfa byta slina, praklycznle Zadna pierka nie
1yskala odczuwalne] przewagi nad rywalami |
162nice pomledzy niml byly minimalne. Sg to ory jak
najbardziej godne tego, by znalett sig na tapie. W
katdym razie pierwsze miejsce dla Incubation nie
wywolalo ani Jednego ofosu sprzeciwu, mimo i X-
Com ostro deptalo mu po pitach. Zresztq rinica
pomiedzy trzecia gra w tym notowaniu i zwycigzca
yta tak niewielka, Ze praktycznie powinni§my
umie$clé wszystkie te ory ex aequo na pierwszym
miejscu! Tak wyrdwnanego notowanla nie mieli§my
w iadnej Innej kategoril. Dodajmy, ie pewien
osobnik ofosowat tutaj na ore... Wet.

RTS

1. Dark Golony - Gametek

2. Total Annibitatlon - 6T Interactive

3. Dark Relgn - Activision

4. Myth - Bunple/EIDOS

5. 7th Legion - Enlc Megapames/Micronrose

Dark Calony wyprala hez wiekszych problemaw; czy
w netni zashuienie, to jui kwestia dyskusyjna. Ale
taka jest wola redakeyjnego ludu, wige trzeba J
uszanowat. Dwaj “murowani” faworyei do
pierwszego miejsca (zdaniem recenzentéw
2aimufaeych Sig aram! strategiczaymi) musieli
1adowolic Sie nieco nlzszymi pozyciami na naszej
ligcie, a trzeci (Constructor) daplero na szdste|
pozycii?! Takie jest dycie...

SYMULATORY

1. X-Wing Vs TIE Fighter - Lucas Arts/Vitgin
2. F22 hir Dominance Fighter - Ocean

3. Comanche 3 - Novalonic

4. Longhow 2 - Electronic Arts

5. Flight Simulator 98 - Microsoft

W e kategorii nle bylo najmnielsze] watnliwoscl,
kto zajmie pierwsze migjsce. Symulator Lucashris
prowadzit od poczatku do kofica; 90% redaktordw
umieschia go na plerwszym mlefscu w anklecle (w
tubiryce “symulator”) | wrecz zmladiy! oponentéw.
F-22 (ten 7 Ocean) z kolel byl nlemal r6wnie
powszechnle tynowany na drugle miejsce. 0
pozostate trzy miejsca trwata zaclgta walka | réinice
nomigdzy graml zajmulacyml mig)sca 3-5 biyly bardzo
niewlelkle. Z tego te2 powodu(choé nie tylko 1 tega)
wielki Swiatowy hit (Fllght Simulator'98) u nas
topiere na miejscu platym!

WyscIgl

1. TOCA Towring Car Championship - Codemasters
2. Need For Speed 2 SE - Elecironic Arts

3. Screamer Rally - Milestone/Virgin

4. Daytena USA Deluxe - Sega

5. Test Drive 4 - Acolade/ Virgin

0 pierwsze dwa miejsca frwata zacleta walka, ale
na finiszu TOCA do$t wyraZnle wysunal slg na czolo,
1apewne dziekl lepszym opanom. |, prawde
powiedziawszy, jest to pozycla w petnl dfa tej gry
1astuiona, Kaidy, kto miat styczno$é 2 TOCA, nrzyzna
nam racie. Podrasowany NFS wysoko (pi6waie za
wlzualne atrakcle), a dale] byle jui hardzo
wyrdwnanle | o ostatecznej kolejnosci decydowat
muslata fotokomarka.

SPORT

1. KHL'S4 - Electronic Arls

2. FIFA: Road To World Cup 98 - Eleclronic Als
3. SEGA World Wide Soccer 96 - Sega

4. Baseball Pro'98 - Siera

5. Kick 01197 - Anco Soilware/Maxis

Tu sytuacia jest do$é niecodzienna. Wielkim
przegranym w tym notowaniu $q rozmaite soccery,
noniewas - cho¢ wymieniona ich cala mase -
wskutek duiego rozrzutu glosow nie byly w stanie
umiescié adnego preedstawiciela tej dyscynliny
sportu na pierwszym miejseu, mimo iz araktycznie
tdominowaty te liste (pierwsze cztery miejsca poza
lista - to tei soccer), No ale - pdzie sie trzech
Ditkarzy bife, tam hokeista zwyciia... Ponadto, Jak
witac, Beermanowi udato sig (przynajmniej w
otrghie CDA) zainteresowat ludzi baseballem...

Iwr66cle uwape, e pojawia sie tu na li§cie Dungeon
Keener. To jedyna pierka, kiora pojawila sle ai w
dwdch réinych kategoriach w naszym notowaniu!
Rie co, mito$nikow DK ci u nas dostatek... | |eszcze
jedna sprawa: wszyscy otosujacy na RPG oddall swe
plosy wylacznie na te trzy gierk! Czy to one s tak
dobre, czy tet Jest tak mato pler RPG? Hm...

At

A teraz pora na to, co najlepsze, cxyll wybor GRY
ROKU. W szrank! staneli zwycigzcy wszystich
wymienionych wezesnle] kategorli. Katdy z nas méni
plosowac na maksimum {rzy ary (za plerwsze
miejsce - 3 pkt, za drugle - 2, za trzecle - 1). 1 oto
oflclaine wynlkl.

6ra roku 1997, wedle opinil redake)l CDA, zostala

DARK EARTH (Kallsto/ Microprose)

Plerwsza wicemiss jest

Incubation (Blue Byte)

2 miss publicznosei zostata gra

Quake 2 (ld soltware/Activision)

Dzlgkujemy za uwage | czekamy na Wasze opinie,
dotyczace podanych tu wynikow.

Humer 02/98

-
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Ruletka | Black Jack z damska ahstuga w reli krupiera moze staé sie zupetnie
ima gra. Szczegdlnie jezeli zdobgdziesz si¢ na niewielki napiwek. Panie sj jak
najbardziej tywe i chetnie ohnazy swe wdzigki w pigknie renderowanych
pomieszczeniach. Caloéci dopetnia nastrojowa stereofoniczna muzyka.

Tylko teraz w tak niskiej cenie!
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INTERNET: htip://www.exe.com.pl

TELEFONY:-

tel. (071) 3537002, 3537006
tel. (071) 34 388 61 w. 235
fax (071) 3537010

E-mail: exe@exe.com.pl



dyskow... tzn. hedziemy sie staraé!)

Probhlemy techniczne

(...) Wigkszos¢é Waszych dem po prostu nie dziafal W
11/97 Turok, G-Police, NFS SE (...) Nie wiem, o co
chodzi, ale jak lak dalej pdjdzie, to przestang kupowaé
Wasze pismo.

Cezar, Biatystok.

Te wszystkie gierki (no, moze oprécz G-Police) wymagaja
karty 3Dfx (akceleratora grafiki). Wnioskujemy, Ze go nie
masz - i stad te problemy. A przy okaz|i: ludzie!!! Po co my
zamleszczamy w ,zawarto$ci cover CD" wymagania
sprzgtowe kazdego demka, hg?!!! Jezell demko slg Wam
wali, poczytajcie najpierw, czego ono wymaga, a doplero
potem éijcle listy!

{...)Tamagolchi (...) komputer pisze, ze potrzebuje pliku
VBRUN300.dII. Co robié?
Juras,

Znalez¢ kumpla, ktéry ma w.komputerze taki plik.

(...) Jak zainstalowaé sterownik myszy w DOSIe? Co
zrobié, gdy przy przesuwaniu myszy po podkiadce
kursor stoi w miefscu lub prawle sig nie porusza? lle
kosztuja Wasze numery archiwalne?

Shimo, Szczecin

1. Odpal plik sterownik myszki, powiniene$ go znalezé na
dyskietce dostarczonej w opakowaniu z myszka lub masz
go w komputerze (mouse.com).

2. Rozkrgé myszke, wyjmlj kulke i wyczy$¢ watka
namoczong spirytusem (nie salicylowym!) lub wodka
(czysta!) rolki z zabrudzen. Z braku w/w plynéw mozesz
nawet zdrapa¢ osad - mniej skuteczne, ale tez pomaga.
3. Info 0 tym powinno by¢ gdzie$ w tym numerze.

(...) lle koszluje twardziel o pojemnosci 1 Terabajta (o
ile Istnigje).
Mateusz ,,Mati" Domzalski

Nie Istnieje, ale gdyby byl, to by kosztowat okolo
MegaDotfara ;-).

{...) czym rézni sig okreslenie xoux Mb Ram, od xx Mb
HDD.
Tommy z Warszawy

Plerwsze oznacza ilo$¢ pamigci konieczng do uruchomienia
gry, drugie ilo§¢ miejsca na twardym dysku, zajmowane (po
instalacji) przez dany program.

Podzigkowania

Szanowni Paiistwo! W imieniu dzieci przebywajacych w
Specjalnym Osrodku Szkolno-Wychowawezym w
Niemiaiisku prosze przyjaé wyrazy wielkiej
wdzigcznosci za przekazane nam nieodplalnie kolejne
numery Waszego magazynu. (...) Dzieci najbardzief
odczuly nowinki kompulerowe poprzez wedrdwke pod
CD. Romach. Najwieksza popularnoscig cieszyly sie
programy graficzne i edukacyjne. No i wspaniale gry!
{...) Wasze pisma: CDA i PC Shareware sq magazynami
nie tylko dla ,,zaawansowanych komputerowcéw” {...)
polralily pomdce i sprawi¢ wiele radosci takie dzieciom
specjalnej troski (...)

Dariusz Korzeniowskd, SOS-W, Drawno

Dlaczego? Diatego!

Jaki$ czas temu czytelnik postawil nam pytanie ,czemu
mam Was kupowaé”. A oto odpowiedzi... innych
czytelnikéw (wybrane losowo z cafej masy podobnych
listéw).

{...)Dialego, Zze w CDA jest cala masa clekawych
dziatdw (...) CDA pisane jest jezykiem ,,zrozumiafo-
polskim” (...) Cena (...) to prawdziwa rewelacja. | gdyby

nie bylo CDA, to co pozostatoby nam do czylania?
Swierszczyki?
Piotr ,Danone” Czemikiewicz

(...) Facet, masz nieréwno pod sufitem. Pokaz mi
Jakiekolwiek pismo na $wiecie, ktére speinia kaide
Zyczenie kaidego czylelnika? (...) A CDA warto kupit,
bo: supercena, dobry papier, ogdiny wyglad (profil), 2
CD (cenal), dobre teksty, (cenall), duza objetos¢
(cenalll), sq nie tylko gry i nie staraja sie wejs¢
czytelnikom w d*** na silg i bez wazeliny. No i... CENA!
Arkadiusz R., Gdarisk

$winka, starocie itp.

1. W numerze 7-8/97 zalodyliscie dziat ,,Swinka”, kidry
mi slg spodabal (bo to dobry pomyst), a kidrego nie
bylo w numerze 10/97, 11/97, czyibyscie zrezygnowali?
Gdzie mozna kupi¢ te gry?
2. Czy moglibyscie podaé mi, gdzie mozna zakupit¢
takie gry jak Another World, Prince of Persia,
Flashback, Indiana Jones, (starsze gry).
3. Czy mogliby$cie w dziale ,,Shareware" zamies$ci¢
dobry program do $ciggania screendw pod Dosem?
4. Diaczego w numerze 10/97 nie bylo okladki na
kompakt i dlaczego te okladki s3 na przod kompakiu a z
tytu, gdzie sq wypisane gry, jest puste miejsce. {...)
5. Moglibyscie na nowo wydac numer 1/96; jezeli nie
to wydajcie go przynajmniej w formacie Adobe Acrobal.
6. Nie wydaje mi sig, abyscie czytali wszystkie listy,
nie pisze tego przez lo, Ze napisalem do was trzy listy i
nie dostafem ani jednej odpowiedzi. (...) Na koniec
cheiathym dodaé, ie gazeia jest OK.

Skrzeczowski Marek, Chorzéw

Ad 11 2. Swinka nie ma duzej sily przebicia, stad ciagle
spada z numeréw. Ale wskutek zwigkszenia objeto$ci CDA
istniele bardzo duza szansa, ze juz wkrdtce ten dzial na state
powrdci na nasze famy. Starsze gierki mozesz kupowaé w
sklepach z grami ;-) - tyle, ze myslg o wigkszych sklepach,
w ktorych oprdcz nowosci trafiajg sie tez gierki z serii
~White label” czy innej Kolekeji Klasyki Gier.

Ad 3. Myéle, ze nie ma sprawy. Postaramy sig co$
skombinowad.

Ad. 4 Bo byta reklama plyty ;-). A ponadto - darowanemu
koniowi nie zaglada sig w zgby, czyz nie?

Ad. 5. Realnigjsze jest to drugie rozwiazanie.

Ad 6. Alez czytamy WSZYSTKIE listy. Gdybym nam na nich
nie zalezalo, to po prostu zlikwidowaliby$my Action
Redaction lub ograniczyliby$my do jedne] strony. A ze
przychodzi duzy worek listéw miesigcznie, za$ do druku
wchodzi nie wigcej niz z 10 w numerze...

Scena i Dark Golony

{...). Ot6Z trochg mnie juz nudzi to bezustanne
giercowanie (chociaz Xcom3 fo mi sig chyba nigdy nie
znudzi - stralegia rulezl) i zastanawiam sie, co by tu
zrobié. Az tu ktéregos$ dnia czytam sobie w CDA o czyms
€0 sig nazywa SCENA. (...) Muzyka - to je to! Wigc
pomdiciel Jak i gdzie moge zdoby¢ Fast albo Scream
Trackera? Z kim mam sig (w dalekiej przyszlosci)
skontakiowac, Zeby rozpoczaé scenowanie? Helpl!!{...)
Na wrzesniowym coverze jest demko Dark Colony.
Fajnie, ze zamie$ciliscie je tak szybko, ale na moim
sprzgcie sig nie odpala - mam P75, 16 MB RAM, SVGA
1MB, SB PRO (1o ostatnie juz niedlugo zmieni sig na
lepsze - ale na co? - poradicie cos!) Po zainstalowaniu
i prébie uruchomienia pokazuje sig czarny ekran, po
czym wyskakuje informacja, ze Direct Draw wykonal
nieprawidfowg operacje... i drugie info: Error co$ tam,
co$ tam memory could not be read from. Co robié? To
tyle odnosnie kompaktdw. Duze brawa i duie piwo
nalezg sig kolesiowi o xywie Draco za ,,Poradnik
hackera” - lak trzymaj facet! (...)

tukasz Taranta ,Beeper”, Bielsko-Biala.

LISTY, czyli ACTION REDACTION

Dobra, dzis zamiast wstgpu sprawy urzgdowe: nie przysylajcie kopert ze znaczkami na odpowiedzi. Nie
udzielamy prywatnych porad! Nie mozemy zafatwiaé (fzn. kupic czy posredniczyé w zakupie albo
sprzedac ,,firmowy" egzemplarz) Wam gier, tipséw i komputerdw (ta wiadoemo$c to tej osoby, kidra
bombardufe nas takimi proshami) itp. Nie udzielamy porad ..jaki komputer kupié czy ta konfiguracja
ma sens”. Ale za to moiemy odpowiedzieé na wszelkie Wasze watpliwosci zwigzane z CDA! A, jeszcze
cos - od tego numeru zamieszczamy na CD listy tych czytelnikdw, ktdrzy nadeslg je na dyskietkach
(ew. mailem) | zaznacza w liscie, Ze WYRAZAJA ZGODE na taki manewr. Dzigki temu bedziemy mogli
zamieszczac wigcef listow niz miesci sig na tych dwdch stroniczkach (ale nie gwarantujemy - na 100% - odsylania

P.S. Sprawa ewentualnej xywki: skad mam wiedzie¢, ze
pseudo, kidre sobie wymyslitem (...) nie jest juz
uzywana na scenie?

Fast Tracker i parg innych trackeréw zamiescilismy w
wakacyjnym numerze PC Shareware. Na famach CDA
znajdziesz (bodaj w pazdziernikowym numerze) jeszcze inny
tracker. Swoje mody mozesz np. przyslaé do CDA (pdjda na
CD) wraz z notka informujaca, e chcesz nawigzaé kontakt
itp. Mozesz tez pomeczy¢ ludzi na gieldzle, postat je
jakiemu$ swapperowi itp. Co do xywki (catkiem
sympatyczna) - przekonasz sig o tym, gdy wejdziesz na
scene. Poki co uspokajam, ze nie styszatem o innym
Beeperze. A co do Dark Colony - zwr6¢ uwagg na akapit
dotyczacy karty graficznej - wymagane 2 Mb Ram... Jesli
mialbym prywatnie doradzi¢ jaka$ kartg muzyczna, to
sugerowalbym (w zalezno$ci od posiadanych funduszy)
zakup Awe 32 lub Awe 64 Gold, ew. porzadnego GUSa.

Czy moglibyscie...
{...) Stworzyé co$ z pigkng gralika (...) co zawieratoby
tipsy i solucje? (...) Czy moglibyscie ogtosi¢ konkurs
dla fanow Seltlers, C&C, Warcraft, HI&M2 (...) na
przesylanie wiasnych misji, map itp. Czy moina Wam
nadsytaé produkcje sceno-podobne? (...) Czy
moglibyscie zamie$cié na CD TurboPascal, Assembler,
C++7(..)

Mr UFQ-Eagle Early

Prace nad takim ,bankiem” do tipséw i solucji trwaja. Co do
konkursu - po prostu jak macie wiasne misje do tych gier (i
nie tylko), to je przesylajcie, zamiescimy je na CD, no i
pomy$limy o premii dla najwytrwalszych. Produkcje
scenowe (byle wlasne) - jak najbardziej. A co do jezykow
programowania - nie mozemy tak sobie zamieszczaé
cudzych komercyjnych produktow...

Kwoczur, Koczur...

Michal z Poznania wytknal nam, ze udato nam sig kolejny
raz ,spaprac” nazwisko stynnego oblatywacza Su-27.
Nazywa sig on K-W-0-CZ-U-R. Mam nadziejg, 2e tym razem
udato sig nam uniknaé literdwki!

DOS czy Windows?!

{...) Od kiedy przestaliscie dzieli¢ kompakty na DOS i
Windows nie wiem jakie gry bedq mi chodzily, a jakie
nie. Poprawcie lo. (...) Napiszcie do jakich gier
potrzebujecie solucje (bo mozna je Wam przesylaé,’
nie?.)

tukasz Kubski, Trzemeszno

Wymagania kazdsj gierki oméwione sa w ,zawarto$¢ CD".
Mozna tez odpali¢ menu dosowskie, gdzie w menu sg tylko
gry chodzace pod DOSa. Ale co$ z tym postaramy sig
zrobié, chot ilo§¢ gier pod DOS maleje zastraszajaco
szybko! Co do nadsylania solucii (a takze porad) - trudno
powiedziec. Jak gra jest znana i wymagajgca takiego
przewodnika - to j3 chcemy. Naturalnie zawsze mozna
napisa¢ wczesniej list lub zadzwonié, by nie okazato sig, ze
napracowaliscie sig na darmo.

Agnieszka-on-line

1. Nie zgadzam sig z BAMP z Poznania co do zawartosci
Cover CD.(...) Klawiszologia dla leniwych jest milym
ulatwieniem.
2. Krolestwo Chaosu. 0 RPG komputerowych moina
pisac w dziale Sufler. (...)
3. W numerze 11/97 Agnieszka pisala o grze Reah. {...)
Prosze powiedzcie wigcej o tejf grze.
4. Jaka jest roznica pomigdzy dzialami ,,gry przegiad” a
»gry recenzje”?

Agnleszka , Linea" z Bydgoszczy

Ad. 1 Tez tak sadzimy.
Ad. 2 Ale wtedy Sufler zmieni si¢ w RPG-Suflera, a on jest
dla wszystkich graczy, za$ Chaos only dla RPG-fanow.




Ad 3. Na pewno jeszcze do tej gry powrdcimy. Demka
niestety nie moglismy zamiesci¢ (cho¢ byly takie
przymiarki) - moze juz wkrotce?

Ad. 4 Recenzje to oméwienie finalnych wersji gry, takich,
ktdre trafiajg do sklepu (nie korzystamy z zasady z uslug
piratéw). A .przeglad” tub ,w produkcji” to zapowiedzi gier,
oméwione na podst. materialéw prasowych, beta wersji itp.
bez koricowej oceny.

ARRRGGH!!!

(...) Pisze w sprawie listu niejakiego Qna z Kielc. {(...)
Teraz bedzie do niego I innych kretyndw krylykujacych
Quake. Czy ty dupku myslisz, ze mozesz hezkarnie
obraiac fandw tej genialnej gierki?! Wzywales na
pojedynek wszystkich, kidrzy twierdzg, ze Duke jest
gorszy niz Quake - dobrze, podaj swdj adres
cwaniaczku, a loina brygada Quakerdw jes! juz w
drodze.
Mario, Krakow
(adres i telefon znany redakeji)

Hej, hej, hej - Mario! Wyhamuj! Napij si¢ zimnej wody i
ochlon z tej berserkerskiej furii. Qi wyrazit swoja opinig, do
czego ma $wiete prawo, bo w koficu mamy wolno$¢ stowa.
A e sig z nig nie zgadzasz - Twoja sprawa. ZamiesciliSmy i
Twoj list, wiec jest tu 1:1. Ale, kurcze, jak kazdy bedzie
twierdzil, ze opinia, z ktdrq sie nie zgadza, obraza go, a
osobnik, ktdry ja wyglosil to dupek itd. to szybko zmienimy
ten kraj w jaki$ oboz koncentracyjny, w ktérym wszyscy
bedq mieli takie same (wygodne dla WLADZY) poglady. Jak
w Chinach za Mao-tse Tunga, gdzie wszyscy chodzili w
identycznych mundurkach! O to Ci chodzi?! Qi pisal to jako
zart, a Ty od razu ziejesz taka nienawiscia. Wigcej luzu i
tolerancji dla innych. Czy naprawde nie widzisz, Ze bi¢ sie z
kim$ o to, jaka gra jest lepsza, to po prostu $mieszne i
dziecinne? A pojedynek - no to rozumiem: na topory (axe),
w czasie deathmatchu, no i jeden na jednego!

Propozycje i przemoc

1. Won z mangg i konsolami z CDA (swojg opinig broni¢
bede do ostatniej kropli krwil!l)

2. Obstuga i wykonanie cover-cd. jest Swietna. Jedyng
rzeczg, kidrej mi brak jest brak wyboru dysku i Sciezki,
gdzie ma si¢ instalowac demko. Mogliby$cie rowniez
popracowaé nad obrazkami wySwiellanymi przy
wyborze gry (w menu na CD). Powinno by¢ ich wigcej,
a kliknigcie na nie powinno wyswietlac tenze obrazek w
irybie peinoekranowym.

3. Czy w Waszej redakeji pracujq jakies samiczki
(opréecz sprzataczek)? Podajcie ich xywkg (cos tam
czylalem o opisach niejakiej Agnieszki).

4. Nie drukujcie listow typu: ,,Mam kompuler Pentium
11 400 MHz MMX z 512 MB EDO RAM CD30x,3dlx, kartg
muz. 124 bil. Na ile czasu starczy mi ta konliguracja?”
Piszq je wariaci, ktdrzy cheg pochwalic sig czgsto
wymyslonym sprzgtem. Poza tym uwazam, ie do
prorokdw trochg Wam brakuje (jak nie, to podajcie mi
numery fololotka :-)).

5. Brakuje trochg plakatow. Morda Mr. Jedi lub Yabola
(...) fadnie wygladalaby na mojej Scianie ;-).

6. Macie cos dla kaidego np. Krélesiwo Chaosu,
Poradnik Hackera - duzy plus dla Was.

7. Kocham Was. Az do Smierci nic nas nie rozigczy!l!
8. Podalibyscie adres. Nie wiem, gdzie wysfac te
dyskietke.

To byfa cze$é oficjaina. Teraz wypowiem si¢ na lemat,
klory coraz czesciej drgczy nas - graczy i Was - ludzi,
kidrzy zajmujg sie recenzowaniem gier. Przemoc w
grach kompulerowych od dawna jes! tematem slarych
wapniakow, ktdrzy nie maja sie czego czepiac. Jednak
najhardziej wkurza mnie to, Zze obwiniajq o to pisma o
grach, lakie jak Wasze. Czemu to Wy jesteScie winni?
Nie macie przeciez wplywu na lo, co napisza
programisci, wydadza firmy i rozprowadzg
dystrybutorzy. Waszym zadaniem jes! pisaé o swieiych
grach, programach, niezaleznie od lego czy lo jest
mordobicie, wyrzynanka (FPP) czy najlepsza gra
logiczna. Wy spelniacie swoje zadanie (i robicie to
znakomicie) informujqc nas wszystkich o tym, co
najbardziej lubimy - grach komputerowych. Jakie sq
powody, Ze tak chelnie gramy w gry? Uwazam, ze gry
$3 dopelnieniem naszej asobowosci, marzen i
2achcianek. Kto z nas sigdzie za kierownicq Ferrari
F-40, Jaguara XJ-220 czy Lamborghini Diablo? Kto z
nas sigdzie za sterami F-22, czy F-16? (...) Gry daja
nam to, co w prawdziwym Zyciu prawdopodobnie nigdy
nie bedzie miato miejsca. Poza tym gry to wspaniale
oderwanie sig od rzeczywistosci (...) Siadamy przed
swoimi komputerami, odpalamy swojq ulubiong gre i

juz nie myslimy o klaséwce z polaka czy o glupim
facecie od historii, ktdry wstawil nam dzisiaj pafe.
Jestesmy w swoim upragnionym Swiecie, gdzie
wszystko jest mozliwe. Przemoc i tak jest wszgdzie
woko! nas codziennie slyszymy w wiademosciach o
napadach, rabunkach, wiamaniach. Ogladajac filmy
stykamy si¢ z przemocg duzo lepiej zobrazowang niz w
grach komputerowych. Nawet ogladajac bajki dla dzieci
moziemy czeslo nairalic na przemoc (wysadzenie
dynamilem, strzelanie do siebie postaci z bajek). Z
Jjednym sig zgadzam - nieklore gry nalezafoby trzymaé
jak najdalej od dzieci. Skoro ja (16 Ial) potrafig grac z
dusza na ramieniu, to co dopiero dziesigciolelnie
dziecko. Moglibyscie w CDA przy recenzji gry_
wprowadzi¢ punkiacje lub co$ lakiego, co;
informowaloby rodzicow lub opiekundw od ilu lat
nadaje sig ta gra... Piszac ten list chciathym, Zzebyscie
wiedzieli, ze nie jestescie sami i zawsze mozecie liczy¢
na nasza pomoc (graczy). Zawsze wierny:

N.UKE, Olsztyn

Zacznijmy od czesci oficjalnej:

Ad. 1 A jest cos takiego w CDA?

Ad. 2 Juz wkrotce (jak zwykle) Nowe, Lepsze Menu!

Ad. 3 Jest Agnieszka oraz Magpie plus kilka tez mlodych i
fadnych pait w ksiggowosci. Fajnie mamy, nie?

Ad. 4 Wlasnie z nimi skoriczyliSmy, zreszta masz tu 100% racji.
Ad. 5 Po co plakat? Jestem gotdw postaé Ci glowe Jediego
+ deseczka na $ciang (jest mutantem i tak ma dwie) {TRZY
- dopisek Mr. Jediego $rodkowa reka}.

Co do tekstu o przemocy - staramy sig, recenzujac gierki,
podkreslac nieraz zupelnie niepotrzebnie wystgpujaca tam
brutalnos¢, celem ostrzezenia dla rodzicow...

List ciemnosci ‘

{...) Wyglupiacie sig (...) Na okladce pisze ,,w numerze
2 kompakty"” (...). Daliscie Hexenowi 2 9/10 (...) la gra
jest bezsensowna. (...) Kto pisal ten TOP20 (...)
Poprosze o kody do gier: Postal, Chasm. Aha, aha, jesli
ktos Was o cos prosi, np. ,,dajcie tipsy do Sviw 3D,
famte nie dzialaja” - to sig, psia mac, daje!

Charles z Warszawy

Jasne, e sie wyglupiamy. Przeciez WSZYSCY wiedza, ze w
kazdym numerze dajemy TRZY kompakty. Ocena Hexena 2
(i nie tylko) jest prywatng sprawg recenzenta, ktory ma
prawo dac takq oceng, jakg uzna za sluszna. Top 20 podaje
nam taka angielska organizacja, ELSPA, ktdra bada liczbe
sprzedanych gier. Kody - nie realizujemy zadnych
indywidualnych zaméwien: nie jestesmy firma usiugowq ani
dobrg wrézkq czy sw. Mikolajem i zadne kigtwy na to nie
pomoga (a nawet zaszkodzg). Nigdy i nigdzie nie pisali$my,
Ze bedziemy to robi¢! Zamieszczamy po prostu kody do
nowych gier; takie, jakie sig pojawiaja.
Kosmici i Win’95

(...) Windows’95 w petni zasluguje na miano Wirus'95.
Prosty przykiad: kios wklada plyte CD odwrotng strong
do czylnika. Co robi DOS (...} wyrzuca komunikat Abort,
Relry, Ignore. Co robi Win’95 - czyla, czyta - i klapa.
Wisimy na calego. To chyba jedyny system operacyjny,
w kiorym podczas jego pracy mozemy wpisaé w
wainym pliku systemowym np. ,,Gucio jest glupi”, a on
sig nawet zbytnio nie zbulwersuje. Wigkszosc lzw.
pragramow deinstalujacych zostawia smieci na dysku i
rejestrze - wielkie mi rzeczy, zdeletowac katalog to i ja
potrafie, bez takiego programu. (...) DirectX to chyba
»deceleralor” do gier. {...) Kumple grali w Comanche
uruchamiajac system w MS-DOS (z paska zadai) (...)
wylgczyli kompuler nie wychodzae z gry (...) | po
reslarcie wgralo sig co... Comanche i konieczna byfa
reinstalacja systemu, bo pliki rejesiru zostaly juz
wZagrane”. To ma byd system dla poczatkujacych? Kto
jeszcze tak uwaia, niech sprobuje zainstalowaé
Jjakakolwiek kartg ,,Plug and Play” (...) Doszediem do
wniosku, ze Bill Gates to kosmila (...) Nie je, nie $pi {...)
tylko produkuje dziwne programy. Gdy na wszystkich
kompulerach na Ziemi bedzie zainstalowany Windows,
na Ziemig przylecq jego kumple (...) a wledy Windows
»Wykona niedozwolong operacje i zostanie zamkniely”
- i czapa (...) NORAD zatatwiony, obrona Ziemi lezy i
cafa planeta ich (...)

S.TAR

Hmm, co$ w tym jednak jest... Jako byly amigowiec
wzdycham sobie do Kickstartu i Workbencha, ktdre tez
mialy milion wad - ale byly to wady, z ktérymi mozna byto
2y¢ (i to jak!), a obsluga komputera byfa frajda, a nie
cigglym rozwazaniem: dlaczego, @#*@# @, to nadal nie

dziala?!? (Taki ,plug&play - i fo rzeczywisty! - byt dla Amigi
standardem od samych jej narodzin; podigczenie HDD
polegalo na wlozeniu kabelka do odpowiedniego gniazdka i
wlaczeniu komputera... - resztq zajmowal sig sam
komputer). No nic, rozmarzylem sig troche...
Iwan - nu pagadi!

Witam panie Czarny Iwan. Mam pylanie, odnosnie
,{Sega Worldwide Soccer '98 PC”. Mdwi pan, ze WWS
'88 PC ma: muzyke OK; grafikg OK; animacje OK; intro
OK; efekly diwigkowe OK; opcje OK. Na moim P-100 z 8
MB RAM-u, dwumegowa kartg graficzng, SB-16 |
TURBQO, gra jest cudowna, a predkosé w sam raz. Skoro
jest tak dobra to diaczego tylko 8/10? Dlaczego w
numerze 7-8/97 wydrukowaliscie na sironach
56 i 57 len sam screen?

Soccer maniak, Chetm

Witam i gratuluje tak pozytywnych skionnogci
maniakalnych. Tak sig skiada, e bolat mnie wéwczas zab,
za co obnizylem gierce oceng o jeden punkt. A tak niemal na
powaznie, to z zasady raczej nie przyznajemy dziesiatki. Po
prostu gra musialaby mie¢ w sobie taki tadunek energi,
ktory podgrzaiby serca i umysly wszystkich w redakeji - co
na razie sig nie zdarzylo (wylaczajac Yabola, ktéry i tak
podgrzewa sig czym$ innym). W maim, zupetnie
subiektywnym, odczuciu, dziewiatka rowniez
zarezerwowana jest dla zdarzenia, ktére wyniesie widza na
nowe poziomy $wiadomosci. Co by nie pisac giera ta jest
kolejnym bardzo efektownym ,pitkarzem”, ale nic ponadto,
wigc 8 jest w sam raz. Odnosnie screendw - proponuje
obréci¢ obrazek o jakies 180 stopni, bedzie inny, fajny i
frapujacy, a juz na pewno zaciekawi. Tak naprawde, to po
prostu czasem sig nam to zdarza. Chlopaki z DTP
zaslaniajg sig zwolnieniami lekarskimi, migreng i urojong
cigza, wigc nie ma na kogo zwali¢ winy.

Kacik zyczen tukaszy
{...) Czy moglibyscie zaloiy¢ sprzedaz wysylkowg gier
na PC i PSX (...) i dorzuci¢ kilka dem na PSX (...) wigcej
wiadomosci o PSX (...) Czy lo prawda, Ze od waszych
CD moina nafapac wirusow i popsué komputer (...) czy
to prawda, ze Wasze CD sq gorsze od tych z XXXX.
tukasz Zdradowski, Lapy

(...) Zwracam sig do was z prosbg o pelng wersjg
programu Fontographer (...}
Lukasz Struk, Kudowa Zdrdj

{...) Chciatbym zobaczy¢ na Waszym CD demko {...)
Microsofl Flight Simulator’98 (...) tylko zeby latac nie
szybowcem, a Boeingiem. A dla brata - stralega tipsy
do Earth 2140 PL. {(...)

tukasz ,Bulldog” Zurek

Co ci tukasze tacy wymagajacy? ;-) Ale do rzeczy. tukasz |
- zapomnij o kensolach na tamach CDA. 0d dystrybucii gier
sq inne firmy. Co do wiruséw: podwojna bzdura (raz, ze
nasze kompakty nie s3 zawirusowane, a dwa, ze wirusy nie
mog3 popsu¢ komputera) - co to za ,ekspert” Ci takie
brednie nawija na uszy?! A czy nasze CD sq lepsze czy
gorsze od konkurencii - to sprawa gustu. (Ja mam dobry
gust i wiem, Ze nasze s najlepsze). Jedni wolg
pomidorowa, inni kapusniak - ktdra zupa jest lepsza? Aha,
Twoj adres wrzucilismy do Pomocnej Dioni. Styka? tukasz
|1 - pelna wersja uzytku na CD (ktry kosztuje znacznie
wigcej niz gra) to takie pieniadze, e lepiej o tym nie myslec.
No ¢62 - bedziesz musial przesta¢ liczy¢ na nas, a zacza¢
liczy¢ kasg na Fontographera ;-). tukasz Ill - to nie zalezy
od nas (przynajmniej do czasu, az nie wykupimy
Microsoftu). Ate jak tylko takie demko czy tipsy do Earth
2140 sig ,objawia" - na pewno je zamiescimy.

Screamer 2 - konkurs

James (...) nie masz si¢ czym chwalic. Trasg w Anglii

przejechatem w 3:18:99 i tez moge 10 udokumentowacd.
Tomek, Zelow.

Nadeszla tez masa innych wynikéw, ale ten jest (chyba)
najlepszy.

Koresponpowal z WaMI DUET NIE
ODPOWIEDZIALNY ZA NIC:
SMUGGLER & MR JEDI

Mysl miesigca: ! o
Lepiej milczec i wygladaé jak duren niz
odezwac sig i rowiac wszelkie watpliwosci



Mars - Trojwymiarowy hatonik

DAWID KLISZEWSKI

Kolejna karla graticzna, kidrg hciatbym
1aprezeniowac to produkt firmy BRITEK
ELECTRONIGS Co., Ltd o nazwie 30 Mars.
Testowany egzemplarz B3D311 PCI
wyposaiony by! w 4Mb pamieci SGRAM
(bardzo wydajna 64hilowa pamieé dla
wysokiej jakosci kart graficzyeh) z

moiliwogciq rozbudowy do SMA.

Procesor "PERMEDIA" znajdujgcy sie na
pokladzie dostarczyla firma 3D Labs
zajmujaca sie produkcjg procesordw i
dopalaczy (GLINT 300SX, GLINT 500TX,
GLINT DELTA) do profesjonalnych kart
graficznych (wykarzystywane sq miedzy
innymi przez firme ELSA w modelach
GLORIA M, L, XL i innych). PERMEDIA jest
procesorem taczacym w sobie funkcje
wspomagania grafiki 2D i 30 w bardzo
duzym zakresie. Ponizej wyszczegoinig
sprzetowo realizowane funkcje:
Mapowanie: korekcja perspektywiczna
bitmap; filtrowanie metodg hilinearng;
obsfuga bitmap RGB(16, 24, 32 bitowych)
i spaletyzowanych (4, 8 bitowych);
przechowywanie bitmap w buforze
lokalnym i szybkie przetadowywanie
poprzez DMA; obsluga bitmap w postaci
animaciji; kluczowanie bitmap; rozjagnianie
metodg Phonga 3D Rendering: obsluga
punktdw, linii, trojkatdw i sprite’éw;
cieniowanie metodg Gourauda i Flata

opcjonalnie z 16 bitowym Z-bufferem;
efekt maly; definiowanie
przezroczystosei calych tréjkatdw i na
poszczegdlnych wierzcholkach; badanie,
dzielenie i obcinanie tréjkatdw
wystajacych poza ekran; nakladanie
tréjwymiarowych sprite'ow z
przezroczystoscia. Przy$pieszanie
odtwarzania animacji: kompatybilnoéc ze
standardem MPEG; skalowanie i
rozmywanie obrazu; konwersja z formatu
YUV na RGB. Przy$pieszanie dzialania
interfejsu graficznego (np.: Windows):
wypetnianie obszaru kolorem, bitmapg
lub tekstem; obsluga 8,16 i 24
bitowego koloru interfejsu, operacje na
obrazie, skrolowanie (przesuwanie). Jest
to ogromna ilos¢ funkgji realizowana
przez karte graficzna. Model ten prawde
mawigc doczekat sie juz swojego
nastepcy: karty 3D Mars 2 z
procesorem PERMEDIA 2, a takze wersji
AGP Marsa 2, ale nie oznacza to, Ze jest
przestarzaly. Do karty dotgczona zostala
plyta CD zawierajaca sterowniki do
Marsa dla Windows 95, a takze do kilku
innych kart firmy BRITEK (firma ta
produkuje takze karty graficzne z serii
Vulkan - na procesorze Voodoo oraz
Titan - na procesorach Virge, Virge DX,
Virge GX2, a takze Twister - na
pracesorze ETG000, ET6100, GX00).
Niestety, pozostate sterowniki, to
znaczy dla Windows NT oraz 0S/2 Warp
nalezy samodzielnie $ciggnaé z internetu,
ze strony “www.britek.com.tw”. Na
kompakeie znalaz! sig takze odtwarzacz
MPEG oraz program do zmiany ilosci

koloréw na ekranie bez ponownego
przeladowywania systemu. Po
zainstalowaniu karty w systemie we
wlasciwosciach ekranu pojawiajg sie dwie
nowe opcje: ustawienia dla Direct X oraz
ustawienia OPEN GL. Zasadniczo ustawien
poczgtkawych tych funkeji nie trzeba
zmieniaé. Maksymaina rozdzielczoé obrazu
jaka mozemy uzyskac to 1600x1200 w
Windows 95 przy 256 kolorach, w NT przy
84000 koloréw w trybie Single Buffer.
Jest jeszcze tryb Double Buffer
zoptymalizowany do pracy z 3D Studio
MAX, lecz wéwezas, aby uzyskaé
rozdzielczosé 1024x768x64k kolordw;
1152x864x64k kalordw lub
1280x1024x64k kolordw, wymagane jest
posiadanie karty w wersji 8Mb pamigci.
Maksymalna czestotliwosé odéwiezania ta
200Hz (w 1024x768x64k wynosi ona
85Hz). Karta doskonale odtwarza format

MPEG. Nawet niskorozdzielcze i slabej
jakosci animacje dzieki sprzgtowemu
rozmyciu wygladaja znacznie lepiej i mogg
by¢ skalowane bez utraty predkosci. Karta
3D Mars doskanale wspétpracuje z
systemem Windows35 i jest w pelni
wykorzystywana przez Direct X, co za tym
idzie: gry 20 i 3D obslugiwane przez ten
sterownik bedq dziataly z nig bez zarzutu.
Wyglad i predkosé dziatania Jedi Knight czy
Tomb Rider 2 uruchamianych na Marsie i
na Voodoo praktycznie nie rdzni sie.
Voodoo posiada jednak tak zalete, ze jest
obecnie standardows platforma do gier
3D. Atutem Karty graficznej 3D Mars jest
natomiast jej szybkoé operaciji 2D oraz
obstuga standardéw OPEN GL i Heidi dia
3D Studio MAX, Palecam g dlatego,
gléwnie jako pélprofesjonalng karte do
programdw graficznych.

Ia z

DAWID KLISZEWSK!

zisiaj na tapecie karta graficzna firmy
Macranix International Co.LLd. oparta na
procesorze MX86251 i zintegrowana z
dopalaczem 3D firmy 30ix Interactive:
Voodea Rush.

Sprzet, ktéry otrzymalem do testéw
posiada 2Mb pamigci EDO DRAM, z
mozliwoscig rozbudowy do 4Mb,
przeznaczonej na Frame Buffer i rendering
3D oraz dodatkowe 2Mb pamieci do
przechowywania bitmap uzywanych w
czasie renderingu. Korzysta ona ze slotu
PCI. Ciekawg funkcjg tej karty jest
wySwietlanie obrazu na odbiorniku TV
poprzez zlacza cinch lub SVHS composite,
znajdujace sie dodatkowo pod portem VGA.
Sygnat wyjsciowy podawany jest jako NTSC

ppalac

lub PAL (przetgczanie zworka lub
programowo). Funkcja dziata zaréwno w
DOSie jak i w Windowsie i pozwala np:
nagraé na kasete video, na potrzeby
domowe, nasze animacje czy tez
uruchomié gre na ekranie telewizora.
Sterowniki znajdowaly sie na trzech
dyskietkach, instrukcja obstugi w jezyku
angielskim i nie dotar! do mnie zaden CD z
dodatkowym oprogramowaniem czy demo-
wersjami gier dla Voodoo (naviiasem
mowigc drivery takze moglyby sie na takim
kampakcie znalezé). Pomimo tej
niedogodno$ci karta jest latwa w obstudze
i nie sprawia klopotéw podczas instalacii.
Na dyskietkach znalazly sie sterowniki dla
szerokiej gamy systeméw operacyjnych i
programéw: Microsoft Windows 3.1,
Windows 85, Windows NT 3.51, Windows
NT 4.0; IBM 0S/2 Warp 3.0, IBM 05/2
Warp 4.0; Autodesk Autocad 12,
Autodesk Autoshade 2.0, Autodesk 3D

Studio 2.0; Wordperfect 5.0, 5.1, 6.0;
Lotus 1-2-3 2.1, 2.3 oraz programik DOS-
owy otwierajacy | zamykajacy wyjécie
sygnalu TV z karty.

Dla ogdlnej orientacji powiem, ze w uzyciu
znajdujg sie dwa procesory z rodziny
Voodoo: Rush i Graphics, przy czym w
publikowanych testach Rush jest
waolnigjszy od Graphics o okolo 20%, co w
uzyciu jest praktycznie nieodczuwalne,
Obsluguja one identyczne funkcje
sprzetowe wykorzystywane w grach 3D
np.. perspektywiczng korekcje mapowania,
filtrowanie bitmap metoda bi i tri-linearna,
MIP maping, cieniowanie Gourauda i
rozjadnianie bitmap, anti-aliasing
(rozmywanie bitmap), alpha blending
{nakladanie bitmap z przezroczystoscig)
oraz efekty specjalne, takie jak mgla,
przezroczystosc i rozéwietlanie obiektdw.
W obu przypadkach podawana jest
wielkog¢ ponad 1milion rysowanych

tréjkatdw/sekunde z mapowaniem,
filkrowaniem tri-linearnym, Mip
mapowaniem, Z-bufferem, alpha
blendingiem i efektem mgly. To jest
naprawde potezna ilodé i bardza niewiele
procesordw graficznych moze pochwalié
sie podobnymi lub lepszymi osiggnigciami.

Te karte graficzng polecam milognikom gier
3D nie dyspenujgeym zbyt duzq iloscig
pieniedzy, gdyz jest ona oferowana w
bardzo przystepnej cenie. Pomimo, ze
migdzy procesarami Voodoo Rush i Voodoo
Graphics nie ma rdznic jakoéciowych w
grach przez nie obstugiwanych, a réznice w
predkogci dziafania s stosunkowo
niewielkie, to przecigtny procesor 2D na
karcie MX86251 (i na dokladke staby
ogéinie przesyt z pamieci karty §rednio
ponizej 18000Kb/s, tylko w trybie VESA
32bit 74544Kb/s) powoduje, ze zakupienie
dobrej karty graficzne 2D | samodzielnego
dopalacza 3D na procesorze Voodoo
Graphics np: Diamond Monstera, da
znacznie lepsze efekty. Za kartg graficzng
Macronics przemawia jednak bardzo silny
argument, jakim jest jej cena, ktéra
ksztaltuje sie na poziomie mniejszym niz
600 z!.
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ratnik hackera

0218 dale) wykiady poprowadzi Feydus. Sami zobaczycie, ie czasem koniecznosc
Modyiikowania save'a nie jest fanaberig, a raczej istolng potrzeby Zyciowa. Praykiad?
(2 2ycia wzigly)- prosze! Ci, ktorzy kupili sohie gierke Ishar 2, moga mieé glupia ming,
gy W pewrym momencie gra poprosi o kody... a w instrukcii (polskigj) nie ma na ten
{BmaL... ani stowal | co teraz? Rekiamowac? Dowiadywac sig o kody listownie Jub
{elefonicznie? Wyrzucic gre za okno? Popiakad sig? Owszem - moina. Ale moina lel
pogrzekiaé w save, dzigki czemu bedzie moina poradzic sobie i bez tych kodow. To
pachnie piractwem? Ale tylko pozornie. My nie usuwamy Zadnych zabezpieczen, nie
modylikujemy kodu gey, nie robimy pirackiej kopii i w ogdle ezydko sig nie bawimy -
0 prostu naprawiamy biad polskiego dystrybutora. Feydus napisal nawet progeamik,
kidry modyfikuje save'y Isfiara 2 (jest na CD, w Bonus/hacker). Inajdziecie iei w nim

Jii2 ioprawiony save do tej gierki.

DRACO

leraz ciag dalszy poradnika dia

orzebaczy (grabavzy? - pfj, co

1 skojarzenie!) made by Feydus.

Opisana ponizej metoda jest w

niektarych przypadkach Zmudna,

ale czesto bardziej efeklywna
nit wszystkie inne (czasem znajdujemy rzeczy, o
Ktdrych nam sig nawet nie $nio):

= Metoda fzw. pordwnan

Skuteczno$¢ metody: ok. 80-80% (prawie
nieprzydatna w save game’ach zmieniajacych
swoia dlugosc, niezastaniona prry Szukaniu
przedmiotiw)

1 metody skorzystafem przy odszukiwaniu
przedmiotdw z Ishar Il, podam jg wiec na
mraykiadzie tejze ory.

Brakowalo nam jednego bardzo dobrego miecza, a
1apomaiglismy miejsca, w kidrym znajdowal sig
sklep z tym mieczem. Postanowilismy wigc
flomno2yé yo Sobie 7a pamoca Savegame ow.
Nagrywamy stan gry (sodzina; 8.00, dzie: 34,
migjsce: przy karczmie), preeloiylismy miecz o
migjsee w ol i zndw nagrywamy Stan gry
(godzina: 9.00, dzied: 34, mijsce; przy karczmie).
Staramy sie przy tym 2rabic te czynnoSci jak
najszybciej, gdy? kaida inna zmiana (np:
poruszenie sig czy tei nawet obrdcenie sie)
spowodowalahy rdinice pomigdzy obydwoma
savegame'ami. W tym wypadku pracz zmiany
miejsca miecza, zmienifa sig rowniel podzina. Tak
wiec prawdopodobnie dokonaty si trzy Tmiany:
1miana godziny 7 8.00 na 9.00, wyjecie miecza 1
Jednego miejsca, wsadzenie miecza w drugie
miejsce. Wychadzimy z ory i edytujemy oba
nagrane pliki (musimy e zdecydowat, kiary plik
bedzie wzorcem, a ktory bedzie zmieniany).
Podam teraz snosdh na edvlowanie dwdch plikbw
w Dos Navioatorze:

1. Pod$wietlamy pierwszy plik 7 savegame'em,
weiskamy [F3] (View) i pozniej [F4] (Hex Dump).

2. Imniejszamy okienko do polowy | weiskamy [F].
3. Najezdiamy na drugi save, weiskamy [F3] i [F4].
4. Imniejszamy okienko do poowy, przesuwanty
w ddt | weiskamy [F].

5. Ekran zostal podzielony na dwa okienka,
pomiedzy ktdrymi mozemy sig przemieszcza
(uaktywniac) klikajac na nie mysza lub uzywajac
kombinacji kiawiszy [AN] -+ [Tab]. Jezeli jui
mamy tak ustawione okna, szukamy roinice
pomiedzy ohydwoma oknami. W naszym nrzypadku
plikiem zmienianym byl drugi save (okienka na
dole). Pierwszq zauwaiong téinica jest bajt pod
adresem 20h (45): poprawili$my go tak, by byt
taki sam jak w save pierwszym | nagrywamy
([F21). Weiskamy dwa razy [ESC], wlaczmy ore i
fadujemy zmieniony save. Zmianie ulegia yodzina,
4 wiec god adresem 2Bh znajduje sie godzina.
Jednak to nie to, czego oczekiwali§my.
Wychodzimy z ry (nie nagrywajag save'a) i
edytujemy jeszcze raz oba , Sefwy”.
Tauwaiylimy jednak a2 cztery roiniace sie
komdrki nastepujace no sobie. Poprawilismy
pierwsza, miecza nadal nie bylo, ale po kliknigciu
na dane miejsce, kursor znikaf. Poprawili§my
druga... i wreszcie sie udato, mamy drugi miecz. Z
c2ystej ciekawosci poprawiamy pozostale dwie, |
okazuje sie, e miecz ponad tym, kidrego
LStworzylismy” zniknal. Waioskujac 2 tego
przyjmujemy, e na jeden przedmiot przynadaja
fiwa baty, co wigcej kaidy nastepny dwubajt
0znacza miejsce wyiej w plecaku, Przy mianie
1auwatylismy réwnied, i pierwszy bajt
pozosiawa nie zmieniony (o wartosci FFh lub
00h) a drupi bajt ulegat zmianie. Zaczeto nas to
giekawit, wiec zaczefi$my eksperymentowat
Tmieniajac oba bajty. Efekty byly niesamowite.
Udato nam sig ustalié, ie pierwszy bajt raczej
7awsze jest rawny FFh [ub 00R i nie warlc go
Tmieniaé (chociai czasami...), a przy zmianie
drugiego bajtu zmieniaty sie przedmioty (a
czasami zamiast przedmiotu byl kursor). Ta sam3
metod ustalili§my, w jakim miejscu zapisane sq
wspoirzedne grupki (najpierw nagrywaiac stan

ary, poruszajac sie o jedno miejsce do grzodu,
INowu nagrywajac Stan ory i poprawiajac
roinice) oraz weszlismy w nosiadanie map wysp.

Kastepna metoda stosowana jest w przypadku
save’dw o zmienngj dlugosci:

« Meloda tzw. ciggu znakow:

Wezoraj zmienitem w Privateerze (jedynce)
pieniaiki, zapisatem adres,

ale pdy nastepnego dnia chciatem zrobic to
ponownie, ora zawiesila mi sie. Okazalo sig, ie
Hokuyitem , troche™ broni | save powiekszyl swa
objelose. Musiatem wiec znale€ inny sposdb.
Wyszukatem ciag znakow, kidry nigdy nie zmienial
swej wartosci | zawsze pozostawat w
jednakowej odleglosci od poiadanego adresu. W
nrzypadk Privateera byl 10 ciqg CCRG. Kasa
najdowala sig w odleglosci dziewigciu bajtow
od pierwstej litery tego ciaou. Ciagiem liter moze
by ciao réiniastych znakdw. Uwagal metoda ta
jest bardzo podoiina (ale nie taka sama) do tej
oyisanej w nr 7-8/97 CDA.

Ta mefoda pozwala Szybko ustali¢ potoienie
jakichs rzeczy «na oko:

» Meloda tzw. na logike (albo ,na
erja"):

Po kilku(nastu) przerabionych save'ach moina w
miarg fatwo ustalié przybliiong pozycje «czegod
tam= (nie chodzi mi tu bynajmniej o kase). Oto
rady, 1 ktérych moina skorzystat:

- jeieli widzisz pewien cigo powlarzajacych si
makdw o jednakowej wartosei (np: 0101 01 01
0101 czy te1 02 FF 02 FF 02 FF 02), fo moiesz
hyé pewien, e tu sq ustalone (w zaleinosci od
gry) medale, przedmioty, Klucze, bronie, Klucze...
- jeieli co pewien czas pojawiaja sie ciag
rownych wartosci (np. 01010101 0101010101
010101 01), a péiniej jest jaka$ przerwa (np. FF
FF FF FFitd...) i zndw te same wartosci (ale na
mrzyklad ciag tych wartosci jest diuiszy lub
krétszy np. 01 01 01 01 01), to Sprébuj te przerwe
wynenic dang wartoscia (w tym przypadky
1amiast FFh wstawiamy 01h). Moga tu Byé
ustalone; mapa (01h odkryta, FFh zakryta),
medale (hardzo duio medali), wykonane misje...

- jedeli wizisz, ze pewna iloSE hajtow powtarza
sie co jakis czas (np. 53 4A 00 1F 51 zaczyna sig
od advesn 32Ch i powtarza sig co 134 hiajty) luh
wartosci 53 réine ale odstepy pomiedzy nimi
powtarzaja sig co jakis czas (np. 00 00 ** 00 00
00 **** 00 ** ** powlarza sig co 27 hajtow
gdzie ** to jakie$ wartosci), 1o z calg pewnoscia
Tamieszczong $q tu charakierystyki hudowli,
jednostek...

- Jeiefi widzisz imig lub nazwe wystepujace w
grze i jakie$ znaczki wystenujace po mim i po
statej adlegloSci nastepne imie fub nazwe (chyba,
1e w orze wystenuje tylko jedna nazwa), to tu

FPoradnik Hackera

rownie} sa charaklerystyki bohaterdw, miast,
przedmiotow...

Uwagalll Jeieli jednak widzisz nazwe, ale po niej
wystenuje krdtki ciao bajtow o takiej same]
wartosci (i poiniej nastepn nazwe i go niej ten
sam ciag itd...) to weale tam nie ma adnej
charakterysiyki,

- jeaeli widzisz odzies ciao znakew, kidry go
przedstawieniu w ASCH wyulada mniej wiecej
tak; PLAYERSTATES, UNITS, MONEY, LIVES, BLDG,
HEROES itp, 1o moiesz hyc newien, 26 w poblizy
1ega wyrazu znajdujg sie warlosci, ktdre oznacta
ten ciao tzn. dia UNITS hedzie charakterystyka
jednostek (lub tym podobne), dla MONEY bedzie
forsa, KEYS - klucze, BLDG - budynki itd, itp.

*hKk

A teraz pora na rozmaite poprawki, posciagane z
Internetu.

Tomb Raider 2
(testowane w wersii tlemo)

Choesz mie¢ wszelka bro? Edytuj plik
savegameo.dat i wrisz w wymienione linie
nastepujace wartosci.

080 000C FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFEF
FCO EBO3 0000 OAFF 0000 OBFF 0000 OCFF 0000
FDO OTFF 0000 ODFF 0000 OEFF 0000 OFFF 0000

X-Com 3: Apocalypse

W .non-tactical” misjach znajdi w save adres
33040 i wpisz (noczawszy od tego adresu)

FF FF FF, by uzyskac olisko 17 min. kasy.

ok

Diablo

(c) ADASKO

Edytujemy plik gamexx.sav, ndzie xx - numer
save’a.

MAX STRENGTH (256)
OFFSET  Zmied na

5h0 FF

5Ag FF

SAC FF

5AD FF

MAX MAGIC(236)
OFFSET  Imied na
580 FF

51 FF

584 FF

585 FF

MAX DEXTERITY(256)
OFFSET  Zmied na
580 FF

5B9 FF

580 FF

58D FF

Ps. Na CD macie tei program Feydusa, kidry
pomoze Wam opanowac tajniki orrebania w
save'ach gier. Mite] nauki. Tamie postaram sig
Tr2ucié treche jego poprawek do gier (z braku
miejsca na famach).

Numern?2/98




I o0)

|_Por'adnik Curta

Jak pisaé w HTML i tworzyC strony internetowe?

:

“Tawsze 84 jakies zasady, kiarymi sig trzeba
kierowac. Na szczscie w praypadku HTML + |
pegut Rie jest duzo & to, ¢ moZna olrzymac |
W zamian, jest bardzo obszerne...”

CURT D. LONG

* Czym sq tagi HTML?

HTML czyli HyperText Markup
Language to sposéb, w jaki
przegladarka internetowa wyswietla
dokumenty multimedialne. Same
dokumenty sa czystymi plikami
tekstowymi (ASCI) ze specjalnymi
“tagami” albo kodami, ktére
przegladarka potrafi interpretowad i
wySwietlad na swoim ekranie. Twoja
przegladarka, na przyktad Netscape,
Explorer czy temu podobne, jest
wiagciwie zautomatyzowanym
kompilatorem umozliwiajacym
ogladanie stron internetowych.
Nalezy pamietaé o tym, ze
mechanizmy rzgdzace Siecig (Web)
53 skodyfikowane, co umozliwia
komunikacje miedzy uzytkownikami i
karzystanie z zasobdw przez
najrézniejsze platformy sprzetowe.
Uzywanie standardowego HTML
sprawi, ze w przysztosci twoja praca - |
bedzie efektywniejsza i tatwigj
dostepna dla innych w szybko
zmieniajgcym; sie $wiecie Internetu.
Obecne standardy znane sg jako
HTML 2.0 i bedq mogly hyé
obstugiwane przez wigkszosé
przegladarek internetowych.

Sprawy sie troche komplikujg w
przypadku niektérych proponowanych
rozwigzan majacych pojawic sig w
HTML 3.2, poniewaz Netscape i
Microsoft wprowadzity wiele ulepszed

[ wykraczajgcych poza standard HTML,
| ktdre bedq mogly byé abstugiwane
| przez niektore tylko narzedzia

internetowe.
£z to oznacza dlg przecigtnego

| uzytkownika WWW? Jesli zastosujesz

HTML wygladajacy niezle w Netscapie
albo w Explorerze, musisz byé
Swiadomy tego, ze te same

| dokumenty beda prawdopodobnie

wygladaly paskudnie w jakiejs innej
hipotetycznej przegladarce. Pamigtac
trzeba rdwniez, ze czytelnicy twoich
stron nie tylko mogq uzywac innych
przegladarek, ale na przyktad ich
monitory majg inne rozmiary albo
czcionki znacznie réznig sig od
zastosowanych przez ciebie.

Kiedy przegladarka wySwietla

| zawartosé strony, czyta zwyczajny

plik tekstowy i szuka specjalnych

| kodéw albo tagdw,zaznaczonych
| poprzez < oraz >. Ogélny wzér taga

HTML wyglada nastepujaco:

<tag_name>dowolny tekst</
tag_name>

[ Na przykiad do wyswietlenia tytulu
tego.rozdzialu nalezatoby uzyé taga:
<h3>Czym sa tagi HTML?</h3>
Powyzszy tag mdowi przegladarce,
zehy wyswietlita tytul; Czym sa tagi
HTML?" w stylu nagtdwka level 3 (3

S
A

Java
Weh Pages
Electronic Art
Electronic Music
Code & Bytes

A=)
[ ]

&

E http. //www 1itap comfented himl - Microtoll Intotnet Explove:
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“Tymezasem moiecie obserwowat, jak rosuie moja slrona WWW. Oto adres: hilp:\\www.istay.com™

“-m23IM<42 -

| to rozmiar czcionki nagléwka). Tagi

| tekstu w-potgczenie hipertekstowe

| Wazne jest, ze tag zamykajgcy,

moga polecié¢ przegladarce
wyswietlenie pogrubienia czcionki;
zapisanie jej kursywg, w formie
nagldwka albo przeksztatcenie

(wysytane za pomacg kliknigcia) z
nastepng strong internetowa.

</tag_name> zawiera w sobie
znak “/". Back slash poleca
zatrzymanie “tagowania” tekstu. -
Wiele tagow HTML jest ulozonych w
pary. Zatem, jedli zapomnisz znaku
“/", przegladarka bedzie nadal
“tagowac” calq pozostaly czgsc
zdania, powodujac niechciane
nastepstwa.

UWAGA: Przegladarki nie
rozrdzniajg wielkich i matych liter.
Na przykiad <h3>...</h3> nie
réini'sig-dla nich od <H3>...</
H3>,

Jesli zdarzy sie typograficzny blgdw
HTML, nie spowaduje on eksplozji
systemu ani uszkodzenia programu -
strona internetowa bedzie po
prostu wygladaé 7le alho pawet nie
bedzie wcale widoczna. Jest jednak
bardzo tatwo wej$é do HTML i
dokona¢ niezbgdnych korekt.

Twoja przegladarka dysponuje mato
zasobnym, ale za to otwartym, 7
slownikiem! Interesujacym aspektem
HTML jest to, ze jesli przegladarka

nie wie jak zinterpretowac dany tag,
najzwyczajniej w $wiecie go ignoruje.
Dla przykladu, w tym dokumencie, .
kt6ry aktualnie widzisz, header tag
dla tego rozdziatu-naprawde wyglada
tak:

<chichichi><h3>Czym sg tagi
HTML?</h3></chichichi>

ale skoro przegladarka
prawdopodobnie nie zna taga
<chichichi>, czyta tylko te tagi,
ktére zna. Stad tytul-nie bedzie
wyswietlat mojego chichotu.

Dokument HTML zawiera dwie
oddzielne cze$ci: nagldwek i body.
Nagtéwek zawiera informacje o
dokumencie, ktdre nie sq widoczne




na stronie, body-za$ zawiera
wszystko, co stanowi widoczna
czesc strony.

Podstawowa_struktura dowolnej
strony HTML to:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC “-//
W3c//DTD HTML 3.2//EN">
<html>

<head>

<!— informacja zawierajaca
dodatkowe dane o tym
dokumencie, nie wyswietlone na
stranie —>

</head>

<body>
<!— caly HTML do wyswmtlenla

—

</body>
</HTML>

Pierwsza linia:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC “-//
W3C//DTD HTML 3.2//EN">

nie jest konieczna z technicznego
punktu widzenia, ale za to
podpowiada przegladarce, z ktérej
wersji HTML korzysta biezgca
strona.:Nalezy umiescié cate dzieto
w HTML pomigdzy tagami
<html>...</html>. Wewngtrz
znajduje sie réwniez:wedtug
kolejnosci: <head>.. .</head>
oraz' <body>...</body>. Twoje
strony moga, prezentowaé sie
catkiem dobrze na wiekszosci
komputerow'bez powyzszych tagdw.
Jednak uzywanie ich sprawi, ze
strony beda odpowiadaly
migdzynarodowym standardom
HTML i zapewnia jednoczesnie
kompatybilno$é ze wszystkimi
internautami w przyszio$ei.

Zanotuj tez komentarze w
odpowiednich tagach; np:

<!— bla bla bla —>.

Tekst wenatrz nawiaséw nie
zostanie wyswietlony, na stronie, ;
moze przydac sie jednak tobie lub
komu$, kto bedzie chcial przyjrzed
sie HTML poza strong. Kiedy twoje
strony internetowe staj sie
bardziej skomplikowane, ‘takie
komentarze “na boku” nabierajg ,
duzego znaczenia (szczegdlnie gdy
trzeba uaktualnié informacje na

stronie utworzonej jakis czas'temu).
Netscape.i Explorer posiadajq funkcje
do przegladania kodu Zrédiowego albo
skampilowanych tekstow ASCI|
wszystkich stron, ktdre nie
wykorzystuja bardziej
zaawansowanych aplikacji'w rodzaju
Apletéw Javy czy Active X (wedlug
kadu HTML). Wystarczy odszukacd
edpowiednie polecenie na belce
przegladarki.

| ¢ A oto tworzenie pliku HTML krak po
| kroku.

1. Wlacz edytor tekstu.

2. PrzejdZ do okna edytara tekstu.

3. Wprowad? 'nastepujacy-tekst (nie
musisz przejmowac sie dzieleniem
tekstu na wiersze; przegladarka sama
zawinie tekst'w odpowiednim
miejscu)

<!DOCTYPE HTML PUBLIC *-/
/W3C//DTD HTML 3. 2//EN"
- <html> ¥
<head>
<title>Moja Strona WWW</

| title>

</head>
— moje zapiski —>
<body>
<h3>Czesc LudZ|ska'"</h3>
To moja pierwsza strona
" </body>
</html>

UWAGA: Zwréécie' uwage na to,

| gdzie zostal zapisany tag
<title>...</title>. Zamieszczono go

wewnatrz <head>../</head>,

| wigc nie bedzie widoczny na ekranie.

Do czego zatem stuzy? Tytulowy tag
jest uzywany wylgcznie do
identyfikagji kazdego dokumentu i jest
rdwniez wyswietlany na belce
przegladarki uzytkownika.

Zamiescilismy tez tag z komentarzem,
ktdry zawiera nazwisko autora
strony. Mozna zapisaé, co tylko ci sig
7ywnie podoba w obrebie taga z
kementarzami, ale bedzie to tylko,
widoczne w sytuacii, gdy zajrzymy do
frodiowego HTML'd|a ‘danej strony.
Wracamy teraz do procedury
tworzenia dokumentu HTML.

4, Zaplsz dokument jako plik o naZW|e
“moje HTML”. Jezeli uzywasz
skomplikowanych edytoréw tekstu,
pamietaj o zapisaniu caloSci jako
czystego ASCII (text format).

=ny
ma 32 lata. Jest
absolwentem Indiana
University, Przez
dziesigt lat swojego
‘zycia byl Konsulcantem
do spraw utylizacii
“toksyn. Dwa lata temu zajal sie
zawodowg komputerami, Obecnie
pracuje w 1BM i jednaczesnie prowadzi
Internetowq firme konsultingowg (Info-
Source of Tampa Bay). W czasie wolnym
nurkuje i jezdzirna nartach wodnych.
Lubi gry komputerowe oraz takie
magazyny-jak CD Action:

UWAGA: Dla uzytkownikdw
Windows 3.1 nalezy zachowywaé
wszystkie pliki HTML za pomocq nazw
koficzacych sig na HTM, wiec w tym
przypadku:nazwa pliku: powinna
brzmie¢ MOJ.HTM. Nie martw sig!
Przegladarka jest'na tyle bystrym '
wynalazkiem, Zze wie, co oznacza
koricéwka nazwy pliku “HTM",
Uzytkownicy Windowsa 35 NT majq
lepiej, bo. mogq stosowaé, cale skréty
HTML do zapisywania plikdw.

W obu wypadkach jednak '
rozszerzenie jest interpretowane .
bezbtednie i przegladarki odpowiednio
wyswietlaja strony WWW.

Do ekspozycii dokumentu w

| przegladarce wystarczy:

| 1! Otworzy¢ przegladarke.

2: Wybraé polecenie Open File... z
File menu.
3. Uzyé okna dialogowego do
odszukania i otwarcia utwarzonego
przez ciebie dokumentu
(p’irzypominam ze-nazwa brzmi
“moj.html?
4, Powmuanes teraz zobaczyc na
bélce 'tytutowej napis'*Maja Strona
WWW" a na samej stronie WWW -
tekst napisany przez ciebie, czyl|
“Czed¢ Ludziska!ll" i

| No i to juz whasciwie wszystko.

Umiesz tworzyé strony WWW i masz
juz wtasng strone! W nastepnych
numerach CD Action bede
kantynuowal temat i chciatbym
poméc wam rozwinaé wasze
umiejetnosci. Tymeczasem mozecie
obserwowaé, jak rognie moja strona
WWW. Oto adres:

http:\\www.istay.com. A

\umaczyl Zbloniew Bafsk
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COA: Nie liczge Szkotow oczywiscie...

BG: Tak jest! Nie jestem jednak pewna
diaczego tak sig wlasnie dzieje, ze
dziewczyny nie garng sie tak chetnie do
komputeréw jak chlopcy. Moze bierze
sig to stad, ze chiopaki juz od dziecka sq
zafascynowani pewnymi gatunkami gier.
Szczegélinie tymi, ktére majg zwigzek z
akcjg i weielaniem sig w jakas
dynamiczng postaé. Tutaj, w firmie
Sirtech, sytuacja jest troche wyjatkowa,
bo az dwie dziewczyny trudnia sie
projektowaniem: ja i Linda Currie. Linda
pracowata juz nad kilkoma grami, a teraz
wspélpracuje ze mna i Alexem Medung
nad Wizardry VIII.

Obie zetknelyémy sie z rozrywkami
komputerowymi bardzo wezesnie w
dziecinstwie i szybko zaczetysmy
zarabiaé grami na zycie. Jednak praca
zawodowa w przemysle softwarowym
sprawia, ze ulubione zajecie staje sie
zwyczajnym obowigzkiem i traci wiele ze
swojej atrakcyjnosci.

COA: Jak to dokladnie z tobg jest? Czy
godzisz pisanie wywiaddw z robieniem
gier?

f

! . ; |
ﬂlllﬂll]WE'

BG. Jestem pisarkg, bajarkg i
nalogowym projektantem serii
Wizardry i jak wiesz, pisze calg masg
wywiaddw z innymi projektantami
Jesli chodzu 0 W apdpyukol
pulega N3

naprawde wielki zaszciyt dla mnie, ze

" 'mage robic takie rzeczy dla serii tej

rangi, co Wizardry. Skoro scenariusz
tej serii jest bardzo znany, spada na
mnie olbrzymia odpowiedzialnogé.

CDA: A jak sig to wszystko zaczeto?

BG: No céz, to dosyé diuga i dziwna
historia... Jak juz méwilam, obie z
Lindg trafilyémy bardzo weze$nie do
tej branzy. Pigtnascie lat temu, kiedy
bylysmy jeszcze dzieciakami, ktdre
niewiele mialy do powiedzenia,
otrzymalam od Lindy oferte pracy.
Moja kolezanka wisiata na telefonie
calymi dniami i odpowiadata na pytania
graczy. Musialam szybko nauczyé sie
wszystkiego, co dotyczyto Wizardry,
zebym mogla kompetentnie obslugiwaéd
,gorgcg linie”. Ale wiesz, w tamtych
czasach pensje w grach
komputerowych byly glodowe, zresztg
sytuacja nie poprawila sig znaczaco do
dzisiaj. Tak czy inaczej pracowalam dla
Sirtecha przez calg szkote érednig i
college, rozwijajac sie przy tym tyle,
ile sie tylko dato. Kiedy ukoriczylam
uniwersytet i nadszedt czas, zeby
wzigé sig za bary z prawdziwym
zyciem, nie mogtam sie odnalezé.
Stwierdzitam, ze nie ma niczego
bardziej interesujacego od gier. Nie
byta takiej drugiej pracy, ktdra
moglaby da¢ mi tyle wolnogci i
twadrczych inspiracji. Poza tym wtedy
juz role-playing stal sig bardziej mojg

pasjg zyciowa i powolaniem, niz pracq
zarobkowg. Wywiady te zaczely sie
m.przypadkowo, dako ze krecitam
lgierod diuzszego czasu,

1 'praktyczma kazdgq wainiejsza
osnba w branzy. Kiedys redaktor
naczelny. jednego magazynu
komputerowego strasznie narzekal, e
nie moze dodzwonic sig do kogog w

sprawie wywiadu. Nawet nie pj
kto to byl. Moze Dough Church &
LookingGlass, ale zdziwitam sig i
powiedziatam; ,Naprawde? Znam
Zadzwonie do niego w twaim imieniu®
Wtedy on wpadf na pomysl, ze to ja
moge sama przeprowadzié ten wywiad,
jesli tylko on zgodzi sig ze mng
rozmawiaé. Stopniowo przybywato mi
takich zaméwien. Daje mi to bardzo duzo
autentycznej radosci, zwlaszcza ze
rzadko zdarza sig, zeby byly to monologi.
Ciggle sie czegos ucze i dowiaduje. To
nie przypomina weale pisania peandw na
czes$é chodzacych legend
komputerowych, chociaz raz tak sig:
wlagnie czulam. Kiedy rozmawialam z
Garym Gygaxem. Bylam bardzo
onie$mielona. Przewaznie jednak
rozmawiamy sobie jak projektant z
projektantem. Dlatego udaje mi sie
wyciagnaé z rozmoweow wiece]
konkretéw a mniej lania wody. O to
przeciez w wywiadach chodzi. Nie mam
racji?

igtam,

COA: No tak, trudno zaprzeczyc. Masz
racfe. Pomdwmy wigc teraz o
konkretach. Jak pordwnalabys serig
Wizardry do innych znanych gier?

BG: Po pierwsze Wizardry moze byc
nazwany dziadkiem wszystkich gier
roleplayowych. W swojej
siedemnastoletniej historii zdazyl juz
zyskaé sobie miano legendy gatunku

RPG. Przede
wszystkim jednak
tym elementem,
ktéry najbardziej
odréznia Wizardry
od calej reszty
gier, jest wiasnie
Wizardry. Moze
to brzmieé
troszke
absurdalnie. Musisz jednak pamigtac, ze
posiadajgc tyle do$wiadczenia,
zaczynamy nowe przedsigwzigcia z
bardzo wygodnej pozycii. Najwazniejsza
rzecz oddzielajgca Wizardry od innych
gier jest jednoezesnie:najdziwniejsza.
sprawq. Wiele razy juz to powtarzatam i
nigdy nie przestaje mnie to zadziwiaé:

Wizardry jest je d y n g prawdziwg
RPG. Dzisiaj tyle gierek powstaje i wiele
2 nich vzurpuje sobie prawo do tytulu
RPG, a w rzeczywistosci sq ledwie
przygoddwkami, do ktorychwrzucono
szczypte walki, My zas trzymamy sie

tradycyjnych dla RPG wartosej;
“rdznicowane pod wzgledem

pakterdw druzyny, system walki |

tworcdw gatunku sq zbyt pivtlue. aby.
mogly by¢ pordwnywalne do prawdziwej

dopalaczem) czy aynamig
oéwietleniem. Sg ]ednak rZeCTYVLEn
ktérych nie mozna dostrzec, patrzgt na
pojedynczy screenshot. Najhardziej
ekscytujace, przynajmniej dla nas, jest
co$, co nazywamy ,stanem $wiata",
Projektujemy Al w taki sposéh, ze nawet
gdyby$ nigdy nie pojawit sie w naszym
$wiecie, gra mogtaby dalej ,grac”. Nie
jestesmy sami z naszymi celami i
sposobem dzialania w grze. Inni ludzie
tez przebywajg w tym samym éwiecie i
2yja swoimi sprawami. ich wlasne cele i
metody dziatania ewaluujg w miare jak
uczq sie. Oczywiscie, podobnie jak w
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realnym $wiecie,ludzie ktamig i
kombinuja, wiec nigdy nie mozesz do
korica okreslié, w ktdrym kierunku
rozwinie sig akcja. Wedlug mnie nie
bylo jeszeze dotad gry RPG, ktdra
potrafitaby robié takie rzeczy.

GDA: Do jakiego stopnia technika DVD
wplynie na rozwdj gler w agole | samej
seril Wizardey w s202eqoinosci?

BG: Jak by tu to powiedzieé... Musze
w tym'memencie powolac si¢ na
naszego specjalisteiod dzwaeku lana
Currie. On wie o wiele wigcej.na ten
temat niz ja. Zgodnie z tym, co on
twierdzi ,DVD dziala jak olbrzymi
twardy dysk. Obecnie jest bardzo
wazne, aby zaopatrzy¢ gre w wysokiej
jakosci kwestie méwione. Niestety
2wykly CD'uniemozliwia
przechowywanie wigcej niz jedngj
godziny déwieku. A przeciez trzeba
jeszcze pomieécig’\ gdzies sama gre. W
takiej sytuacii nalegy skompresowat
filmy video, zeby ws’i’\vstku jakos
upcha¢. DVD oferuje nam jeden maly
przedmiot, ktdry dekodiije spakowane
pliki audio i video (MPEG§2). Co za
tym idzie, w grach RPG (W
pelno jest interaktywnych Ko
glosowych z NPC - Non Playé
Characters) bedziemy w koﬁc
bard2|e] swobodnle szafowac

CD-Rom przenids! gry z dyskietek 3,5
cala na bardziej cywilizowne medium.
Pojawilo sie wtedy prawdziwe
zatrzesienie programdw wypogazonych
w rewelacyjny dzwiek i odlowtowa
grafike. Nigstety za jednym m;‘nachem
wydano tez sporo lipy w postaci FMViss,
Wierzg, ze wyciggnieto juz z tego
smutnego faktu wnioski i DVD znacznie
poprawi ilosé i jakosé oferty
programowe).

COA: Kogo nazwalabys$ absolutnym
Guru?

BG: O rany! Oto pytanie, ktdre
powinnam zadawa¢ w moich
wywiadach. ,Absalutnym” guru, ze
szczegolnym naciskiem na
,absolutny”, jest Gary Gygax -
clifdakskusey.zaczal ten caly keam z
grami RPG. To on wymysil system

Dungeons & Oragons w 1974 roku i
dzigki niemu ukuly sig tak powszechne
dzisiaj terminy jak ,punkty
do$wiadczenia” (PD) czy ,zywotnosc”
(HP) i tak dalej. Kiedy$ prowadzitam z
nim wywiad i bylam abselutnie
przerazona jego wielkoscig (nie wywiadu
naturalnie). Jest kilku wizjoneréw w
naszej branzy. Jednym z nich jest Doug
Church, chociaz jego nazwisko nie jest
powszechnie znane. Zrobil pierwszy w
Swiecie plynnie przewijany engine 3D
{Uitima Underworld). Gra ujrzala $wiatlo
dzienne na miesigc przed Wolfensteinem
3D. To jest wizja ca sig zowie! Dzisiaj
Carmack spija $mietanke i plawi sig w
‘slawie, ale to Doug Church byl pierwszy.
Sid Meier jest wspanialym
projektantem. To, co rabi, rabi dobrze,
czerpie z tego rados¢ i do tego jeszcze
jest normalnym facetem. To sporo
pozytywnych cech. Nastepnym wartym
zauwazenia czlowiekiem jest Rod
Nakamoto. Zajmuje si¢ on serig Wing
Commander i jestem naprawde pelna
podziwu dla niego. Musze tu na chwile
wrdcit do mojej przesziogei. David
Bradley jest dla mnie guru, bo byl moim
mentorem przez bez mata osiem lat.
Pracowatam z nim nad Wizardry V, VI i
VIl i bardzo sobie cenifam jego talent i
twdrcze podejscie. Byl twdrcq najlepszej
dotychczes'gry RPG, Wizardry VI,
zatem musi byé na mojej licie,

4: A jak powinna wygladad idealna

iedzi jest pewnie tyle, ilu ludzi
m nawet, jaki pawinien
by¢ idealny film ani jaka powinna by¢
idealna ksiazka, ale myéle, ze (tak jak
gry) powinny one w sobie mie¢ kilka
_waznych rzeczy. Gry nie powinny
'thugzlt‘. przygadzie w droge i pozwolié
graczowi na zupelne zaglebienie sie w
rozgrywce. Doom i Quake spelniaty to
kryterium. Pa drugie, powinny mie¢
scenariusz wyzwalajaey jakies uczucia;
na przyklad strach, smutek, zapal czy
nawet przerazenie, Gra musi trzymaé na
uwigzi, nie pozwala¢ oderwac sig od
komputera. Doktadnie tak, jak ksigzka
albo dobry film. Dla mnie osobiscie
Wizardry VIt to doskonaly przyklad takiej
gry, ale byly tez inne, najczesciej
przygoddwki. Przy dobrej grze
zatrzymujemy sig, zeby.pograc. Nawet
nig trzeha sig'za bardzo zastanawiaé,
czy tega bylo
nam akurat

Saper, czy
Cywilizacja. Na
koniec wreszcie:
gra musi

Dstatniq gra,
ktéra mnie
rajcowala, byla
Jagged Alliance.
Naprawde sie

ubawifam!
Smiatam sie z
takich glupat i
mialam ochote
graé nawet
wtedy, gdy
czekaly pilne
zajecia. Gdyby
tak wzigé
niektdre
elementy z akcji
tej gry i zrobié
co$ z tego, to
powstalby hit
sprzedajgcy sie
w milionowym
nakladzie.

COA: Gzy potrafisz podad swdj typ na
gre wszech czaséw?

BG: Chyba Cywilizacja. Ta gra ma tyle
ciekawych rozwiazan. Jest
niewiarygodnie skomplikowana, a masz
wrazenie, ze jest calkiem odwrotnie, bo
gra sig bardzo fatwo. Znajdziesz w niej
elementy przygodéwki, RPG i strategii.
Jest ciggle inna i mozna sie z niej wiele
nauczy¢. Jest wolna od przesadnej
przemocy i zapewnia $wietng zabawg: To
doskonala gra komputerowa.

COA! Moie zdradzisz mi tytul najgorszej
twaim zdaniem gry...

BG: Najgorsza gra... Nie wiem, czy
jestem kompetentng osobg do
wypowiadania takich sadéw. Najczesciej
gram w te gry, ktére sq z jakiegos
wzgledu wazne dla mnie. Kto$ mi je
wrecza i mowi: ,Brenda, zagraj, ho jest
to dla ciebie wazne”. Nie muszg wigc
tfumaczyé, ze takie rekomendowane
tytuly nie moga byc silg rzeczy jakimis
knotami. Wedtug mnie wszystkie lipne
gry koriczq swoj nedzny zywot w ich
wezesnym dziecifistwie i dzieki Bogu nie
trafiajg na mojego twardziela. Mam
niewiele czasu na granie dla zabawy.
Trzymam sig raczej gier wymagajacych
robienia notatek. Jestem uzalezniona
straszliwie ad Magic: The Gathering.

CDA: Zastanawiam sig nieraz nad tym,

czy gry komputerowe majg uniwersaing
wymowe. Czy jest moziiwe, by polski
gracz dobrze i wiagciwie odbigga
produkt na przyklad kagadié

iBtopnia gry
. Oznacza to

e Kazdn ultura zostawia $lad na
sWoich tworach i niewazne czy jest to
ksigzka, film, czy gra. Na przyklad caly
Swiat zamiera w przerazeniu na widok
krwi i rzezi w japoniskich gierkach.
Kulturalme roznlmy S|e bardzo bo

BG < 1

rozwala sie miecze

nieszczesnika w Mortal Kombat. W
Niemczech natomiast takie gry sq z géry
na straconej pozycji. Twérca gry jest
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ograniczony podwdjnie: po pierwsze
prawo zezwala tylko na niektdre rzeczy,
po drugie mozna wypowiadag sig jedynie
na temat spraw, ktore znamy. Sg tez
rzeczy uniwersalne i zrozumiate dla
kazdego. Cala planeta pokochata Dooma,
bo w kazdym w nas tkwi ochota
rozwalenia czego$ od czasu do czasu.
Mito jest tez czasem odpoczaé w ciszy i
co$ sobie spokojnie poukiadac, wiec
wielu kocha puzzle (w najrozmaitszych
narodowych odmianach). Najwigksza
uniwersalng wartoscig jest jednak fakt,
ze mozemy dokopac naszemu
najlepszemu koledze i ciggle by¢ jego
kumplem. To jest glowna przyczyna
powodzenia gier multiplayer. Wyglada
jednak na to, iz komputery udowadnily,
ze ludzie sq do siebie bardzo podabni.

CDA. Dzieki Brenda za ten wywiad.
Wierze, Ze nasi czytelnicy czytali go z
przyjemnoscig.

BG: Przestar! Cata przyjemnos¢ po
mojej stronie! Jegli wolng, to chcialabym
dodaé co$ jeszcze do tego
wezesniejszego zagadnienia. Twoje
pytanie o narodowosei i gry
komputerowe nasunefo mi pewien
pomys!. Gdy zohaczylam pierwszy raz
CD-Action, pomyslalam sobie, ze
przeciez rynek gier w Polsce musi byé
réwnie aktualny i dynamiczny, co tuta]
za oceanem. Byloby niezwykle
interesujgcym daéwl ariem dla mnie,

3% Clesze sie. ze dla was piszg. Czesé.

7 Brendg Garneau rozmawiat
Zbigniew Banski
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Team 17

Rohale; ﬂﬂﬂ!ﬂlljﬂ[:ﬂ slarciel
Baaaczno$¢! Do siedmiu ooodlicz!
...pieé, szesé... ... Gdzie siedem!?
Kogo brak? Asa - Musztarda... GDZIE
jest pulkownik Musztarda?! Co on
sobie mysli?! ...0, pefznie! Ha,
robaczku - myélisz sobie, ze jak jestes
pulkow... Co, tajne dane? Skad?
SKAD - pytam! Aaa - z kwatery
gléwnej... TEAM17 znaczy sig?!
Trzeba bylo tak od razu! No dobra -
rozejéc sig! No, spadajcie méwie, a ja
sobie poczytam... Co, lista broni? Co
to jest? OFICJALNY PRZEWODNIK PO
UZBROJENIU? Aha. To nawet moze
by¢ interesujgce..,

Ciii! Oddalmy sig na paluszkach od
zatapionego w OFICJALNYM i tak
dalej... starego choleryka marszatka
Swigtej Skarpetki... Niech sobie czyta.
A i my na tym skorzystamy. Po
pierwsze - wazne - nie bedzie sig
drzeé; po wtdre - wazniejsze - nie
zauwazy, ze ja takze posiadam
egzemplarz tajnego raportu sekcji
naukowej... Moze ja takie czegos sig
naucze... Co, tez byscie cheieli?
Hmm... w porzadku, ale w razie czego
ja 0 niczym nie wiem! Aha, jeszcze
jedno - numer rozdziatu ksiegi
odpowiada $cisle numerowi klawisza
funkcyjnego, ktéry nalezy weisngé -
okreglong iloéé razy - by otrzymaé
dostep do danej broni.

A zatem - czg$¢ pierwsza:

G BAZOOKA - maksymalna
liczba punktéw uszkodzen
- 50. Blablabla... o - to
" jest interesujace - pocisk
hazooki moze odbié sig od wody!

Warunki - odpowiednia trajektoria lotu
- niewielki kat natarcia i znaczna sifa
wystrzalu.

HOMING MISSILE
(rakiety
naprowadzane) -
maksymalna liczba
punktéw uszkodzer - 50. Dobrym
rozwigzaniem w przypadku tej broni
jest wystrzelenie pocisku niemal
pianowo w gére - dzieki temu zyskuje
czas, by sie uzbraié i uzyskuje
wymagany kurs kolizyjny. Istotna jest
réwniez zdolnoéé dziatania rakiety pod
wodg - w trybie "szybkie zanurzanie
sig" staje sig ona najlepszym
przyjacielem robala. Uwaga! Dla raz
uzbrojonej rakiety nieistotne jest, ze
na drodze jej lotu przypadkowo
znajduje sie ktorys z “wtasnych”
wormow. Hmm... studiujmy dalej!

YOrms 2 - arsena

ol MORTAR [moZdziez?) -
= kazdy fragment zadaje
maksymalnie 30 p.u.
, (punktdw uszkodzen). Ta
brof jest najskuteczniejsza w
urozmaiconym krajobrazie. Dobrze
wymierzony Mortar - przykfadowo:
robal utknat w dziurze - jest
gmiercionoény. Uwaga jednak: jego
cze$ci, ze wzgledu na ich nieco
“swawolng” naturg mogg byé
naprawde niebezpieczne dla
rzucajgcego. Doskonalq taktykg
usunigcia wroga za pomoca tej
zabawki, a stojacego przy Scianie, jest
przycelowanie odrobine nad glowg
warma - wszystkie odtamki godzg
wlasdnie jego. Taaak.

Kolejna broA: HOMING
' PIGEON (gofab

U naprowadzany) - jako,
Ze golgbek dw wyposazony zostat w
znaczng iloéé materialu wybuchowego,
zadaje maksymalnie 75 p.u. Bron
podobna do Homing Missile. Nie
wymaga jednak tak duzej przestrzeni,
by sie uzbraié, to pozwala
wykorzystad go takze w jaskiniach.
Uwaga: zbytnie poleganie na golgbiu
jest ryzykowne, bowiem do$¢ czesto
zdarza sig, Ze zbacza on "odrobing” z

wytyczonego szlaku, Wiasciwie nie ma’

sie co dziwic - tak zachowywathy sie
kazdy, komu przytwierdzono by do
plecéw pdt tony dynamitu i wyslano w
ostatnig droge... Nie wolno takze
zapomnied, Ze jest on bronig
“czasowq" - po uplywie okreslonych
sekund spadnie na cokalwiek. O tak,
pamigtam takie przypadki! No ale,
ale...

Rozdziat drugi

GRENADE (granat reczny) -
maksymalna liczba punktéw
uszkodzen - 50. Granat jest
branig mistrzéw Worms 2!
Istnieje wiele zréznicowanych
stylow wykorzystania tego gadzetu.
Godne polecenia wydajg si¢ dwa z
nich. Pierwszy: ustawienie zapalnika
czasowego na maksimum,”
umieszczenie granatu pod wrogim, a
stojacym obok wormem i blyskawiczne
wycofanie si¢ na z gory upatrzong
pozycje. Yeah - ekscytujgce przezycie!
Drugim sposobem jest rzut
mistrzowski - niewielki czas (1 lub 2) -
idealny rzut uzyskuje sig wtedy, gdy
wybuchnie on dokfadnie w momencie
osiggniecia wrazego robala.

CLUSTER BOMB (bombki

kasetowe) - kazda zadaje

maksymalnie 30 p.u.

Najskuteczniejsza w chwili

rzubu wprost na wrogiego
robala. Innym interesujgcym
pomystem jest ustawienie zapalnika
czasowego na minimum, by odtamki
mogly swobodnie opas¢ na "glowy”
wrogich wormdw. Che, che - to takze
pamigtam!

Co dalej jednak, co dalej? O tak, to
jest naprawde mocne - BANANA
BOMB (bomba hananowa) - kazdy
banan zadaje maksymalnie
75 p.u. Jedyng
k wskazéwka, jaka przychodzi
na mysl o tej
$miercionasnej broni, jest - badZ
ostrozny! Ten "Owac Zaglady" jest
zdolny do zniszczenia catego oddzisfu!
Najlepsza taktykq jest ustawienie
krdtkiego opdZnienia i rzut nad grupe
wrogich robali - oczywigcie po
upewnieniu sie, ze inne przyjazne
wormy sg bezpiecznie ukryte. | to z
dala od migjsca eksplozji!

HOMING CLUSTER (wigzka

rakiet naprowadzanych) -

kazdy element zadaje

maksymalnie 30 p.u. Ta
bron wymaga znacznej przestrzeni, by
sig uzbroi¢ - nawet wigkszej niz
Homing Missile. To za$ sprawia, ze
staje sig niepareczna w jaskiniach.
Najlepsze, co mozna zrobi¢ w jego
przypadku, to okresli¢ cel najdalszy z
mozliwych i rzuci¢ go pionowo w gére
z maksymalng sitg - on sam “wejdzie”
w cel. Ogdlnie jest to Swietna bron...
Dla doswiadczonych.

Gzgse Imzecia.
m SHOTGUN (strzelba) -
kazdy strzat zadaje maks.
25 p.u. Swietna brof, uzywana w
wielu stylach. W przypadku gry w
trybie “nagta Smier¢" ma przewage
niedostepng innym “zabaweczkom” -
dwa czyste strzaly réwnaja sie dwu
martwym wormom! Podczas
normalnej gry pierwszy strzaf stuzy do
dobijania robali. Drugi - daje czas na
ucieczke. Inng dobra strategig jest
utworzenie dotka-pulapki za pomoca
pierwszego strzalu, gdy drugi
"wrzuci” worma do niego... 0j, tak -
w ten sposdb zginat nieodzatowany
subtrooper Bill Gates... Ale tu jest
co$ jeszcze - uwaga, strzelba moze
zadaé obrazenia strzelcowi, gdy ten
stoi zbyt blisko swej ofiary - a jezeli
robal odniesie jakiekolwiek obrazenia,
traci swoj drugi strzal.

<-4 HANDGUN (pistolet). No
B co7 - to nie mini-gun.

Uzywany jest gtéwnie do “zabawy” z
wrogiem, zanim zniesie sig go z
powierzchni gruntu za pomocg
“cigzkiej artylerii”. Che, che -
zabawy... Dopdki wrogi robal sig nie
wkurzy i nie palnie nam z bazooki! No
Swietnie, a co dalgj?

Kolejny gadzet - UZI.

Najlepiej wykorzystat je,
gdy przeciwnik stoi sobie przed jakimg
elementem krajobrazu - wszystkie kule
wchodzg w tego migczaka! No tak...
Strzelanie za$ na otwarte] przestrzeni
wiaze sig 2 ryzykiem, ze trafiony worm
zostanie popchnigty w dowolng strone
i w efekcie, ze uniknie reszty
postanych mu niespodzianek. A tego
bysmy nie chcieli... Dodatkowo ta
brofi moze zostaé uzyta, by dostownie
weisngé wroga w ziemig! Z tak
powstalego dotka na pewno sig nie
wygrzebie...

m MINI-GUN. Réwnie
wspanialy jak Uzi, lecz
z jednym malym wyjatkiem: mini-gun
jest dwukrotnie poteznigjszy! Hmm...

reszta jakby znana... No nic, uczmy sig
dalej.

Kolejna czg$c - oo, to jui czwartal
FIRE PUNCH (ogniste
g uderzenie) - zadaje
maks. 30 p.u. Jest

ong wspaniate w
wypadku walki
bezposredniej. Zadaje obrazenia bez
zagrozenia utraty zdrowia
atakujacego... Cooo, jak to - a jesh
potraktowany pchnieciem delikwent
umrze i wybuchnie?!? Uspokdj sie,
uspokdj - 1, 2, 3... Ooo, co$ nowego.
Nowym trendem wéréd ekspertdw
Worms?2 jest atak z powietrza.
Podczas skoku, w momencie gdy
dotykamy wragiego robala,
blyskawiczne weigniecie spaciji uczy
przeciwnika lataé! | do wody, i do
wody!... Doskonate posunigcie
taktyczne... i zabawne do ogladania.
Jest réwniez mozliwe wykananie
dwuciosowego “comba” - robal
uwieziony w krajobrazie ostrzymuje
podczas tego ataku podwdjne
obrazenia - petne 60 p.u.!

DRAGON BALL (smocza

kula) - zadaje maks. 30

p.u. Atak bardzo podobny

w dziataniu do ognistego
uderzenia, takze taktycznie. Jedyng
rdznicg jest to, Ze o ile 0.u. wyrzuca
przeciwnika w gére, o tyle smocza
kula dlugodystansowo go przesuwa. O
co tu chodzi... a niewaine.

KAMIKAZE (kamikadze) - ostateczna
eksplozja to 50 p.u; dodatkowo kazdy
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worm, ktory ucierpi
podczas “przelotu”
kamikadze - 30.
Wielu dowddcdw
uwaza, ze kamikadze
wykorzystac mozna jedynie w
ostatecznosci. Wytrawny strateg
jednak korzysta z niego czesciej:
wtedy, gdy uzyskuje dzieki temu
przewage! Przykfadowo - koniec walki,
przeciwnik posiada jednego worma -
gracz dwdch. Proste posuniecie:
“jeden za jednego”! Co, co, COO???
To nieetyczne, to nie szachy! Tu nie
mozna robi¢ tego typu gambitdw!
Przeciez wormy Zyja, czujg!...

PROD (“szturchnigcie”)
- po prostu lekko
popchnij worma i pozwdl

mu spotkaé sig z czyhajaca na dole
zagladg... No cdz, nie jest to
najpotezniejsza bron, ale czasem
przydaje sig, gdy chcemy wepchnaé
wroga tam, skad juz nie wypefznie...
Zupefnie malutkim, niezbyt czystym
zagraniem - jest stary trik "zwieksz-
do-100-i-nie-méw-nikomu". Jak sama
nazwa wskazuje, mugniecie zadaje 100
p.u. Jak tego dokonaé? Ano bardzo
prosto - niewielkie modyfikacje w
Edytorze Uzhrojenia pozwolg
rozwigzaé za pomoca “zabéjczego
mugniecia” kazdg gre... Fakt, ze nie
jest to posunigcie fair, ale umozliwia
wygrang, a przeciez tylko to sie liczy...
Ho, ho - to moze by¢! Chie, chle, chte
- na samg my$l o tym... Szturchnigcie
i asaaghh! Do widzenia, czy raczej do-
nie-widzenia! Cha, cha, chi, chi, chu,
chu...

Gzq86 piata
DYNAMITE (dynamit) - eksplozja
zadaje maks. 75 p.u. Ta potezne
“cacko" jest najczesciej uzywang
bronig w Worms 2. Swietng i
niezwykle efektywng strategia jest
“atak-z-liny". Pozwala on uniknac¢
niszczycielskiej fali eksplozji. Jak
wiekszo$é poteznych broni, uzywany
powinien by¢ na grupach wormdw.
Zalatwienie za jego pomocg tylko
jednego to czyste marnotrawstwo.
Tak, ale ile zabawy...

LAND MINE {mina
ladowa) - zadaje maks.
50 p.u. Peing finezjg jest

naskok na glowe (?) wrazego worma,
pozostawienie na niej miny, zeskok,
ucieczka i obserwacja fajerwerkdw...
Nalezy pamigtac takze, ze eksperci
najpierw planujg swe ataki! Przeciez
dobrze skalkulowana eksplozja wrzuci
worma na inng ming! Maksimum
zniszczen - satysfakeja
gwarantowana...

SHEEP (owieczka) -
podczas eksplozji zadaje
75 p.u. Najistotniejszg
rzecza, o ktérg musimy
zadbad, gdy zamierzamy uzy¢ owieczki
jest to, by miala ona czystg droge do
celu. Aby to osiggnaé, nalezy uzywaé
mostkdw, palnikéw, miotdw
pneumatycznych... Jednak mimo to
czasem zdarza sie, ze owieczka wraca
do swego pana - dlatego tez warto
zrzucic ja z bezpiecznego migjsca: klifu
lub liny.

- SUPER SHEEP (Super-

. EB owieczka) - jak ja nie
"b" s znosze tego
talatajstwal Brrr... - zadaje maks. 75
p.u. Niezbedna jest znaczna
przestrzen, by zwykia owca zmienita
sig w super-owce! Malo znanym
faktem jest to, Zze umiejgtnie
pilotowana moze zbieraé skrzynie
zawierajgce bonusy! Zreszta
wyuczenie sie umiejetnosei
skutecznego kierowania ja sprawi, ze
zaden wrogi worm nie bedzie czug sig
hezpieczny przed tg welnistg
zaglada...

Rozdziat szdsty
AIR-STRIKE (atak z powietrza) - kazda
z pieciu rakiet zadaje maksymalnie 30
p.u. Gwarantowane trafienie, bardzo
uzyteczne w przypadku ataku na
grupe robali. Che Che - szczegdlnie
podczas gry w “naglg $mierc”.

kazda rakieta zadaje

k=

Niemalze identyczny z poprzednim, ale
w tym przypadku kazda z rakiet trafia
w ten sam punkt. Uzywac go nalezy
wiagciwie tylko wtedy, gdy wszystko
inne zawodzi lub w momencie, gdy
definitywnie zakoriczy walkg. No tak -
a jezeli to przeciwnik ma kierowany
atak z powietrza, to pozostaje jedynie
ukry¢ sie pod ziemig!... | to jak
najszybciej!

HOMING AIR-
STRIKE (kierowany
atak z powietrza) -

NAPALM STRIKE (atak

napalmem). Ogromna

role podczas
&_‘ planowania ataku
napalmem odgrywa wiatr. Wielu
niedoswiadczonych dowddcéw potrafi
- nie zwracajac uwagi na wskazania
wiatromierza - spalié pdt planszy, przy
czym cele gtowne - robale - pozostajg
nietknigte. Czesto tez zdarza sig, ze
atak ten jest bardziej destruktywny
dla wlasnych wormdw. Tym niemniej
jest to Swietna bror "nagtej-smierci”.
Najskuteczniejsza w wypadku ataku na
liczne zgrupowanie wormdw. Taaa,

pamigtam - jakié idiota z dowddztwa
zrzucil mi kiedy$ cos takiego na leb.
Stad ta przepaska na oku, jakby sie
kto pytat...

Gzgdé siddma
BLOW TORCH (palnik
acetylenowy) - co
bardziej zwariowani
zotnierze

wykorzystuja go, by zadaé wrogiemu
robalowi 15 p.u. Daje efekt podobny
do uzycia mlota pneumatycznego;
uzywany wiasciwie tylko po to, by
ukryé sie pod ziemig lub przebi¢ przez
przeszkode i osiagnac lepsza pozycje
osobistg. Zdarza sig jednak réwniez,
Ze za jego pomoca spychano wroga z
krawedzi planszy - wprost do wody.
Jak juz wspomniano, mozna go
wykorzystac do "dobicia” worma,
ktdremu pozostato mnigj niz 15 p.u.
Nie polecamy jednak takiej taktyki,
gdyz zbyt czesto sie zdarza, ze
atakujacy odnosi obrazenia od
autodestrukcji gingcego. Che che - co
to w ogdle za pomyst, to lepiej wypalié
wen ze strzelby.

sl DRILL (miot pneumatyczny) -
. l istnieje mozliwosé

= "poborowania” wroga,

zadaje mu to 15 p.u. Dosé

popularng metodg wykorzystania tego
narzedzia jest uwiezienie wroga we
wezedniej przygotowanym dotku i...
no, sami wiecie. Aaa, i jeszcze cos -
mozna uzyé miota podczas skoku -
przesuwa to worma. Nie jest to
wprawdzie skuteczniejsze niz

zazwyczaj, ale w zamian daje wiele
rado$ci - fenomenalny widok!...

GIRDER (mostek).

Swietna taktyka uzycia

mostka jest

wykarzystanie go jako

daszku, pod ktdrym
ukryé mogg sie nasze wormy.
Niektorzy kopnieci dowddey budujg je
takze, by uwiezi¢ wrogie robale! A
przeciez rozkazy sq jasne -zadnych
wiezniéw! W trybie naglej $mierci
sfuzy¢ moga réwniez do podwyzszania
gruntu. O, w dziéh! Na to nie
wpadfem!

BASEBALL BAT

(zagranie bejsholowe) -

kolizja z kijem zadaje

maks. 30 p.u. Najlepigj

"punktowanym”
zagraniem jest wpakowanie wroga
wprost w wode. Jest réwniez mozliwe
wykorzystania go, by popchnaé mineg
ladowg w kierunku przeciwnika lub tez
pozby¢ sie jej, jezeli po prostu nie
lubisz tego gadzetu... Che, che, a to
dobre - nie lubisz...

(Roz)dzial Gsmy

NINJA ROPE (lina Ninja).
Uzywane gléwnie w celu
przemieszczenia sie
wormdw migdzy elementami
planszy. Dodwiadczeni dowddcy
potrafig dokonaé cuddw ze swy
wierng ling; nie ma dla nich miejsc, w
ktére nie mogliby sie dostac. Zupetnie
nowym zastosowaniem liny Ninja jest
jej uzycie horyzontalne! Teraz zaden z
wrogdw znajdujacy sig na jednej
platformie z Tobg nie bedzie czué sig
bezpieczny! Innym kapitalnym
pomystem jest zaczepienie sie o strop
jaskini i - w momencie, gdy sobie
swobodnie zwisamy - zhudowanie
mostka pod sobg. PdZniej szybki
zeskak i... Dzigki temu uzyskujemy
znaczng przewage nad wormami
pozostajacymi na dole.

=P,

BUNGEE (bandzi). Swohodne

postugiwanie sie gumowaq ling

wymaga diugotrwalego

treningu. Dzieki niemu jednak

bedzie mozna w miare
swobodnie przemieszczad sie miedzy
fragmentami planszy. Aha - jeszcze
jedno: zanim skoczysz, sprawdZ, czy
droga jakg pokona robal nie jest
odrohine krétsza od dlugosci
naprezonej liny...

PARACHUTE
" (spadochron).

Zasada zastosowania

podobna do
powyzszego. Mistrzowie potrafia
podczas opadania zrzucaé w dét
“niespodzianki”. Taki maly, wormowy
samolot bombowy!

. TELEPORT - i od razu uwaga:
' nie mozna "wteleportowaé
sie” w krajobraz... Stuzy¢
moze natomiast do zbierania
odleglych lub trudno dostepnych
skrzyn ze zrzutu. Przy czym nie
oznacza to weale, ze nie nalezy
uwazac dokgd worm zostanie
przeniesiony - teleport wprost na linig
0gnia wroga to niezbyt rozsadny
pomysl. Do kogo oni to pisza?! To
przeciez oczywiste - podnosisz sobie
skrzyneczke, a w chwilg poZniej wrdg
rabi z Ciehie sitko do zidlek...

Rozdziat driewialy
* SUPER BANANA

R (superbanan). Wyglada
£ s
I 1

o

bananowa, ale superbanan
wyposazony zostat w
manualny detonator! Po prostu -
spacja i juz mozesz obserwowaé sok
hananowo-robalowy. Istnieja dwa
gtéwne sposoby wykorzystania tego

toto jak zwykla homba
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rewelacyjnego gadzetu, Pierwszy -
stary - to rzut banana w powietrze i
gdy znajduje sig nad warmem/
wormami - zdetonowanie go. Mate
bananki dokonajg dziefa zniszczenial
Drugi - lepszy - idealny rzut w prosto
W grupe wrogdw i blyskawiczne -
dwukratne! - weisniecie spacji. To
wysle je wprost na orbite!!! Taaa -
zdarzalo mi sie widzieé¢ “zdjgcia” ponad
350 punktéw energii z jednego
robalal...

HOLY HAND GRENADE
(Swigty Granat Reczny z
© Antiochii) - to

najpotezniejsza bron w calgj
grze - ten mistyczny granat
wybuchnie po trzech (nie mnigj i nie
wiecej lecz trzech - pozdrowienia od
Monty Pythonal) sekundach, zadajac
otoczeniu 100 p.u.! Najwazniejszg
rzeczq do zapamietania jest to, ze
Swiety Granat Reczny nie eksploduje,
dopdki sig nie zatrzyma. Istotne jest
takze to, hy rzucajacy worm znajdowat
sig jak najdalej od eksplozji, ta ostatnia
bowiem ma naprawdg spory zasieg.
Najskuteczniejszy w stosunku do
robali uwigzionych w dotku... lub -
ewentualnie - kraterze. Kraterze...
chuh chuh chuh uh - kraterze...

Czest kolgjna. Nie bardzo pamigtam, kifra..
PETROL BOMB (koktajl Swietej
Skarpetki) - uzyteczny w
przypadku skomasowania kilku

A worméw w jednym miejscu,

najlepiej w jakim$ zaglebieniu.

Wéwczas plomienie "splywac” bedg

po Scianach dotka, zadajac dodatkowe

obrazenia wrogim wormom. Ale, ale -
rzucaé nim nalezy ostroznie -
ptomienie majg spory promien. O tak -
ostroznie, to lezy w najlepiej pojetym
interesie rzucajgcego...

&= PRICELESS MING VASE
: (bezcenna waza z dynastii
l Ming). To kolejna - po

’ éwietym Granacie Recznym z

Antiochii - brori totalnal...
Prawdopodobnie najlepszym
rozwigzaniem jest - bez narazania
siebie - zrzucenie jej w momencie
zwisania na linie Ninja i...
natychmiastowa ucieczka! Ostrozno$ci
nigdy za wiele, gdyz kazdy jej fragment
ma silg dynamitu! Krdtko méwige - nic
lepszego, jak “podarowac” jg stojgcym
gdzie$ w dole wormonm...

SHEEP STRIKE (owczy ped). Bardzo
podobny do zwykiego ataku z
powietrza, ale znacznie bardziej
niszczycielski, gdyz odbijajgce sie przy
ladowaniu owce zadajg dodatkowe
obrazenia. Przy planowaniu tego typu
ataku nalezy byé wyjatkowo uwaznym,
gdyz owieczki maja tendencie do
“rozrzucania sig" po calej planszy.

Czyli, jednym slowem - idealnel Tak,
tak - do dzikiej, przypadkowej masowe;
destrukciil...

Gzg8¢ - przedostatnia - jedenasta.
MAD COWS (szalone
G’ krowy) - "wezwanie”

' szalonych krdw oznacza
totalne, ryczace piekla! Najwaznigjsze
to pamietac, ze musza one mie¢
idealnie czysta droge do celu -
najmniejsze wzniesienie | ogromne
buuum! Dlatego tez raczej nie zwalniaj
ich, gdy znajdujesz sie w poblizu
jakichkolwiek przeszkdd. .. Jednak jezeli
istnieje takowa mnigj wiecej posrodku
pomigdzy atakujgcym wormem, a jego
przeciwnikiem - mozna je wypuscic -
pierwsza zniszczy przeszkode -
nastepne pojdg dalej. | tak az do
celu...

& OLD WOMAN (stara

(5P kobieta) - ta "panienka”

awl zadaje do 75 p.u.! Najlepiej
wykorzystad jg (no, nal Bez skojarzen,
prosze...) w celu “zabawienia” (znow
to samo...) sporej grupki robali, ktére
- przyktadowo ugrzgzly w dotku. Stara
kabieta potrafi zachowywaé sig w
miare inteligentnie i omijaé
przeszkody, lecz... no c6z - skleroza
nie holi - czasem zdarza sig jgj, e
zapomni w jakim kierunku powinna
zmierzaé...

| wreszeie - dziat dwunasty - suplement.
& ¢ SKIP GO (pominigeie) - w
przypadku, gdy na pewno

nie chcesz uzyé danego worma -
spacja uwalnia Cie od problemu... Nie
to zeby na zawsze - skadze znowu! Po
prostu "zostawia” go na jedng ture...

SURRENDER (poddanie sie).

Jezeli znajdujesz sie w

abliczu $mierci (che, che -

‘ czyli praktycznie zawsze!...)

mozesz sie poddac. Nie gwarantujemy
jednak, ze wrdg bedzie przestrzegad
Konwencji Genewskigj... Ponadto nie
wiemy nic wiecej o tym. Jeszcze nie
zdarzylo sie nam tego uzyc...

Taaaaa... | to by bylo - jak na razie - na
tyle. Hmmm... Kilka pomyslow wydaje
sig by¢ interesujgcych, niektére
naprawde warto wykorzystaé, inne
tylko zobaczyé. No tak - ogdinie trzeba
by podwiczyé. Ale, ale! 0 wdzidb
pelikanal Gdzie sig podzial Swigta
Skarpetka? Gdzie ten stary chol.., Aaa,
zolnierzu! Przylapalem cig na czytaniu
sobie! Co to jest? CO TO JEST?!? Lista.
sir... Aaaaa - listy? Pewnie z domu, od
mamy... No dobra, do szeregu i na
poligan. Chiopaki z dowddztwa obiecujg
dzisiaj cos nowego...

Szezere wyznania Kelvina Astona,
gléwnego testera Warms 2 opracowal - Gem.ini

Vel - Solucja

CYAN/Redorb

Niniejsza solucja Rivena powinna by czytana tylko w ostatecznosei. Przede wszysikim
irzez wzglad na sam tylut - taci on bardzo duio przy mechanicznym nagladownictwie
GZyichs posunigd, bo w rzeczywistosci gra oferuje prawie pelng swobodg ruchdw.
Slaralem sig w miarg dokladnie przedstawic sposob rozwiazania agadek - mimo ii
gotowe rozwigzania takie zostaty zamieszczone. Grg moina, korzystajac w calosci z
donizszego tekstu, ukoiczyé w jakies osiem, dziesieé godzin, ale nie daje to zbyt
Wielkie] satysakeji. Dlatego 61 warto sig nad zagadkami poglowic samodzielnie.
[ostates w kazdym razie ostrzeiony - jesli jestes nadal pewny swych krokiw, to

Lapraszam.

ALLOR

1. Wyspa Wielkiej Kopuly

Poczatek nie byl moze zbyt
zachecajacy, ale udalo mi sig w koricu
pozbyé dachu nad glowa z
nieciekawym widokiem zza krat.
Ksigge - putapke otrzymang od Atrusa
bede musia jednak jak najszybcie]
odzyskac.

Udatem sig po schodach z prawej w
kierunku mostu. Obrazy wewnatrz
zukdw na kolumnach wewnatrz Ziote;
Komnaty u szczytu rzucity troche
Swiatla na dzieje Riven, potwierdzajac
obawy Atrusa. Po czterokrotnym
weiénieciu przycisku u wejécia -
komnata ta jest howiem obrotowa -
zszedlem drugimi schodami po tej
stronie mostu i przeczolgujac sie pod
drewnianymi drzwiami, dostatem sig,
przechodzac po drodze przez Ziotg, do
zaworu wigczajacego pare dla
Teleskopu. Obecnie jest on wprawdzie
bezuzyteczny, gdyz nie znam kodu, ale
w przysztodci kto wie, a po co
schodzi¢ tu pdZnej? Z tej samej strony
Zlotej przelaczylem tez dzwignig,
chyba od krat przy jakimé wyjgciu i
wrdcitem na gare.

Po obrdceniu komnaty kolejne cztery
razy przeszediem do drugiego wyjscia.
Jedna z krat zniknefa! Druga jeszcze

wprawdzie jest, ale za to znalaztem
waijche jak w jaskini - znowu co$ sig
otworzy. Wrécitem do mostu i
obrdcitem komnate jeszcze dwa razy;
krata przy tym wyjsciu takze znikneta!
Mogtem sie juz dostaé do Wielkiej
Kopuly, wystarczyto przejéé przez
ktadke. Podazatem nig az do wyjscia z
budowli na dole, gdzie wigczytem pare
w dwdch migjscach: niedaleko od
niego na halkonie pa lewej stronie i na
korcu ktadki, za krétkim tunelem.
Niczego wigcej nie moglem juz tutaj
uzyskac, wrdcitem wigc do
skrzyzowania wyjscia z komnaty,
mostu i dwéch par schoddw,
Wiedziony przeczuciem przed
przekroczeniem mostu ohrdcitemn
jeszcze dwa razy Zlota.

W komnacie w polowie tunelu
przelaczylem wajche przy czerwonym
wizjerze i kantynuowatem wedrdwke w
gfab. Na koricu przejscia znajdowaly
sig drzwi branigce dostepu do wielkie]
komnaty za nimi. Przez duze
dwuskrzydiowe wrota po prawej
wyszediem na $wieze powietrze, Na
dole, przy schodach, zrobilem uzytek z
niebieskiego przycisku, a gdy
przyjechal dziwny wagonik
skorzystalem ze znajdujgcego sig w -
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nim krzesla, obracajac cafos¢ przy
pomocy dzwigni z lewej strony konsoli.
Jeszcze tylko wajcha posrodku i zegnaj
WYyspo, na razie przynajmniej.

2. Wyspa Lasdw - system liczhowy 0'ni
Po przejéciu jaskini i schodéw po
prawej stronie rozstaju drdg oczom
mym ukazaly sig wycigte pnie - to do
nich nawigzywaty obrazy w zukach.
Ciekawe gdzie znajde maszynerie do
przetwarzania drewna w papier?

Na wyspie odkrytem takze, potrzebny
péZniej, system liczbowy D’ni. Bardzo
pomocna okazafa sig przy tym
zabawka w szkole, aby sie tam jednak
dostad, musialem na rozstaju z
wycietymi pniami p6jsé w lewa i
potem caly czas prosto, by spudcié do
waody dziwny pojazd znajdujgcy sig w
wiosce na podescie z czym$ w rodzaju
oltarza. Z tej strony jeziora nie byto do
niego dostepu, musialem sie wiec
wrécié. Idac caly czas prosto przed
siehie mingtem migjsce wyrgbu
drzew, rozstaje na schodach i jaskinig
za wysepka z morskimi stworami. W
koricu, korzystajgc z drabin, dostalem
sig do podwodnego wagonika.
Sterowanie nim niezbyt przypominalo
ohsluge kolejki linowej: obrotowa
wajcha podrodku stuzyta wprawdzie do
obrotu pojazdu, ale juz przesuwana
poziomo do wyhoru drogi na rozstaju,
a pionowa do ruszenia z miejsca.
Podwodny $wiat widziany przez
okragle okno jest przepigkny i
wybierajac najkr6tszg droge na pewno
wiele stracitem, ale czas ciagle
uplywat... Obrdcitem wige wagonik, na
pierwszym skrzyzowaniu wybratem
prawy tor i jeszcze raz do przodu. Po
wyjéciu z wehikutu, na szczycie
przetgczylem wszystkie wajchy w
gérng pozycje | wrécilem na ddl.Jadac
zZ powrotem na pierwszym
skrzyzowaniu pojechatem w lewo.
Zahawka jest na podescie z lewej
strony wejécia. Powrdt do wagonika
nie byt juz trudny. Przy pomocy
wehikulu (prosto, obrét, w prawo)
wydostatem sie z jeziora i idgc caly
czas przed siebie dotarlem z
powrotem na migjsce
wyrgbu.Skrecajgc dwa razy w prawo
na kolejnych rozstajach, wyladowalem
w wagoniku do transportu drewna.
Powinienem sig nim dosta¢ do domu
Ghana, co byé moze pozwoli wyjasni¢
los Catherin. Wprawdzie troche
ciasny, ale coz, nie mam wyboru.

3. Wyspa Papieru

Dobrze, 28 maszyna rozdrabniajaca nie
dziata... Musze sig dostac na kladke
na skafach, a jedyng droga jest, jak mi
sie wydaje, sprawdzenie wielkiego
ogrzewacza wody. Aby sig jednak przy
okazji nie ugotowad, wigczylem

najpierw do niego doplyw pary w
urzadzeniu posrodku jeziora, potem na
platformie na zewnatrz wystarczylo
obrécié koto z lewej strony kiadki oraz
przelgezyé wajche po prawej oraz na
budynku. Jeszcze tylko przefacznik na
rozwidleniu rur z lewej strony kiadki i
do $rodka.

Platforma z drabing na dét nie wyglada
moze zhyt zachecajqco, ale jest jedyna
drogg. Ciemno tu, wilgotno, ale po
przeczofganiu sig zobaczytem brzeg.
Ciekawe gdzie prowadzi $ciezka,
wypada sprawdziC - | wyskoczyg z tej
rury. Jest i jakies wejécie z
podwdjnymi wratami,

W $rodku slycha¢ maszynerig, ale co
najwazniejsze po ich zamknigciu
odnalaztem z prawej wyj$cie na taras.
Niestety drzwi do pracowni Ghana sg
zamknigte, pozostaje poszukanie
czego$ innego - nie sprawdzitem
przeciez wnetrza budynku, a byta tam
ktadka w glab - na koricu powinno co$
by¢.Urzadzenie wentylacyjne. Chyba
mam pomyst na dostanie sie do
$rodka pracowni, tylko ten
wentylator. Wajcha po lewej stuzy
niestety do czego innego... Przy
kiadce do pracowni byla jeszcze jedna,
sprawdze i jg. No, nie musze szukaé
dalej, wystarczy wigc, Ze przecisne sie
przez rure. Lektura dziennika
dostarczyta wielu ciekawych
informacji, ale najwazniejsza jest
chyha kod do kopul (w postaci pigciu
liczb w systemie D'ni) oraz opis
sposobu na dostarczenie im energii -
aczkolwiek niezbyt dokfadny. Bedzie go
jeszcze trzeba doktadnie rozpracowac,
dobrze przynajmniej, ze znam juz
system liczbowy.

4. Wyspa Laguny - tajemnica malrycy
Odpowiedzi na pytania o polozenie
kalorowych kulek w matrycy
dostarczyta mi Wyspa Laguny:
dostalem sie na nig przez drzwi
pracowni bez niebieskiego przycisku,
ktdry jednakie wczesniej przycisnatem,
by przywotaé kolejke. Miejsca w
matrycy mozna zauwazyé po
obserwagciji kolejnych “zbiornikéw" z
wodg w urzadzeniu po drugiej stronie
kiadki - dojscie do tarasu z kolejki
wprawdzie troche czasu zajmuje, ale
zgubié sie nie sposch. Kolory
natomiast - tutaj pomocne okazaly sie
$wiatetka w wodzie, zapalane z krzesta
w innej czesci tej wysepki (by sig tam
dostac, trzeba najpierw obrécié
wagonik, wysiag$é po drugiej stronie i
zjechaé na dét windg - krzesto znajduje
sie na kofcu korytarza). Potem
wystarczylo juz tylko pordwnaé
symbole na konsoli krzesla z znakami
na obracajgcych sig kopufach na
poszczegdlnych wyspach (jeden jest
ztoty) i z diagramem w najwigkszej

kopule: kolory przyporzadkowatem do
zZotych symholi, symbole do wysp,
wyspy do figur z kwadratéw w kopule
- a te sq juz w matrycy. Teraz
musialem sig dosta¢ z powrotem do
pracowni, a z niej przez drawi z
niebieskim przyciskiem na taras. ldac
w prawo, przez bardzo dlugi mostek
ze zwodzonym ostatnim odcinkiem
dotartem do Wyspy Wielkiej Koputy.
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Przynajmniej nie z tej strony, bo po
przejéciu zrobitem to dwa razy. Po
ponownym przejéciu komnaty i
niedawno podniesionej ktadki dostalem
sie na gére Kopuly, do matrycy.
Odpowiednie ufozenie kulek bylo
kwestig paru chwil - chociaz bez
wezesniejszego szkicu byloby to
niemozliwe. Niedaleko z tytu
znajdowata sig wajcha uruchamiajgca

9. Wysna Wielkiej Koputy - ponownie
Kontynuujac swoj marsz po kfadce,
dotarlem do migjsca z wysuwana jej
dalszq czedcig - byta niestety zlozona,
wiec nie obeszlo sie bez uzycia kola.
Po przejsciu nowopowstalej sekcji
udatem sig w lewo, by wajchg
podniesé kiadke. Z powratem przez
$wiezo wysunietq czesé i na
pierwszym skrzyzowaniu w prawa.
Jako brakujaca czesé kiadki
wykorzystatem windg - przycisk
znajdowat sie na zewnatrz kopuly. Idac
caly czas prosto, dostalem sig do
jednego z wejs¢ do Ztotej Komnaty.
Dzigki wczesniejszemu przeczuciu nie
musiatem jgj teraz obracac.

catg maszynerig oraz odsfaniajgca bialy
przycisk. Po jego nacisnieciu Kopula
zaczeta dostarczaé pare potrzebng do
obstugi mniejszych koput.

Musiatem sig teraz dostad do jej
wnetrza, wigc po powracie do
pierwszego wejscia do Ztotej (na
skrzyzowaniu mostu i dwdch par
schoddw) obrdcitem jg trzy razy. Po
ktadce zszedlem na nizszy poziom
Kopuly, zatrzymuijgc sie dopiero na
zewnatrz, przed kr6tkim tunelem, na
windzie uruchamianej bialym
przyciskiem. Z dolu, po nieco
pokrecanych schodach, doszedlem do
jednej z wirujgcych koput.

Uzywalgc wizjera udato mi sig ja
zatrzymad i cze$ciowo otworzyc -
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wystarczylo nacisna¢ znajdujgcy sie na
nim przycisk, gdy w okularze pojawit
sie ztoty symbal. Aby dostac sie do
$rodka musiatem jeszcze ustawit za
pomoca suwakéw kod liczbowy z
dziennika Ghana. Teraz wystarczyto juz
tylko dotknaé obrazu w ksigdze i
znalaztem sig w nowym domu ojca
Atrusa - co sie dopiero zaraz okaze.

Znowu w klatce. W dodatku nikt nie
przychodzit. Na szczescie w poblizu
jest przycisk spefniajacy role dzwonka,
a po skorzystaniu z jego ustug pojawit
sie we wlasnej osohie giéwny lokator.
Jego manalog byt diugi i raczej
monotonny, ale w koficu mogtem
skorzystaé z jego ksigg i przeniesé sie
na Wyspe Drzew (powigzana z niq jest
ksiega z najwigkszg ilodcig kratek na
oktadce, co odkrytem przy okazji
zajmowania sie matrycg).

1. Wyspa Drzew - po raz drugi

Podest schowat sie prawie
automatycznie, wystarczyto weisnac
przycisk u podstawy. Po opuszczeniu
kopuly i wejéciu na schody po jej lewej
stronie udatem sie do wnetrza
znajdujgcego sig tam budynku. Po
uzyciu lewej wajchy mogtem sig
delektowat przepiekng panorama ze
skalng wioskg nad blekitnym jeziarem.
Préba przesunigcia prawej skoficzyta
sie zamknigciem podstawy stozka nad
jego brzegiem, ale jakies przeczucie
kazato mi jej nie cofaé, wiec wrécilem
na dét. Po schodach opuscitem
budowle i idgc caly czas przed siebie,
dotariem do drzewa i znajdujgcej sie
wewngtrz windy. Pigtro nizej, przy
pomocy kolejnej wajchy atworzytem
sohie przejécie przez rybi pysk.
Zaznacze na marginesie, ze windg
mozna zjechaé jeszcze nizej, a stamtad
dostac sig na Wyspe Laguny.
Poniewaz musiatem jeszcze raz
skorzystac z dziwnego pojazdu, by
dostac sie do stozka na jeziorze, wiec
na pierwszym rozstaju skrecitem w
lewo, na drugim w prawo, docierajac
do miejsca wyrebu, a stamtad juz caly
czas prosto na przystan. Obracajgc
pojazd, na pierwszym skrzyzowaniu
wybratem lewy tor i jeszcze raz do
przodu, by po wyjéciu z wehikutu
znaleZé sie w stozkowej konstrukgji,
Karzystajgc z tréjkatne] dzwigni i
siedzenia, ktdre zjechato po jej
pociggnieciu, znalaztem sig na gorze
przed drzwiami czegog, co wyglgda na
wigzienie. Byly zamknigte, ale po
prawej ich stronie znalaztem
przetgcznik.

Wewnatrz pusto. Zbyt pusto, tylko
studzienka kanalizacyjna... Moze co$
jest w wodzie? Przyzna¢ muszg, ze
spodziewalem sie czegos innego, ale

otwierajace sie wiasnie tajemne
przejicie moze byé rdwnie uzyteczne.
Tylko troche za ciemno w tym tunelu,
na dodatek nawet na koricu nic
ciekawego nie ma. Chyba, ze cog
pominatem. Te dziwne urzadzenia w
Scianie przypominajg lampy, mozna
wiec bedzie sprawdzi¢ dokfadnigj. A
jednak ukryte drzwi, dobrze 7e
szediem od gdry. Tutaj przynajmniej
jest jasno, a i na koricu co$ ciekawego
- duza sala z dajgcymi sie wciskad w
ziemie kamieniami. W jakigj
kolejnosci???

Woleg nawet nie opisywaé meczarni,
jakie przez te kamienie przeszediem...
Wystarczy samo wspomnienie, by
przezy¢ koszmar. Tyle bladzenia po
wyspach, szukania chotby
najmniejszych kluczy... Zapisze wigc
tylko wnioski, a wlagciwie przerysuje.
Oto i one, a z ukrycia wiasnie wyjezdza
ksiega pofgczona ze $wiatem
Catherine.

8. Swiat Rebelianiow

Widok jest po prostu przepigkny.
Jedyny i niepowtarzalny... Trzeba sig
jednak wrdci¢ po ksiege i oderwad
swoj wzrok od Domu. Jest na
podescie. Au, komary? Tutaj? Chyba
cos$ sie dzieje z moim wzR0 Klem. Cl |
uDZe tocH yBAP rREZ Nl ¢
Hhhhnnn...... Jeszcze zyje, nie
zabrano mi tez dziennika. Cela
wprawdzie na zbyt duzq nie wyglada,
ale ma jedng zaletg - bardzo fadny
widok na wioske. llez jednak mozna
sta¢ w jednym miejscu? Wrdcitem do
stofu i od razu przyszed! jakis
pokojowo nastawiony cziowiek.
Odzyskatem przy tym Ksiege - putapke,
a dostalem jeszcze dziennik Catherin.
Ale nadal nie moge sie stqd wydostag.
Znowu przyszia ta sama kobieta. Z
rozmowy wprawdzie nici, ale wyraZnie
oczekuje, ze udam sie do migjsca
potaczonego ze Swiezo przyniesiong
ksiegg. C6z, nie mam chyba innego
wyjscia.

9. Dom Ghana - Ksigga spelnia swe

Przeznaczenie

Najwazniejszym zadaniem jest teraz
uwigzienie ojca Atrusa. Musze go
przekonaé, ze Ksiega jest jak
najbardziej normalnym polaczeniem ze
Swiatem D'ni, wiec gdy o to prosil,
wszedlem w nia. Dopiero to go
przekonalo i chaciaz z ocigganiem, to
podazyt mym $ladem - a ja stalem sig
walny. Przed powrotem do Riven
poszedtem jeszcze do sypialni
znajdujgcej sie po nizej - na marginesie
wolatbym mie¢ do swej sypialni
normalne schody a nie drabing w
padfodze. Z bardziej interesujgcych
przedmiotéw wymienig pozytywke na
szafce kofo tozka. Wiedziony
doswiadczeniem (wczedniej to byly
tylko przeczucia, ale teraz doszedtem
do wniosku, e nic tutaj nie jest
przypadkowe) zapamigtatem jej pig¢
dZwigkdw i wrdcitem na gére.
Dzwignig z prawej strony opuscitem
kraty przy gwiezdzie posrodku ksigg i
uzytem tej z pojedynczym kwadratem
na okladce.

10. Wyspa Wiezienna - uwolnienie
Gatherine

Po wyjsciu z kopuly zbyt wielkiego
wybaru nie miatem - droga biegla tylko
na wprost, do windy z dziwnym
urzadzeniem: wajcha trzy i przyciski.
Wydawaly one dZwigki identycznie do
tych z pozytywki, co od razu pozwolito
na odgadnigcie kodu: wystarczyto
wprowadzi¢ melodie z pozytywki i
pociggnaé wajche. Uratowatem
Catherine! Jej stowa jasno okreslily
me ostatnie zadanie - zniszczenie
Teleskapu. Pozostal mi wiec juz tylko
powrdt na Wyspe Wielkiej Koputy, a
jedyna droga prowadzita przez dom
Ghana.

11. Wyspa Wielkiej Kopuly - go raz

oslatni

Po przybyciu na wyspe pobieglem do
windy i wjechatem na gdre. Teraz
przez Wielkg Kopulg do Ziotej
Komnaty, opuszczajac po drodze most
blokujacy przejscie, a sfuzacy
wczesniej jako droga na gore. Sprzed
wyjécia ze Ztotej, zbiegajac ze
schoddw po prawej, dotartem do
Teleskopu. Przy pomocy przyciskdw w
podstawie, zgodnie z informacjg od
Catherine, wprowadzitem znajdujacy
sie w jej dzienniku kod - zapisany
oczywiscie w systemie liczhowym D'ni.
Po odskoczeniu klapy blokujgcej
gléwna soczewke wystarczylo juz tylko
odblokowaé zabezpieczenie na lewe;
jego kolumnie, przetaczyé dZwignig po
prawej stronie i opuscic tubus jak
najdalej w dét przyciskiem. To
wystarczylo - Riven
ostatecznie zgingt, na
szczescie Catherine z
Atrusem przeniegli
jego mieszkarcow do
Swiata Rebeliantdw.
Zostal mi teraz juz
tylko powrdt do
domu...
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rse Of Monkey IStand - Soicia

Producent: LucasAPtsNirgln

Na tiobiry paczatek popadaj 2 Wallym i podnies jego plastykowy piracki hak. Potem wei
Wyclor do czyszezenia dzial i ajmij sig dziatem (use cannon). Porozwalaj fodzie
piratiw, patem sie colnij i potqcz wyeior z hakiem - otrzymast cafkiem sprawny bosak.
Wyirayl przez uk dzialowy i podciggnij bosakiem plywajacy w wodzie worek -
tnajdalesz przy nim kordelas. Cofnij sig do dziatobitni | przetni] kordelasem ling
Mocujgeg daialo, a potem zndw huknij na wiwat. Brawol

EL GENERAL MAGNIFICO

rzeszukaj ladownig,
znajdziesz w niej woreczek
z drewnianymi zetonami
(wooden nickels) i
pierécien z ogromnym
diamentem. Przetnij
pierécieniem szybe w luku i wyptyniesz
na powierzchnie.

Przeklgty pierseiei LeChucka

Uradowany spotkaniem ukochanej
Guybrush oéwiadcza jej sig ponownie i
zaklada na jej paluszek znaleziony w
tadowni statku LeChucka pierscien.
Niestety, z piercieniem zwigzana jest
klatwa i Elaine zostaje zamieniona w
gustowny ztoty posag. Trzeba jq jako$
odczarowat.

Podnie$ ptongce polano (glowing
ember) i udaj sie w prawo. Nastepnie
zajrzyj na bagniska. Pogadaj z czaszkq
Murraya i ruszaj do wnetrza
widmowego statku. Znalazlszy sie w
kajucie, przy pomocy drewnianych
zetondw uruchom automat i we?
paczke gumy. Z podtogi podnie$ paste i
szpilke (pin) z papierowej laleczki
voodo. Pociggnij tez za zwisajacy z
paszczy aligatora jgzor.

Pogadaj z ttustawg czarownicg - to
znana ci z poprzednich czedci kaptanka
voodoo. Dowiesz sie od niej, ze
uratowac Elaine moze jedynie zdjecie
iej z palca zakletego pierscienia i
wiozenie na dw paluszek innego - o
réwnie wielkiej wartosci. Jedyny za$
pierscien, o ktorym kaptance
wiadomo, znajduje sie na Bloody
Island. Aby tam dotrze¢, potrzebne ci
bedg: statek, zatoga i mapa. Podczas
rozmowy kto$ $wisnat z plazy posag
Elaine - w koncu to kilkadziesiat
kilogramow zywego (i jeszcze jak!) -
zlota. Wini¢ chyba nalezy tajemniczych
piratéw z Danjeer Cove. Z rozmowy
dowiesz sig takze, iz wyspe, na ktorg
zaniosly cig losy, nawiedzit ostatnio
okropnie méciwy Chicken Demon
(powinien dreczy¢ hary McDonalda).

przeszukaj plaszcz, w jego kieszeni
znajdziesz rekawice, Przyda sig. WyjdZ
z teatru, WejdZ w tajemnicze drzwi
[ohok ratusza) i znalazlszy sie z lewej
strony ekranu, przy straganie z kawa,
nozyczkami obetnij wykrztugny kwiatek
ipekakuany, a potem wytnij nimi
gciezke w zaroslach. Gdy trafisz nad
Danjeer Cove, obejrzyj znak
ostrzegawczy. No tak, potknat cig baz

Dobra, pozegnaj sie z kaplankg i ruszaj
do widocznego na mapie wyspy
miasteczka. Zajrzyj do teatru i obejrzyj
plaszcz w garderobie. Na jege
kotnierzu znajdziesz tupiez, ktéry okaze
sig wszami. WeZ pasozyty i ruszaj do
fryziera. No prosze, zebrata sig tu
émietanka emerytowanych piratéw.
Jakby ich tu naméwi¢ do udziatu w
wyprawie na Bloody Island?

Pogadaj ze wszystkimi bywalcami -
okaze sig, ze zaloge masz gotowa,
trzeba ci jedynie przekonac ich, ze
marzyli o wyplynigciu w morze wlasnie
z tobg. Na poczatek sptaw kapitana
Rottinghama - pol6z wszy na jego
grzebier (comb). Oburzony
cyrulik wy... rzuci niechlujnego
klienta i zwolni sig fotel. SigdZ

na fotelu, podnies go nieco

wyzej d2wignig (handle) i

$widnij przycisk do papieru

lezacy na ksigzce o fryzurach,

do ktdrej zaglada cyrulik. Kiedy
opusci zaktad, podkreé dZwignie i
we? z putapu white wer nazyczki.
ZjedZ na ddt i apusé fotel. Klepnij w
plecy pirata zujacego mordoklejki, a
gdy sie zakrztusi, walnij go jeszcze raz
i we? z padiogi niebieski cukierek.
Opuscé zaklad. Wrdé do teatru,

woa. Poszukaj wewngtrz weza jajka
Faberge'a (zgrubienie na korpusie na
lewo od Guybrusha), patem w tym
samym miejscu weZ wszystko inne.
Zajrzawszy do swej kieszeni, znajdziesz
w niej dzbanek do kawy, do ktérego
widz wykrztugny kwiatek i tak
otrzymanymi kietbaskami poczestuj
weza. Dobrze, ale nie za bardzo-
wylgdowate$ w jamie lotnych
piaskaw.

Przywiaz kamiefi do balonika i dmuchnij
wer dziarsko, a gdy sig zatrzyma,
zerwij trzcine i cieri z pobliskiego
krzaka, wetknij cierri w rurke i zestrzel
balonik - spadajac zahaczy o liang i
bedziesz mdgt wykaraskac sig z
opresji. Idac dalej, trafisz na brzeg
morza do Danjeer Cove.

Na razie niewiele tu wskdrasz, obejrzyj
tylko 16dZ na brzegu i w wracaj do
miasteczka.

Wrd¢ do Barbery Coast. Rzezimieszek
Bill chetnie przytaczy sie do zalogi, jesli
pokazesz mu co$ zlotego. Udaj sie do
zartodajni kapitana Jasnobrodego
(Blondebearda) i okazawszy sie kartg
wstepu, zaproponuj mu mordoklejka, a
potem gume do zucia. Kiedy nadmie
balon, przeszyj go szpilka (pinl, a
potem podnies lezacy na ziemi zloty
zghek. Przezuj jedng z gum i wklej w
nig zab, potem nadmuchaj balon z
helem i nadmuchaj przezuta gume z
zebem. Zgbek uleci przez okno. WeZ
lezacq pod okiennica patelnig i forme
do ciastek. We? tez jedno ciastko ze
stosu w koszyku. WyjdZ na zewnatrz i
przy pomocy patelni przeszukaj katuze
btocka. Masz zah. Okaz go Billowi i
masz juz jednego cztonka zalogi.

Strzel w gebe (rekawica),
chudego
Holendra,
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a poproszony o wybdr broni, zamknij
pudto z pistoletami i wybierz banjo.
Bacz pilnie na pojedyncze nuty, jakie
gra Holender i powtarzaj je zwawo,
a gdy przyzna, ze jestes dobry,
ponownie zajrzyj na stas pistoletéw,
we? jeden i strzel mu w banjo.
Wyjatkowo podly uczynek, godny
pirata. Masz drugiego czlonka zalogi.

Wraé do restauracii kapitana
Blondebearda i zagadnij wyjatkowo
cichego klienta siedzgcego w rogu.
Nie odzywa sig? Popchnij go! Aaaa...
Niehoszczyk! We? tkwigcy w jego
grzhiecie kozik. Udaj sie na wzgdrze,
gdzie niedawno toczyles pojedynek z
van Heldenem. Podejdz do pagérka
(grassy knall) i podetnij kazikiem
kozly, na ktorych ustawiono beczke z
rumem. Beczka sie przewrdci i
potoczy pod gumowiec (rubber
tree). Podpal rum plongcym
polanem. Wrd¢ do Barhery Coast i
pogadawszy z fryzierem Szkotem,
wyzwij go na pojedynek w miotaniu
klocdw. Guybrush cisnie klocem -
gumowym! - i masz juz kolejnego
cztonka zatogi.

Potrzebna ci mapa, wedle ktdre;
dostaniesz sie na Blood Island. Id?
do miejskiego teatru i pogadaj z
akterem Spearem, dowiesz sig, ze
impresario, ktary zafatwiat mu
wystepy na Blood Island, odpoczywa
na plazy. Ale jak sig tam dostac?
Pamietasz, co mowit kapitan
Blondebeard? Zgubit swojg karte
cztonkowska Plazowego Klubu
podczas przygotowania pieczonego
kurczaka. Id7 do jego restauracji i
przyjrzyj sie temu kurczakowi - lezy
na stole przed umrzykiem. Ugry:
kawat biskwita. Obrzydliwy i peten
robactwa. Napu$é robale na kuraka,
zezrg go bez reszty, a ty we? karte
Klubu Cabana. Karte okaz
upierdliwcowi na plazy. Wez trzy
reczniki z kosza, zmocz wszystkie w
pojemniku z kadem, potem we? jeden
recznik i przyldz nim hezczelnemu
fagasowi- chlagnigty podstepnie w

zadek
ucieknie
gdzie pieprz
rodnie.
Potem we?
oliwe do

smazenia frytek i
ruszaj na plazg. Piach
jest piekielnie gorgcy
- pot6z reczniki |
ruszaj do agenta.
Pogadaj z nim i
wez kubek, lezacy
jego brzuszysku,
Agent wytatuowat sohie mape na
grzhiecie, ale nie zamierza sig
odwrdcic i pokazaé ci tej mapy, dopoki
sig nie opali - a jest wyjatkowym
bladawcem. Chce mu sig pi¢. Wraca]
do miasteczka. Skocz przy okazji na
wzgérek i formg do wycinania ciastek
wyrznij z gumowca (rubber tree)
tampon, przyda ci sie do zaklejenia
dziury w lodzi. Pogadaj z kurduplem,
sprzedajacym napdj i podmieri mu
bezdenny kubek na zwykly i sprawny.
Popros o napdj, a gdy okaze sig, ze
chwyt z bezdennym kubkiem nie
wypalil, szczyl obrazi sig i péjdzie
precz. WeZ dzban (pitcher) i nalej dor
czerwonego barwnika ze stojacych
ohok konwi. Wracaj na plaze.

nd

Daj bezdenny kubek agentowi i
poczestuj go napojem z dzbana. No,
poczerwienial, jak nalezy. | nareszcie
sig odwrdcit. Polej mu plecy olejem i
zbierz mape z grzbietu agenta. Thou
art, the man! Mapa jest twoja.

Teraz do Danjeer Cove. Gumowy
tampon posmaruj pastg i wetknij go w
dziure w fodzi. Podplynawszy do burty
statku, nozem upituj wiszacy ci nad
them deske i wiaZ na poklad.

Zostaniesz napadnigty, zelzony,
zesmolowany, opierzony i ogdlnie
skurczony. Wréé do Puerto Pallo.
Wejdz do gospody Blondebearda,
ktdry cate zycie piekt kurczaki.
Postrasz go- weZmie cig za
Diabelskiego Kuraka, El Chico Diablo,
ziewazy patelnig, a potem wysle na

positek piratom do Danjeer Cove. W
kotle oczyscisz sie z pierza i smoly,

wiec otwdrz luk (open porthole) i wiej.

Wrd¢ do Puerto Pollo i wejdz do
teatru. Magiczng paleczkg potraktuj
magiczny kapelusz - znajdziesz w nim
ksiazke o brzuchomdwstwie. Wréé na
pokiad pirackiego statku, przez okno
wejdZ do kajuty kapitariskig] i podwicz
brzuchomdwstwo na pierwszym
oficerze, mr Fossey'u, potem
przeméw jako kapitan Le
Chimp. Malpy masz z
glowy. W dzbanie na
stoliku znajdziesz mape
wskazujaca miejsce
ukrycia zlotego posazku Elaine.

Wré¢ do teatru w Puerto Pollo. Trwa
tam przedstawienie, Bill Spear
produkuje sie dla matpigj publicznogci.
Sprébuj wejsé na galeryjke nad sceng.
Masz tu rzad guzikéw i reflektory.
tatwo sie domyéli¢, ze powinienes
nacisngt je w porzadku wymignionym
na kartce ze statku, pierwsj pociggnij
tylko za raczke (handle) i do dzieta. X
znaczy miejsce! Niestety, trzeba by ci
jako$ przepedzic Billa ze sceny. Zejd?
na dot i paczekawszy chwile, posmaruj
mu kurzym tfuszczem jedng z kul po
lewej, ktérymi zamierza zonglowag. |
dobrze. Wejd? na scene i odkop posag
Elaine. Masz juz statek, zaloge, mape i
Elaine jest bezpieczna, Ma morze!

Trzy rumby na wialp

Zatoga sie byczy obserwujac
wielorybki, a ty zostaniesz napadnigty
dos¢ brutalnie przez kapitana
Rottinghama, ktdry odhiera ci mape.
Po chwili skruszona zaloga prezentuje
ci piracka piosenke, a Szkot pyta, czy
wolisz walki morskie zatatwiac sam,
czy zdasz sig na zafoge. Jedli zechcesz
pobawié sig sam, czeka cig zabawa
podobna do Pirates Gold! Tak czy
owak, musisz odzyskaé mape.
Popatrz na mape, lezacq przed
Szkotem i wybierz na poczgtek
jakiegos stabego przeciwnika (Not

Really Fearsome Pirates). Ostrzelaj go
z dziat, a gdy dostaniesz sig na poklad,
we? sig do korda. Zabawa przypomina
te z pierwszej czesei gry - musisz
zelzy¢ przeciwnika tak, by stracit
pewno5¢ siebie. Guybrush zapamigta
ustyszane obelgi, do ciebie nalszy
wybdr odpowiednich. Niestety, trzeba
ci dobrze zna¢ angielski - albo ratowaé
sig, wykorzystujgc SAVE i odtwarzajac
gre. Mozemy podpowiedzieé tyle, ze
obelgi powinny sie rymowac.
Zlupiwszy przeciwnika, sprdbuj udac
sig do Porto Pollo i dokupié nieco
dziat- im lepsze masz uzbrojenie, tym
lepiej dla ciebie, bo statek kapitana
Rottinghama to trudny przeciwnik i
mozesz go pokonac jedynie
najcigzszymi dziatami. Catg operacje
powtarz kilka razy, by zapamigtad
przynajmnigj kilkanascie obelg i
odzywek. Podciggnawszy sie dobrze w
sztuce szermierczej i uzbroiwszy
statek od zezy po bocianie gniazdo,
mozesz sprobowad pojedynku z
kapitanem Rottinghamem. Dobrze
hedzie, jesli przed walkg zrohisz SAVE.
Kapitan Rottingham uzywa
nietypowych obelgi (jak Swordmaster
z Melee Island, musisz wigc
odpowiadaé z gtowa (i do rymu). Rdb
SAVE po kazdej trafnej odpowiedzi, w
razie nisudanego starcia, zataduj
paprzednio zapisang gre i sprobuj innej
odzywki. Pokonawszy drania ptyd na
Blood Island.

Wiasciciel haru, ztodzieje, ciotka i jej

ukochany

Na morzu rozszalala sie burza i statek
Guybrusha, Marski Kabaczek, rozbija
sig na plazy. Piraci sig zbuntowali i
postanowili wrdcié do poprzedniego
fachu, tracisz zatem statek. Wez
butelke z plazy i ruszaj na penetracje
wyspy. Zajrzyj do miasteczka, wejd? do
oberzy Goodsoupa i popros damg z
kartami, by ci powrdzyla. Wywrozy ci
$mierc. Z barmanem nie pogadasz, bo
ma okropnego kaca. Mdwi sig, trudno.
WejdZ w drzwi w glebi i zabierz
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magnes z lodéwki, namagnesuj nim tez
igle, przyda sig pdZniej. Na cmentarzu
znajdziesz miotek i diuto. We? je i
wrdé do oberzy, gdzie zajrzawszy do
spizarni, odetnij diutem kawaf sera.
|dZ teraz do wioski tambylcow. We?
blok tofu i uksztattuj go diutem w
forme prymitywnej maski. WeZ kubek
do pomiardw i szpunt. |dz dalej az
natkniesz sig ma Lemonheada. Znasz
go, to dawny mieszkaniec Monkey
Island. Teraz przystal do Czcicieli
Wulkanu. Wréé kawatek widz maske
tofu i idZ za Lemonheadem. Wrzu¢ do
wulkanu kawat sera wywolujgc
odpowiedni efekt. No i dobrze, tego
nam bylo trzeba.

Wrd¢ do baru Goodsoupa i wez
ksigzke z receptami, broszurki i
poduszke z krzesta z lewej. Przeczytaj
tresé ksigzki i dowiedz sig, czego ci
potrzeba do lekarstwa na kaca.
Musisz mie¢ pieprz, wios z sieréci
psa, ktory cie ugryzt i jajko. PrzejdZ na
cmentarz, daj psu (to stary Slepy
Pew) nadgryzionego biskwita i wyrwij
mu trache siersci. Potem przejdZ do
wiatraka i zerwij rosnace tam gtdwki
pieprzu. ZejdZ wreszcie na plaze obok
wrakowiska i potdz poduszke na
kamieniach a potem wyrznij miotkiem
w pief gumowca. We? jajko, wrdé do
Goodsoupa i daj mu wszystkie
skiadniki mikstury.

Wypytaj go o wszystko, o co sie da,
potem zamaéw drinka z parasolem.
WyjdZ z baru i przejdZ w prawo, gdzie
wldz ser do kotla, a nastepnie wez
kociot i zanieg go zbuntowanym
piratom na plazy, dadza ci $rodek do
pielegnacji wioséw. Wrdé do
Goodsoupa i diutem otwérz butle leku
na kaca. Zaméw jakiegos$ drinka i wlgj
do kubka miksture. Wypij i spocznij w
spokoju.

Ockniesz sie w trumnie (w lewym
dolnym rogu ekranu). Odbij wieko
diutem i wylaZ, a uslyszawszy stukanie
ze $rodkowej trumny, otwdrz dlutem i
ja. Wyjmij tez gwozdzie z trumny.
Pogadaj ze Stanem i daj sig
przekonaé do kupna polisy
ubezpisczeniowej na zycie - zaplaé
Stanowi zlotym zgbem. WyjdZ i udaj
sig do wiatraka, gdzie ztapawszy
parasolem za skrzydfo, dostan sie na
pdlke i zaczerpnij stodu rumowego do
naczynia. WejdZ przez okno do
wiatraka i opusé to miejsce.
Odszukaj na mapce wyspy miejsce,
gdzie lezy posag Elaine. Posmaruj
palec posagu oliwa do pielegnacji
wiosdw i przeklety pierscien da sig
zdjgé. Trzeba ci teraz znaleZ¢ inny,
réwnie cenny. Od Goodsoupa wiesz, ze
jego babka miala kiedy$ pigkny

pierscien, ktary skradl jej niegodziwy
narzeczony. Draf przegrat zresztq
pierscien w karty do piratdw na Skull
Island (jak sie tam dostac, to osobna
sprawa), ale prababce zostala
oprawka. Niestety, pochowano jg
(oprawke) z prababka. Jak jednak
dostaé sie do krypty Goodsoupdw?
Przejdz do hotelu Goodsoupa |
dostawszy sie do pokoju na pigtrze,
wybij miotkiem gwdZdz ze Sciany.
Wyjdz na korytarz, weZ portret i
wytnij zed nozyczkami $rodek. Wetknij
wyciety portret w otwor w drzwiach i
zejdz na dél. Pogadaj z Goodsoupem i
przyznaj sig, 7e nalezysz do rodziny.
Potem wrd¢ na gére, wejdz do pokoju
i wetknij gebe w otwdr. Goodsoup,
ktdry codziennie podziwia portrety
przodkdw, zerknie na twaj pyski i
zauwazy podobieristwo. No i dobrze.

Trzeba ci jeszcze przekonaé go, ze
dobrze znasz historig rodziny. Wejdz
na pigterko i otwérz tajemnicze drzwi
w glehi plastykows wizytdwka Stana.
Znalazlszy sie wewnatrz, otwérz
skladane foze i przybij je do podtogi
gwozdziami. We? ksiege i przeczytaj ja
dokladnie. Teraz mozesz juz przekonaé
barmana, ze nalezysz do rodziny. Raz
jeszcze napij sig Smiertelnego trunku -
teraz grabarz zamknie cig w krypcie
Goodsoupdw.

Ockngwszy sie w krypcie, przejdZ w
lewo i pogadaj z widmowa Panng
Miloda. To ta, co zareczyla sie z
piratem - jak sie okaze, niegodziwcem
byt LeChuck, ktory skradt jej klejnot z
pierscienia. Wypytaj ja dokladnie o
wszystko - okaze sie, ze kosciej z
tajemniczego pokoju w hotelu to jej
dawny narzeczony. No, trzeba by jako$
pomdc biedakom - i sobie. PrzejdZ w
lewo, weZ tom i podnie$ czaszke
Murraya. Zajrzyj w szczeling i sprobuj
przekona¢ grabarza, by cie wypuscit z
grobowca. Nie wierzy bestia, trzeba
wigc uzyé fortelu. Posmaruj pastg
tape szkieletu z twej kieszeni i przy jej
pomocy Swisnij lampe. Potem potacz
czaszke Murraya z lampg i ponownie
zagadnij grabarza. Murray ma gfos,
jakby mdwit z dna beczki, z efektami
$wietinymi wigc wystraszy Smiertelnie
kosciogrzeba, ktéry otworzy krypte.
Wrd¢ do hotelu Goodsoupa i
przeszediszy na zaplecze, we? przybite
do pierwsze] twej trumny $wiadectwo
zgonu. Potem wejdZ do tajemniczego
pokoju, fomem rozwal deski w tylngj
Scianie | podwaz nim mocujgce foze
gwoZdzie. Nieboszczyk pofrunie ku
swej lubej, ktdra w jego towarzystwie
uda sig w zadwiaty, zostawiwszy
oprawke pierscienia. Wez jg, a
wracajac do miasta, zajrzyj do Stana i

zrealizuj polise,
okazujgc mu
swoje
swiadectwo
zgonu.

Teraz wraé do
hotelu i weZ stoik
na napiwki,
stojacy obok
barmana. Zdejmij
pokrywg i~
podziuraw ja, a
potem udaj sie do
wiatraka i
dostawszy sie na
gére, napetnij stoik stodem. PrzejdZ na
polanke, gdzie stoi posag Elaine i zwah
Swietliki do sfoja, a potem zakred
podziurawiong przykrywke. Wrac do
baru i $wisnij lustro, stojace obok
barmana - aby sie nie zorientowat, ze
czego$ mu brak, widz w ramke
wyciete z portretu przodka
Goodsoupdw oblicze. Przy okazji
poprog jeszcze czterokrotnie wrdzke,
by ci przepowiedziala przyszlosé- za
kazdym razem zabieraj jgj karte, jakg
zostawi na stole - dopdki nie bedziesz
mial pigciu takich samych. Przejdz do
latarni morskiej. Wstaw lustro w
ramke, a sldj ze $wietlikami postaw na
miejsce lampy. Latajgcy Walijczyk
pojawi sig zwabiony Swiatiem latarni,
nie chce jednak wyplyngé na morze
bez kompasu. Zajrzyj do Encyklopedii.
Magnes juz masz (igla), trzeba ci jg
tylko osadzié w korku (wyciggnij go
zehami z ktdrejd buteleczki) i wiéz
catosé do pojemnika z woda. Daj
kompas Walijczykowi.

Wysna Czaszhi

Przejdz na krawed? skat i popro Le
Foota, by spuscit cig ku Jaskini
Przemytnikéw. Kiedy zaczniesz spadag,
otworz blyskawicznie kieszer i uzyj
parasola. Wyladujesz w jaskini szefa
przemytnikdw, Kréla Andre, ktdry
zaprosi cig do partyjki pokera. Masz
pienigdze - z polisy Stana, wigc nie
fam sig jak marny kozik, tylko bierz sie
do gry. Przy sprawdzaniu podmien
swoje karty na komplet kart tarota -
wygrasz partig, a choé przemytnicy
nie zachowajg sie jak dzentelmeni
[mity o rycerskich rozbdjnikach umarty
wraz z Czerwonym Kapturkiem),
wszystko skoriczy sie dobrze.
Wrdciwszy na Blood Island, widz
diament w oprawke i udaj sig na
polanke, gdzie zostawite$ posag Elaine.
Wid: jej nowy pierdcieri na paluszek.
Alez ta dziewczyna ma temperament!

| niespodzianka, niespodziankal

Pocatunek Pajeczej Matpy

Pojawiajg sie ohydni wystannicy
LeChucka, ktdrzy zabierajg Guybrusha
i Elaine na Monkey Island, gdzie
stuknigty LeChuck otwiera park

rozrywki dla calych rodzin. Pogadaj z
LeChuckiem i wypytaj o co sie da. Gdy
zamieni cig w malolata, otworz
drzwiczki wozka i wyjdZz. Musisz
odzyskaé junacki wzrost - powinno sie
tu przydac lekarstwo na kaca - ale jak
je zdoby¢? Patrzebne ci beds (jak
pamietasz) jaja, pieprz i wios z siersci
psa, ktory cie ugryzt. Pogadaj z Detym
Psem i sprowokuj go do préby
odgadniecia twej wagi i wieku.
Oczywiécie z wigkiem pomyli sie
fatalnie, ty za$ wybierz z nagrdd
kotwice. Potem popchnij go kilka razy,
az sig wkurzy i cig ugryzie. PrzejdZ do
Portowego Szczura i spytaj o zasady
gry. Potem weZ patelnie (masz ja w
Inventory) i napelnij jg mydiem z
Barbary Coast. Dodaj do tego
kotwiczke | catosé potdz na stosie
plackéw obok Szczurzej armatki.
Szczur wypali i zmiecie model precz.
Otwérz bramke i staf na miejscu
modelu, wtykajgc gebe w otwor.
Podraznisz tym Szczura, ktdry strzeli
w ciebie plackiem - ale te placki niemal
w calodci skladajq sie z jajek. Dobra
nasza! Przejd w prawo i ze stoiska
we? pieprzniczke, a potem zamdw u
lodziarza stozek lodowy. Posyp stozek
pieprzem, przypraw go psiq sierscia,
ciastem- i zjedz tak przyrzadzonego,
dosc chyba obrzydliwego w smaku
loda. Udalo sig, wracasz do swej
dawnej postaci.

Zostal ci do zrobienia istny drobiazg -
pokonanie demonicznego LeChucka na
jego wiasnym terenie. Nie zwlekaj tu
za bardzo, ho - jak w pierwszej |
drugiej czedci - LeChuck bedzie pigtal
ci po deptach. Na pierwszej stacyjce
kolejki wyskocz | weZ zwdj liny. Na
drugiej zaopatrz sie w beczutke rumu.
Na trzeciej otwarz latarnig, zdmuchnij
knot w butelce oleju i we? te butelke.
Patem wyskocz, nasqcz ling olejem,
przywiaz jq rjo beczutki rumu i ruszaj
na gore do Snieznej Malpy. Wetknij
Malpie w fape beczutke wybuchowego
rumu i wrdé na dét, do kolejki. Kiedy
pojawi sie LeChuck, dmuchnij mu w
gebe pierzem - zakrztusi sig, zionie
ogniem na lont i... po zabawie.
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Na CD (Bonus/Tips) duzo wigcej rozmaitych kodow, tipsow, cheatow! Tamze aktualizowana na biezgco
baza danych, zawierajaca cheaty, tips-machine po polsku i masa innych smakotykéw.

Frogger QUAKE 2
(Hasbro) (ID Software/Activison)
Spauzuj gre w Single Player Mode. Wpisz NO MORE ROAD SPLATS - Kody 'wprowadzamy po nacisnigeiu tyldy
duzymi literami i pamietajcie o spacjach pomiedzy wyrazami!. Efekt - (~).
nieskoriczone zycie. Wrdé¢ do gry. Jesli wszystko zrobiles zgodnie z
planem, to na dole pojawi sig napis “infinite lives”. ; "
give all - masz wszystko
Men in Black give health - zdrowie
(Gremlin) give weapons - hron
give ammo ~ amunicja
Podczasgry nacisnij ESC, by wrécié do give armor "IERHA
menu. Wpisz DOUGMATIC, odczekaj give body armor - lepszy pancerz
chwile | wrdé do gry. Teraz ponownie gn:;z quad damage p guatu)admag g
nacisnij ESC i wpisz: go - God Mode
nota(ge! - No Target Mode
GIVEME - dostep do wszystkich broni "‘.’cl 'g e k “P (zzl_nk:(ue przezBziany
AGENTJ, AGENTK, AGENTL - przefaczasz sig na wybranego agenta geoitte SEY - niebieski klucz
AGENTX - nastgpny agent give red_key_ 3 _ - czerwony klucz
KILLEM - ogdina masakra (duzo wigcej kodow do tej gry - na CD).
LOADME - amunicja T - ,
HEALME < 2dréwko TOCA - Touring Car Championship
PROTECTME - nietykalnos¢é (Codemasters)
MOVEME - daje ci save’y gier do wszystkich etapow'
ARCTIC - elapy arklyczne _ CMGARAGE - dodatkowe pojazdy:
HQ - powrdt do HQ Czolg (zamiast sygnatu
- - : diwigkowego -
Myth: The Fallen Lords - . (ls:;rzelasbz_-;) i
Bungie/EIDOS, ' ggaiovie.
(BetTgin/eUS) XBOOSTME - ogéiny dopalacz
Aby mie¢ dostep do dowolnego poziomu: nacisnif spacje (i trzymaj) gdy CMCOPTER " wu:ol;,z' hghko;;!era, dostepny tylko na Silverstone i
wybierasz opcje “nowa gra”. Aby wygrac, nacisnij CTRL oraz + (ew. el i #1’7 cfz Ilwic'igellllljazﬁ;es
+” na klawiaturze numerycznej, jesli zwykly nie zadziata). CMCHUN L gikart vidw
5 CMDISCO - dyskotekowy dym (?!)
Nuclear Strike CMFOLLOW - nowe ujecie kamery (tylka w trybie one player).
(EA) CMLOGRAV - niska grawitacja
CMTOON - dziwny horyzont
Kody do elapow:
JUNGLEWAR - Level 1 War Wind 2
BUCCANEER - Level 2 (Ssal) Wind
DETONATE - Level 3 _
- Level 4
gf-/’[::EsRs%Iggé( _ Lg::I 5 Aby zaktywizowac cheal: nacisnij Enter,
BASTILLE - Level 6 wpisz cheal, nacisnij Enter.
LIGHTNING - SECRET LEVEL Algrokody:
e A : =5, Ithe sun also rises - odkrywa mape
g’ha;aa'tzl. wpisz je w to samo miejsce, gdzie wpisuje sig¢ kody do Igolden boy - dostajemy surowee i nie ylko
UNLEADED - paliwo Ithe great pumpkin - wygrywamy kampanie
GUNSRUS - amunicja 1i am the bishop of battle - wygrywamy misje
CHAINMAIL - pancerz lon a mission from gawd - szybkie budowanie i zbieranie surowcow
EAGLEEYE - recon mode
OLDSCHOOL . - zmiana punktu widzenia Worms 2
SHARK BAIT - Shockwave (strzel rakieta w ziemie, a zobaczysz J) {Team 17/MicroProse)
MAD BOMBER - Shockwave + amunicja
CHEESYPOOF - paliwo, amunicja, pancerz. Kody do elapéw:
Mozesz tez eksperymentowac.z: ONETWO, APACHELITE, CROSSEYEB tew-';g g ;%;glﬁlﬁfm:gsms
DIG IT, IOR L =
IG IT, MPH,; PHOEMX, AVENGER, WA_HR 0 et U e ‘
: Level 5 - ANNOYEDAND L - ASBANANABOMB
Screamer Rally - Level 6 - DECIDEDTO R o
(Virgin) : Level 7 - GOTOARMSIN Level 17 - THEYTRAINED
N 7 igﬂg - gz#ggggﬂf’f Level 18 - ALLNIGHTAND
; . z 5 Level 19 - EVERYDAYSOTHEY
Wpisz to na gtownym menu: : Level 10 - VICIOUS ENEMY Li:g, 20 - WOULDBECOME
Y oy ; Level 11 - COUNTERPARTS L / 21 - PROFICIENT
TRAMO - wszystkie tory Level 12 - THEYDEVELOPED ke e
CARBO - wszystkie samochody Level 13 - SOMEREALLY Level 23 - WAYSSOMETIME
LEALL - wszystkie ligi Level 14 - COOLWEAPONSSUCH Level 24 - THEYWOULDSHOOT
—
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~ Konkursy!!"Konkursy!!!Konkursy!!!

Najpierw pora na rostrzygniecie konkurséw ogloszonych jeszcze w 1997 roku.
Zasypalisci nas taka masa odpowiedzi, Ze az sléw brak; listonosz przynosit kartki pocztowe w
kartonowych pudiach (a co przy tym meéwil... no, niewaine).

Przypomnijmy, ze pierwsze trzy konkursy ogtoszono
w CDA 9/97.

Pierwszym byt konkurs Gwiezdnej Sagi, ktéry nie sprawit
licznym fanom Star Wars najmniejszych kiopotow. A oto
odpowiedzi;

1. Prawdziwe nazwisko Vadera to Anakin Skywalker

2. W ataku na pierwszg Gwiazde Smierci wziety udziat
nastepujgce typy maszyn: X-Wing, Y-Wing... i
Sokét Millenium.

3. TIE-Fighter nie posiada napedu hiperprzestrzennego.

Nagrody: egzemplarze gry X-Wing vs TIE Fighter wylosowali:
Jacek Sim z Lubina;
Michat Kaleta z Gdanska.

Drugim konkursem byt konkurs firmy IPS.

Oto odpowiedzi:

1. Dungeon Keeper to Straznik Lochéw lub Straznik Podziemi
2. Peter Molyneux

3. Bullfrog/IPS.

Tu réwniez nie bylo problemow z poprawnymi
odpowiedziami. Nagrody wylosowali:

gre Dungeon Keeper - Piotr Bartkowiak z Leszna
koszulki; Rafat Komasa z Wagrowca;
Janusz Kretek z Raciborza.

Trzecim konkursem byt ten poswiecony filmowi Batman i
Robin. On sprawit Wam jednak nieco ktopotow, lista
poprawnych odpowiedzi byta wyraznie mniejsza (ale i tak
spora). Oto odpowiedzi:

1. Batgirl - wystarczylo powiedziec, ze to kobieta-nietoperz,
sprzymierzeniec Batmana (niektorzy nadestli cate
wypracowania, rozrézniajgc Batgirl komiksows i filmowa, itp.)
2. Michael Keaton, Val Kilmer, George Clooney

3. Trujgce pocatunki.

Nagroda sg gadzety z filmu... a nie, niespodziankal
Wylosowali je:

Wiestawa Szymanowska z Wagrowca;

Ryszard Bednarczyk z Warszawy;

Mariusz tuczynski z Gliwic.

Ufff, teraz pora na rozwigzanie konkursu z 10/97 CDA. Byf to
konkurs firmy TOPWARE. Oto odpowiedzi:

1. Sprzedano ponad 300.000 egz. gry Earth 2140 (tu uwaga:
w recenzji byto napisane, ze 100.000 - ale tylko na kilku
rynkach; sprzedaz na catym swiecie, o czym napisalismy w
Kalejdoskopie, przekroczyta 300.000. No céz, ci co uwaznie
czytajg CDA, nie dali si¢ podpuscic!).

2. Jack Orlando to prywatny detektyw.

3. Muzyke (znakomig zresztg) skomponowal Harold
Faltermeyer

Nagrody, czyli rozmaite gadzety z gier Topware (mousepady,
koszulki, karty do gry itp.) wylosowali:

Grzegorz Szklany, Busko-Zdroj;

Pawet Rudak, Zabrze;

Robert Dzieniszewsli, Michatowo;

Karol Kowalski, Tomaszéw Lubelski,

Michat Ditaj, Gubin;

Dominik Zalewski, Poznan

A teraz pora na kolejng zabawe. Przypomnijmy, ze wsrod
wszystkich, ktdrzy nadesla kartki z odpowiedziami, bgdziemy
co miesigc rozlosowywacé jako dodatkowa nagrodg trzy
ROCZNE prenumeraty CDA. Ponadto kazdy z Was

moze zaznaczy¢ na kartce pocztowej, jakg gre (recenzowang
w tym numerze CDA, gdzie jest ogtoszony konkurs) chce
otrzymac¢ jako nagrode.

A oto konkurs zwigzany z “mezczyznami w czerni”.

1. Jaka firma stworzyig te gre?

2. Wymien imiona trzech agentow.

3. Kto $piewa tytufowy utwor z filmu Men in Black?

Dodatkowa nagrodg (pocieszenia) bedg gadzety z tego filmu
(okulary, czapki, kasety i CD z muzykg itp.)

Teraz pora na Tomb Raider 2

1. Kim jest z zawodu Lara Croft?

2. W jaki spos6b zmienit sie jej wyglad od czasu
Tomb Raider 1?

3. Kto jest dystrybutorem TR2 w Polsce?

| konkurs nr 3
1. Sequelem jakiej gry jest Achtung Spitfire?
2. lle powstato (jak dotad) czesci gry Wing Commander?
3. Jak nazywa sie krazownik z serii filmow (i gier)
“Star Trek”?

A teraz czas w koncu na konkurs, w ktérym nagrodg bedzie...
akcelerator grafiki, czyli stynna karta 3Dfx!!!

UWAGA: Aby wzig¢ w nim udziat, nalezy nalepi¢ na kartke
pocztowg kupon konkursowy i odpowiedzieé¢ na nastepujgce
pytania:

1. Jak nazywa sie firma, ktéra stworzyta gre Wolfenstein 3D?
2. Podajcie tytut przynajmniej jednego pisma, oprécz
CDA, wydawanego przez nasze wydawnictwo (tzn. Silver
Shark).

Odpowiedzi na wszystkie konkursy nalezy
nadsytaé¢ do 10.03.1998, pamietajgc o naklejeniu
kuponu konkursowego znajdujecego sie na
3 stronie naszego czasopisma.



‘PC ‘-PSX ‘SEGA *‘NINTENDO 64 TIPSY SC

Seven Klngdom.,
Dark Colony, Myth

Jlk g oy el

w
%mﬂ@llllll!u

'mi?: Rfaldrer 2

i Jezeli nia"-wiesg,--w-i ki sposab uknﬁazyé swojg uluhlnnq przvgodnwkq, aiqgnij

po = ,'zn dzlasz tam rozwigzanie drquzqcagn l:‘.l-bia problemu.
L= E:j‘i i 'L = bedz;eaz mog! bez klnpotéw przejsc przez klasyke gier FPP - dosé
.-- mieniac tytuh:, kie jak: Turok czy Hexen 2. Ala.“ — {to nie tylko solucje

pr-zvgodéwok. dia mlioémkow strategil pierwsay numar‘l’?f-::i ! ! ! = ! oferuje miedzy
innymi porady taktyczne oraz propozycje jak grac, by odniesé sukees w

‘_nf’ig!'t;ﬁnfa/jazych grach strategicznych ostatnich miesigcy.

Na deser w }<d [ — 1 mamy ogromna ilosé tipséw do najlepszych gier.






